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TROMBINO 

Vous manquiez de petites 
annonces ? En voici, en voila ! 
des fraiches et des pas mires. 


Et ne loupez pas le résultat du 
concours de |’E3 de cet été... 


JAPON 
Outre Bloody Roar 2 (PS), 
FF VIII (PS) et Dragon Quest VII 
(PS), Kagotani San vous livre 
les photos des cing premiers 
jeux de la Dreamcast. Vous ne 
révez pas... 


ANIME+ 


Les grosses chaleurs de l’été 
nauront pas eu raison du 
Panda, des mangas non plus 
dailleurs. Dommage... 


NEWS 


Le retour des Lemmings sur 
Playstation et les premieres 
photos de la Neo Geo Pocket : 
la rentrée s’annonce fertile. 


3 WORK IN 
PROGRESS 


Au programme ce mois-ci, les 
prochains jeux de Sony qui vont 
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mettre le feu a votre 
Playstation. Découvrez aussi 
O.D.T. de Psygnosis et de 
nouvelles photos de Tomb 
Raider 3. 


98 TESTS : 
La Playstation brille de tous ses 
feux en cette rentrée 98 et la 
Nintendo 64 commence a se 
parer de nouveaux titres tres 
intéressants. La Saturn quant a 
elle propose ses derniers jeux... 


TIPS 


Switch, non content de vous 
offrir un booklet de 100 pages 
de tips, vous en donne encore 
plus ! Profitez-en, c’est pas 
souvent qu’il donne ! 


COURRIER 


La planche a voile, vous 
connaissez ? Bomboy et l’oncle 
Hourkh aussi. Surf, surf sur le 
courtier. 


PA 


J’achéte, je vends, je loue ! 
Tout est possible dans les PA 
de Consoles+. Et en plus, 
c’est gratos ! 


X-Men vs Street 
Fighter est un jeu 
comme on les 
aime : de la 
baston a l'état 
pur. Chauds les 
marrons, chauds. 








Batman & Robin sur Playstation. 
Les licences de film font-elles de 
bons jeux ? Réponse en page 116! 







Les nouvelles 
photos de Lara 
Croft sont ici et 
nulle part ailleurs. 
Craquante ! 





ADGG, BEST GAMES, ESPACE 3, GAME PARTNER, GAME STATION, MICROMANIA, 
POWER GAMES, RED SUN, SATELLITE, SCORE GAMES, VIDEO STORY, a 
MetaCreations pour ses logiciels de création graphique, Kai’s Power Goo, Kai's 
Photo Soap, Bryce 3D, Ray Dream 3D, Eye Candy et KPT 3, ainsi qu’a I’éditeur 
Macromedia. Merci aussi a Shong Yong pour les dessins du Trombinoscope. 
COUVERTURE : Dave Devries, Wolverine and Marvel : TM& © 1994 Marvel 
Entertainment Group Inc. 
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Mr Domino sur Playstation nous montre 
que |’on peut faire de bons jeux sans abuser 
de la 3D ni des effets spéciaux. 


Sony nous dévoile 
tous ses hits de fin 
d’année : Crash 
Bandicoot 3, Spyro, 
Pro Boarders et bien 
d'autres encore. 


Kagotani San vous offre ce 
mois-ci les photos des cing premiers 
jeux de la Dreameast. Attention les 
yeux, c'est radioactif ! 


LE MINITEL : 
C’EST REPARTI ! 


Le service Minitel de Consoles+ est reparti ! Désormais, 
Switch s'occupera de vous chaque jour de la semaine. 
Présent en fin de journée mais également chaque mercredi 
} aprés-midi, de 14 h a 18 h, il repondra en direct, ou 
| Sous 24 heures, a toutes vos questions et 
| attentes. Sur le 3615 TCPLUS *, vous trouverez = 
| aussi de larges informations sur tous nos tests, les 
| derniers Tips de Switch, la vie de la rédac, la reproduction 
' du Panda in vitro ainsi que des News récentes. 
| ("3615 : 2,23 F/min). 


Ce numéro 80 de Consoles+ comporte un supplément de tips 
de 100 pages sous blister qui ne peut étre vendu séparément. 
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GRANDE PREMIERE_ 


_ DANS VOTRE MICROMANIA _! _ 


Démonstration non stop _ 
de Tekken 3 , 


SAMEDI 12 & MERCREDI 16 SEPTEMBRE 


Venez découvrir tous Jes coups, 
tous les personnages, 


toutes les techniques de Tekken 3. 












sera a votre disposition 


Un démonstrateur es 
ces 2 jours exclusifs ¢ | 


pendant 
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>) les différents modes de "=, She Boreprésentation de cette publeté tore es disponibles, 
: we “Gi a Bie Sacoche PlayStation. Dans Ia limite desistocks dispoy 


jeu : practice, team wees w = 
battle... A vous de mener he ’ 
(ramcc Bijp. Wye = Pour jouer Tekken 3 de A a Z 


vos 
combats enrages et LE GUIDE OFFICIEL TEKKEN 3 
=| soyez le champion du EST DISPONIBLE EN MAGASIN 

tournoi de poing de fer ! 


















Retrouvez Vatmosphére unique du succes 

cinématographique 97 de Luc Besson ; 

2 personages, Leeloo et Korben 

"\/ Dallas aux aptitudes variées et 

multiples ef 2 intrigues pour 
conirer l'ultime invasion d'extra- 
_-=——_ terrestres maléfiques : 15 missions 

dans un environnement interactif. 


<p 


PlayStation 












Un conte magique dans un univers 
entiérement en 3D ot les dragons 
crachent du feu et les sorciéres jettent des 
sorts. Dialoguez avec les habitants des villages, 
achetez ef vendez du matériel. Design trés soigné, 
scenes ‘action offrant 4 possibilités = utiliser 
un objet, se défendre, atfaquer ef user de votre 






Découvrez le Catalogue 
Officiel PlayStation | 


dans tous les Micromania !! 





















Votre mi 
d'incarn 
Voyagez 
bureau 
ef d’art 
mape te 


Bee 
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Votre mission, si vous l’acceptez, est 
dincarner le célebre agent secret Ethan Hun 
Voyagez a travers le monde, des pays de l'Est au 
bureau de la CIA, équipé d'un arsenal de gadgets 
ef d’armes ultra perfectionnées. Un superbe 3D} \ 
mape ae Teal vous iG aearinomnera dans ce jeu 
=| mélangeant ov Saint Placide Tel, 01 4549 07 07 


| action, strategie eg MICROMANIA ITALIE 2 


















MICROMANIA MONTPARNASSE — 31127 Portet-sur-Garonne - Tél, 05°61 76 20:39 


126, rue de Rennes - 75006 Paris - Mo Monfparnasse MICROMANIA AVIGNON 
Fspace Soleil - 84130 Le Pontet -Tel. 0490.31 17 66 
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THOMAS JORDAN 









avec le 1 achat! 











Conformément {a loi informatique et libertés n°78-17 du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit d'acces ef de recification aux données personnelles vous concernant. 
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[TROMBINOSCOPE ) 


Votre abondant courrier nous le prouve, 
vous voulez plus de petites annonces. 
Nous vous avons entendus et vous 





proposons en exclusivité deux pages __ | mj 
supplémentaires. Mieux qu’a la - oo 
Samaritaine, moins chéres qu’aux 
Galeries Lafayette, les bonnes 
affaires se font dans Consoles+. 








RESULTATS DU CONCOURS DU CONSOLES+ 78 





Aprés avoir ouvert vos nombreuses réponses, 
il s’avére que c’est la photo 8 qui vous a le plus botte, 
Le tirage au sort nous a donné deux vainqueurs : 
Christophe DI MECO (Leval Trahegnies, Belgique) et 
Pierre LEMIERE (Bayeux, Calvados). Ils gagnent un abonnement a 
Consoles+. BIEN FAIT POUR EUX ! 















> Prochainement 
Sil 
bame Boy 


“Avec des graphismes 
4 couper le souffle, 
- notamment sur VideoPac 
16 couleurs + carte 3Dfx2, 
) ce Star Weird 

est de loin le meilleur 
>) jeu de l'année !” 












Parution du 3 au 16 Aout 1998 
32° et 33° Semaines - BOULOGNE 





Jeune homme, un 
peu dégarni (mais 
pas trop), bien sous 
tout rapport cherche 


~ amie(s) pour 


partager moments 
forts avec tondeuse 
a gazon (deux 
places). Aprés-midi 
de folie garantis. 
Elle saura le 
comprendre, faire le 
ménage, la 
vaisselle, la cuisine, 
les courses, ne 
parlera pas trop et 
surtout ne portera 
pas de bigoudis le 









dimanche matin. 
Attention, je suis 
aussi un grand 
amateur de 
musique classique. 
Ref. 95B214 








Beau jeune 
homme cherche a 
refaire sa vie avec 
canette de Kro, 
riche de préférence. 
Grand sportif, 

jai regardé tous 

les matchs de la 
Coupe du Monde 
de football sur TF1, 
mais aussi grand 
aventurier (je n’ai 





raté auc’ 
“Ushuai: 
aucun “ 
maneége’ 
Je sais 17 
mélomar 
regarde « 
apres-mi 
Chance <¢ 
chansons 
vice : les 
J’y joue t 
le temps 
ne regarc 
télévisior 
Ref. 94E: 

@< 


A vendre 
Appartern 
5 pieces, 
Magnifiqu 
appartem 
sur mer, 
avec asce 
privatif, gI 
de 30 m2 
calme. Si 
toute l’an 
fonction d 
1 300 00C 
Adresser 
comptant 
Consoles 
Ref. 824F 


A vendre 
Four a mi 
d’apparte 
Trés utile 

cuire toute 
d’alimente 
carottes, s 
boulons e 
écrevisse: 
6 790 F 

a débattre 
Ref. 154D 





atin. 
suis 
and 





ssique. 





sche a 
2 avec 
Cro, 
férence. 
if, 

tous 

Je la 
londe 
ur TFA, 
Jrand 

e nai 





raié aucun 
“Ushuaia” ni 
aucun “Tournez 


“manége”). 


Je sais me montrer 
mélomane et je 
regarde chaque 
apres-midi “La 
Chance aux 
chansons”. Mon 
vice : les jeux vidéo. 
J’y joue un peu tout 
le temps quand je 
ne regarde pas la _ 
télévision. 
Ref. 94E874 
©2600 


| VENTES 


A vendre. 
Appartement 

5 piéces, Paris 14°. 
Magnifique 
appartement, vue 
sur mer, 6& étage 
avec ascenseur 
privatif, grand jardin 
de 30 m2 sur cour 
calme. Soleil 

toute l'année en 
fonction du temps. 
1 300 000 F. 
Adresser argent 
comptant a Panda, 
Consoles+. 

Ref. 824FF954 


A vendre. 

Four a micro-ondes 
d’appartement. 
Trés utile pour faire 
cuire toute sorte 
daliments : 
carottes, salades, 
boulons et 
écrevisses. 

6 790 F 

a débattre. 

Ref. 154DD87 








Magnifique 
modéle, style trés 
chaud, voire hot- 
line, pose pour 
photographe tous 
styles. Attention : 

X exclus ainsi que 
photos dans 
espace ou sur la 
planéte Mars 

(Twix, a la limite...). 
Je me déplace en 
roller-skate et étudie 
toutes propositions. 
Grace a mon 
portable hyper 
chanmaille de la 
mort, je peux étre 
joint a tout instant 
de la journée et de 
la nuit (ne pas 
téléphoner entre 
18h 30 et 20 h 00, 
Maman n’aime pas 
ca et aprés je me 
fais disputer et 
jaime pas ga non 
plus, vraiment pas). 
Ref. 18SHCEPAS16H 


VENTES 


A vendre. Paire de 
lunettes noires en 
écailles. Peu 
servies. Parfait état 





de marche. Idéal 
pour les départs en 


~ vacances a la plage 


ou ala montagne. 
Autoradio fourni. 
13,90 F. Ref. 
598GPTOLIT69 


NOS AMIES 
LES BETES 





Véritable béte 


de sentiments a la 
fourrure soyeuse, je 
ne vis que pour 
l'amour des filles, 
des gateaux sucrés 
et de l’argent. Si tu 
es pleine aux as, je 
suis homme qu’il te 
faut. Je ne prends 
pas de place, ou si 
peu, et je peux 
dormir dans un coin 
du salon, derriére le 
réfrigérateur, sous 
le canapé ou dans 
le bac a linge sale. 
Carte Bleue et 
stock-options 
acceptées. 

Ref. 780FRS78 


LOCATIONS 


A louer. Voiture de 






fonction. Quatre 
roues, deux portes. 
Volant en option. 
321 287 km, montre 
en main. Clés en or, 
cric en bois. 
Coniréle technique 
en regle, délivré a 
Ajaccio, Corse. 

199 F/jour. 

Ref. 14FLNC2A 


FEMMES 


Véritable bombe 
sensuelle, chargée 
d’émotions, ma 
peau sent bon les 
saveurs de 


Hongkong et de 
l'Asie en général. Je 
recherche pour mes 
longues nuits 
blanches le 
partenaire idéal 
avec qui partager 
des moments 
intenses et forts sur 
Internet. Il devra 
disposer d’un frigo 
bourré de Coca, 
d’une solide 
interface graphique, 
d'un disque 
vraiment dur (genre 
5 pouces 1/4) et 
étre compatible 





avec mon 
systéme 7. 
Pentium II accepté 
si entente. 

Ref. PIl450 


Meley-Waile) it 


A louer. Idéal pour 
les vacances, petit 
studio pour une, 
deux ou trois 
personnes. Piéce 
unique, sans lavabo 
ni douche, mais eau 
courante chaque 
matin. Pas de 
fenétre. 

Superbe jardin 

de 4500 m2 en 
plein coeur de Paris. 
Voisins trés calmes. 
Cimetiére du 
Montparnasse. 

2 300 F l'année. 
Ref. 2DCD4 


DIVERS 


A louer. 

Superbe perruque 
d’Or ayant 
appartenu a 
maquettiste de 
Consoles+. 
Beaucoup servie, 
parfait état. 
Voiture décapotable 
en option. 

15 380 F/mois. 
Ref. 336LPP75 
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‘ayant Connu un vif succes, Bing Raizing revient 
une suite encore plus dynamique. 


OnhAu pour ses shoot 
them up en arcade, 
Se | éditeur se diversifie 
depuis peu en se lancant dans le 
jeu de combat. Son premier titre, 
Bloody Roar, édité par Hudson, 
avait comblé les possesseurs de 
ENE lt(ola 
OLVSSeTofo}ge MAVKo) [= ar-l oj fo) ated of =19) 
sir une amélioration technique 
(animation, graphismes) et 
introduit des petites innovations 
qui relancent l’intérét. Le 
Concept de base reste le méme : 
les combattants peuvent se 
Celatetalef=vercta) 
(nglo}ntsiiiess) 
durant leur 





confrontation. Alors que le 
premier volet proposait des 
commandes simples, avec 
seulement 3 boutons en plus du 
levier de direction, on compte 
cette fois pas moins de 

4 boutons : Punch, Kick, Heavy 
Guard (nouveau) et Beast 
Button. On note aussi 
lintroduction du Beast Drive. 
Quand la jauge correspondant 
EW) ofe}Vivolieurelalinatelint(sisretsiayicsjecct 
Sola ilant=D.danlUlan ye} qyy oX=101 eto[=10) (e)\2) 
une force colossale. Cependant, 
son utilisation est limitée dans le 
temps et vous ramene a |’etat 
d’homme une fois qu’il est 
écoule. Utilisé a bon escient, ce 
pouvoir peut decider de l’issue 
ColUMexo}an) of=tall Mol=W tein we Loate UA) 
élement tactique fondamental. 
Autre nouveauté, les person- 
nages. On en compte neuf, dont 
six nouveaux, parmi lesquels on 


retrouve des tétes connues (le 


boss du premier épisode devient 


ici Un combattant de base). Si on 
ajoute a cela le pouvoir animal, 
cela nous fait pas moins d’ 

alate ectinteyre [eM of=lastos=y, 

Dans ce second volet, la nature 
des combattants est peut-étre le 
point le plus important. A l'état 
de monstre, on découvre un 
game-play totalement refondu. 
Par exemple, Jenny en chauve- 
souris peut voler, et Backryu en 
taupe peut se cacher sous terre. 
Bloody Roar 2, avec son 
systeme de jeu renouvelé et sa 
réalisation de bon niveau, devrait 
cartonner au Japon, d’autant 
qu’il se place dans le secteur 
des jeux d’arcade bon marché. 
Aen pas douter, on devrait le 
voir débarquer sur console, une 
nouvelle fois sous la marque 
Hudson. Wait and see... 











L’homme-taupe peut 
s’enterrer... Ah oui? 


L’onde de choc pulvérise 
7 votre ennemi. 
AL o = - i KG 
if 
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Certains personnages »\ 
| peuvent voler. J 





8ing Rating! Aes ) 


Choc de titans dans l’espace. \ 





‘ollez-le au mur pour 
enclencher les Hits Combos. 
= 


Ce super pouvoir peut terrasser 
votre adversaire en un coup. 








Peut-on espeérer une 


conversion pour début 99 ? 
= - = Marbel (léopard) 


Il est possible d’enchainer 
les Combos en |’air. 
Stan (scarabée) 
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s 
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REGLE 95 





omme dans n'importe 
“quel jeu de ce genre, 
on parcourt divers 
lieux pour éliminer la racaille 
- quiy tratne. Alors. qu’au doux 
|" temps de la 2D, on progressait 
linéairement de la gauche vers 
' ladroite, dans Spike Out, on 
~~ passe d’un lieu en 3D a un 
autre. Les niveaux se 
succeédent, et un petit film en 
3D" ‘temps | téel fait la liaison. Les 
niveaux, par moments Velatelit=i 
d’objets (caisses, items, 
tables... .), sont tres: vastes, avec 


_ une 8D incroyablement fine, 


colorée et détaillée. C’est ce 
qu’on trouve de mieux 


actuellement en arcade. Les 


déplacements se font en 


ahalogique et les commandes 


sont simplifiées (Kick, Punch, 
Special), On se croirait revenu 
aux ages farouches de la 
Megadrive. On peut concentrer 
de l’énergie afin de déclencher 
une attaque Speciale qui balaie 
Un vaste espace autour de soi. 


Les coups rappellent 


énormément ceux de VFS. 


C'est ce quon appelle la culture 
dientreprise, pas étonnant 

puisque c’est l'équipe 
responsable de VF quia 
travaillé sur ce projet. La partie 
sonore reprend celle de 
Daytona USA. 2, avec un 
décodeur Mpeg 2) 


Vespace est géré a 360 degrés : : 


et une horde (le mot est faible) 
d’ennemis vous tombe dessus 
de partout ! Pas question de 
révasser, car l’action est trés 


intense. Le mode 4 joueurs est 
possible grace a une liaison en 





e288 Efaroed Atta 


bileYcome) ife (Meets pide entre 
quatre bornes. On/a également — 
[exenreine entre quatre — 


-personnages aux — 
_ Catactéristiques différentes. 


Ce mode multijoueur se fait en. 


~ coopération, et la mélée 
- devient géniale, comme lors du 


combat sur l’escalier 
mécahique du centre 
commercial. Enfin, pour ne pas 
léser les debutants, [ya 
s'adapte au niveau technique 
de chacun. A quand une 
Conversion sur la Dreamcast ae 
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Le design, tres ala ‘ : 
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“Indies” au Japon. / » ae | J : sn 
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mobicarte met) c’est un téléphone gris ou noir métallisé avec sa housse néopréne 


i Ye) Body Glove, un numéro d’appel, une carte a puce mobicarte rechargeable et 
| mobl un crédit d’appels de 30 minutes de communications (valables pendant 2 mois 
carte a compter de votre premier appel). Vous pouvez alors appeler le monde entier 
(225 pays ouverts) et recevoir des appels partout en France Métropolitaine 


dans la zone de couverture du service Itineris. 








ffobicatie'me® c’est une maitrise 
parfaite des dépenses : on recharge 
son crédit d’appels au plus tard tous 
les 8 mois en achetant une carte a gratter 
en vente ‘dans les bureaux de tabac, 
les points de vente GSM et les agences 
France Télécom. 









mobicarte mct) c’est 
le rechargement 
de votre crédit ainsi 
que la consultation du 
détail de vos appels 
par minitel (2,23F/min.). 


mobicarte met) c’est un 
répondeur intégré pour 
ne perdre aucun appel. 





mobicarte met) c’est 
20 numéros de votre 
répertoire téléchargés 
gratuitement. mobicarte met) c’est 50% 
de réduction sur les 
communications de 
mobicarte vers un autre 
mobile Itineris et vers 


tatoo. Eten plus, cela 


ne cotite rien quand on 
s d | i C | re, Pee 





Pour en Savoir plus) il suffit d’appeler le V°Vert [ify 222 800 | ou de consulter sur le réseau = q) 
le site internet mobicarte http://mobicarte.itineris.tm.fr ou le minitel 3615 mobicarte Dene 
(2,23F/min.). mobicarte mct est disponible dans les points de vente GSM et les a 


Art — mobicarte* marque déposée par France Télécom, France Télécom SA au capital de 25 000 000 000 F - ACS Paris B 380 129 866 


agences France Télécom a partir du 8 juin. (4) France Telecom 








“@ \ @monde d’Hyrule est 
j soumis a une 
——"'_‘succession de 


changements dramatiques qui 
plongent peu a peu le pays 
dans le chaos. Dés que Link en 
prend conscience, il se met en 
route pour le palais du roi. A 
son arrivée, il est accueilli par 
la princesse Zelda qui l’attend. 
Elle a en effet apercu, a travers 
sa fenétre, Ganondorf quia 
demandé une audience aupres 
de son pére. Elle a alors senti 
les forces maléfiques tres 
puissantes qu’il dissimule. La 
princesse décide de révéler a 
Link le secret de'sa famille. 
Autrefois, les sages avaient 
construit un lieu saint appelé 
“le Palais sacré du temps” 
basé sur la “Triforce”, un 
pouvoir colossal. Cet édifice 
était chargé d’éloigner toutes 
les puissances maléfiques du 
royaume d’Hyrule. Pour sauver 
Hyrule, la princesse Zelda 
charge le jeune Link de 
retrouver les éléments 
nécessaires au déclenchement 
de la Triforce : les trois pierres 
spirituelles, !’ocarina du temps 
et l’épée.légendaire du Bien... 
Link débute |’aventure a |’état 
d’enfant pour la terminer 
adulte. Ainsi, selon l’'age du 
héros, la nature de ses actions 
et ses capacités a franchir les 
obstacles naturels différeront. 
IN Tinh Yate Coye=We (=e)  (eWet=] to cel isetel] 
des pouvoirs magiques avec 


NINTENDO 64, ) 


(. \ 
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de nouveaux effets spéciaux 
encore plus impressionnants. II 
semble que |’équipe de 
développement ait mis en 
route une nouvelle librairie de 
programmation, plus aboutie. 
PETIEM EMU clesile)aisle| l=) ¢ 
Nintendo, on n’éprouvait pas 
vraiment de sensations 
particulieres quand Link 
effectuait une attaque spéciale. 
Cette fois, Miyamoto s’est 
concentré sur la réalisation des 
pouvoirs magiques qui sont 
extremement bien soignés. 
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eu sans en etre 
} véeritablement un, 

4 Dolphin’s Dream 
semble se rapprocher 
d’Aquanaut (Artdink). Vous 
incarnmez un homme du nom de 
Jean Cave. Vous avez une 
grande marge de liberté. Vous 
partirez a la recherche de 
trésors sous-marins, les objets 
trouvés vous rapporteront de 
argent que vous dépenserez 
pour améliorer votre 
équipement. Si les balades 
sous l'eau vous attirent plus 
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particuliérement, vous pourrez 
évoluer librement ou choisir 
d’observer la faune locale. 

Le jeuest en 3D, mais on note 
aussi un peu de 2D sous forme 





d’éléments sous-marins, 
comme la végétation ou 
certains poissons: Il ya 
plusieurs informations a 
lécran : la vie, l’oxygeéne et la 
profondeur, Suivant votre 
niveau d’équipement, vous 
plongerez au tuba ou avec des 
bouteilles. 
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Ss ous vous en avions 
déja parlé ily a 
quelques mois. Eh 

Le) (=u MN Ko) (ed me {20 aYeYUYZ=1| (= C0) Coss} 

de Destrega, un jeu ambitieux 

qui devrait propulser Koei, le 
roi du wargame, au premier 

Ucclalepter-lasM em anveyare (= Wel) 

LiF Ter (6 [=a BI=NY(=1e) 0) of-M of=\p 
léquipe de 
SETal co) UU yoMm Melee lie 
présenter une alternative 

intéressante aux blasés de 

Tekken et autre Dead or Alive. 

=,‘ Les affrontements ont lieu 

§) dans des sortes d’arénes 

totalement en 3D et de taille 

plutot conséquente. Il y en 
aura pour tous les gouts : 
vallée encaissées, ruines, 

villes... Le relief y tient une 

place importante pour l’issue 

du combat. 

Deux combattants 
s'affrontent et disposent 
d’une large panoplie 
offensive : poings, pieds, 
armes, pouvoirs, Combos... 

L’aire de combat étant vaste, 

le jeu a recours a des zooms 

fluides dans les deux sens. 
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Destreaa 


filors que Square a devoile ia version Playstation 
de son Ehrgeiz, Koei fait figure d epouvantail quec 
un certain Destrega, un jeu de combat 30 

/.. particuligrement novateur... 





Le pad analogique devrait étre 
prévu pour controler les 
mouvements a 360 degrés du 
personnage. Cependant, a 
l'heure actuelle, le jeu tourne 
avec un pad classique, et les 
commandes sont tres simples. 
Les boutons Carré, Triangle et 
Laxeyate Mexeydgexs efeyae(=a ae at=el0 lane} 
un niveau offensif (faible, 
moyen et puissant), Ils gérent a 
la fois les pouvoirs magiques 
(en combinaison avec un autre 
bouton) et les attaques 
classiques. Dans le cas de la 
magie, les niveaux de 
puissance se décomposent de 
la sorte : pouvoirs rapides, 
pouvoirs puissants, pouvoirs 
touchant une vaste surface. 
Dans le cas des attaques 
conventionnelles, on dispose 
du Punch, du Kick et de 
lattaque de cété. Le Dash est 
déclenche avec le bouton R1. 
On compte pour l’instant six 
personnages, mais ce chiffre 
devrait augmenter. 
Graphiquement, Koei a fait 

du bon travail, et |’'animation 
est fluide. Sur ce dernier 


Suivant la hauteur oti il se trouve, un 
combattant sera plus ou moins exposé, 


mh 





fele)iavep=Wer=UUlsx-mo (eM Minn] lo) Uuler=) 
des décors, on ne sait toujours 
pas si le jeu a des chances de 
tourner en soixante images par 
seconde comme c’était le cas 
pour Sankokumuso. On peut 
penser qu’il devrait 
malheureusement se limiter a 
trente images pour des raisons 
techniques. Lors du dernier 
Tokyo Games Show, Square 
était venu espionner le stand 
de Koei et en était ressorti tres 
inquiet. Ehrgeiz doit-il craindre 
Destrega ? Réponse trés 
bientot. 


COMBAT 3D A 
CA SALICE RPG 


Un mode scénario ajoute un 
cété RPG a ce jeu, un peu a la 
maniére de Soul Edge. 


AL AT 
Les command 
conventionnel 
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CATTADUE ! 


immandes's’exécutent avec trois boutons et permettent de recourir 4 une panoplie assez large d’attaques 
ionnelles et magiques, Vous n’aurez que l’embarras du choix. 


Charge Dash Wigteeriladcia)] Jump i itertte 
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| @ \asortie du premier 
1 ®) volet avait fait grand 
Jeyat lien sxe) Ul @rer=1ancreze) e][= 
conforme d’un méga hit édité 
par Chun Soft sur Super 
Famicom, Square était meme 
allé jusqu’a débaucher le 
personnel de 
cet éditeur 
fovolt lg 


D Squaresoft/Déc. 9) 














s’assurer d’un grand succes 
sur la Playstation. Le résultat 
Liviar-WiMo) 0) ofeki- Mm co) Mle (lal ice [U(=ae=) 
loriginal (couleurs, textures, 
graphismes, systeme...) et 
sans ame, ce titre avait recu 
une montagnes de critiques 
négatives. Alors que Chun Soft 
prépare une suite sur N64, 
Square est décidé a enterrer 
ce dernier avec sa propre 
suite, toujours sur la 32 bits 
de Sony. Hormis un 
habillage esthétique (films 
en images de syntheése et 
graphismes plus fins), cette 
séquelle n’annonce 
malheureusement pas 
de grandes revolu- 
tions. A noter, juste 
des passages en 






















extérieur, l'appel d’esprits élé- 
mentaires puissants et de 
nouveaux personnages pour 
accompagner votre 
Chocobo... En fait, ce jeu fait 
pattie d’une grosse campagne 
de promotion autour du 
Fey=tecColalar=Ve[=M Oy alelere) ofemmele [E(=) 
cherche a en faire l'image de 
marque de sa societe, au 
méme titre que Mario pour 
Nintendo. L’éditeur pense qu'il 
pourra ainsi fédérer les joueurs 
de tous les horizons, les 
spécialistes comme les 
amateurs. Mouais... En tout 
cas, pour nombre d’observa- 
teurs, ce Chocobo Dungeon 2 
ne devrait pas 
casser des 
briques. 
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|= \ eaquifrappe tout 
oD d’abord, c’est le soin 
apporte a la 


réalisation des scenes 
cinématiques. Les graphistes 
se sont surpassés en créant 
des visages trés réalistes avec 
des expressions variées. La 
modélisation en 3D des heros 
a été completement 
retravaillée. Fini les gros 
carrés, tout est beaucoup plus 
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fin et plus lisse, avec des 
formes moins grossiéres. De 
méme, des textures ont ete 
ajoutées donnant des couleurs 
plus variées aux personnages. 
Les décors étaient déja 
superbes, mais la aussi c’est 
encore mieux, avec plus 
d’effets de lumiere, de 
transparence et de couleurs. 
On se disait que FF7 était deja 
superbe, mais FF8 va encore 
plus loin. Les combats, eux 


oT ET 


PREVIEWS ) 
































aussi, ont été améliorés. 
Bref... vous l’aurez 
compris, sur le plan 
purement technique, 
FF8 est bien plus qu’une 
simple suite, c’est un 
autre jeu ! Ce titre est 
entiérement compatible 
avec le pad Dual Shock, | 
que nous 
recommandons | 
chaudement. De plus, 

les amateurs de la série auront 
le plaisir de reconnaitre 
certaines musiques. 
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*  Vinvoeation du dragon de l'eau est 
une des attaques les plus puissantes du 
jeu, elle était déja présente dans FF7. 


One récupare la magie 








du monstre. 


a hy 


Ps 
travailler en équipe ies 


Fes 
i faut sonnages faibles. 


soigner ses per 








Il faut toujours discuter avec tout le monde. 
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Hudson est decidement tres actif sur la 
Noy. Cette fois, Pediteur renoue avec 
5e5 premieres amours : le tennis. 


ouvant se jouer 
Pp jusqu’a 4 en méme 
temps (en double), 


Let's Smash propose une 
grande variete de game-play. 
PNTatsieprelt (gem (-wusvele (ome (=m (<10) 
classique, avec tournoi et 
matchs amicaux sur les plus 
grands courts de tennis du 
monde, on a la possibilité de 
disputer des matchs dans des 
conditions inédites. En effet, 
on note des surfaces de glace, 
de lave, dans les airs... Bref, 
un ensemble insolite qui 


( Hudson/Octobre | 
ET 


renouvelle le genre. Et ce n’est 
pas tout, car il existe pas mal 
de mini-jeux ol il faudra partir 
ala recherche d’objets. Enfin, 
on peut créer son champion et 
réaliser ses propres textures 
(pour les vétements). 

Bien sir, le jeu est en 3D et 
l'animation a été 
particuliérement 


soignée pour un plus 

grand réalisme. On 

trouve pas moins de 

24 personnages de base 

avec des super 

attaques qui leur sont 

propres. Les 

commandes se font 

simplement. Les 

boutons (A, B, Z) 

correspondent a des 

actions précises (shot, 

lobe, super shot). La 

combinaison avec le 

joystick analogique 

permet de viser une zone du 

terrain. La prise en main est 

facile et permet done a un 

large public de jouer. On 

peut changer l'angle de 

caméra a loisir. 

Si l’'apparence de Let’s 

Smash est comique, il n’en 

reste pas moins un 

véritable jeu de tennis, 

genre actuellement bien 

délaissé. Hudson de retour 

dans le tennis, cela éveillera 
: (olIVEo HUT aM ofeda} 

souvenir chez 
certains ! 
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-) evenu au systeme en 
j temps réel du premier 
——"_ volet avec une 


apparence fortement 2D, cet 
Ogre Battle 3 comporte une 
foule d’innovations. Quest a en 
effet jugé qu’un jeu tout en 3D 
n’apportait rien. Aussi, a-t-il 
opté pour un mélange des 
deux techniques. Les 
graphismes ont été 
préalablement réalisés en 3D 
sur station Silicon Graphics, 
puis retravaillés en 2D avec 
une tonne de paterns 


[NINTENDO 64 


{@ Quest/Automne } 





d’animation. Les niveaux sont 
én pure 3D, ce qui permet de 
proposer une foule de vues du 
terrain. La bataillese 
déclenche au contact de deux 
armées ennemies. On ne 
repére son ennemi que lorsqu’il 
est dans un péerimetre défini 
autour de son armée: Suivant 
ETpfe|(-Me WWeroln cla MEN ELS 
arriére, cote), issue du 
combat change. Imaginez une 





armée avec un mage a|l’arriére, 
fe) co)esve(eu of-l mul aY=W (e]\=Weo(=¥ 
chevaliers. Classique... Mais si 
l'ennemi s'approche par 
Varriére, votre mage se 
retrouve en premiere ligne ! Il 
faut donc bien eétudier la 
composition de son armée. 
Ensuite, on peut mettre sur 
pied des légions, composées 
Co l=Wer gre fee tauni=t=\artela ie (o)] ur=(e) fs) 
sélectionner un'leader. Il est 
possible de designer une 
succession de points 
(WAVE exeyf ate) elt al 
mouvement de'ses unités. 
Attention, certaines ne peuvent 
pas franchir certains reliefs 
(montagne, eau...). 

Une bataille se déroule par 
tours. Au sein de chaque tour, 
vos hommes 'se battent en 
semi-temps réel. C’est-a-dire 
que vous entrez les 
commandes pour un 
personnage pendant que le 
précédent est en pleine action. 
De cette sorte, il n'y a pas de 
Cefofl] of] g=too [VT e-tn) a (=mero)nn) of-te 
N’oubliez pas que vos hommes 
fatiguent, il faudra donc les 
faire se reposer 
EW {stem Me) o) {(0) 4) 
Campement. Les 
effets speciaux 





































sont extraordinaires et inédits 
sur la machine. Ils sont en 3D 
(comme le champ de bataille 
du reste). Si les graphismes 
sont détaillés, colorés et tres 
fins, le scénario est complexe, 
comme d’habitude chez Quest, 
avec une foule d’événements 
et d’éléments secrets (items, 
persos, classes, lieux...). Il 
existe méme des boss, et vous 
devrez compter au bas mot 
200 heures pour finir ce jeu. 
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_ ragon Quest est né en 
} mai 1986 sur la 

1 lazeYanl(exeyaniim (hiss) mel=) 
Nintendo. Son systeme 
révolutionnaire et la profondeur 
de son scénario ont servi a 
établir les bases des RPG. Ce 
titre avait initié une saga a 
succes dont le dernier volet 
était la conversion de Dragon 
Quest III sur la Super Famicom, 
en décembre 1996. En tout, 
plus de vingt millions de 
cartouches de la série ont été 


vendues, et ce, rien qu’au 
Japon. En janvier 97, Enix 
annoneait la suite sur 
Playstation : Dragon Quest VII. 
Depuis rien, pas une image... 
Jusqu’a ce jour... 

Au premier abord, on note une 
différence sensible avec les 
productions de Square, déja 
présente au temps des 16 bits. 
Si Square travaille a fond 
image cinéma interactif, 
avec une tonne de films et 
décors en images de 
synthése, Enix a toujours 
privilégié le systeme de 
jeu et le scénario: 
(of=yoY=Tael=Tal emo Ker=M = 402) 
constater que ce septieéme 
volet est graphiquement 
bien plus réussi que les 
précédents. L’ambiance 
moyenageuse européenne 
s’accorde a merveille avec 
la vocation heroic-fantasy 
de la série. Les décors 
sont tous en 3D, avec des 


Ce jeu le plus attendu au Japon depuis 
trois ans montre enfin le bout de son 
nez. Premieres impressions sur ce qui 
devrait devenir le plus qros hit 
Playstation du Japon en 1999. 





























textures trés détaillées, le tout 
anime de maniere fluide, sans 
a-coup. De plus, on ne note 
pas de pixélisation excessive. 
Sur ces points, Enix fait 
techniquement largement 
mieux que son concurrent 
Square. Les persos sont en 2D, 
jelel¥ Tail nrexelg efe) cst) e) Use [=Wel=ell sy 
grace a une grande finesse de 
dessin. Enfin, la supériorité 
d’Enix au niveau du scénario 
devrait encore étre sensible. 
En attendant plus de détails 
sur ce titre, voici les toutes 
premieres photos. 



































ee 


ae point fort de Dragon Quest 
toujours été son scénari 


~ Le vie epleade! jntrodu ae Les eee ont ie) une nouvelle fois 
de nouveaux héros. lessinés par Toriyama Akira 


On devrait pouvoir faire tourner 
l’écran a droite comme a gauche. 


Comme dans tout RPG, 
ily a un tas de magasins. 





= eae [ 
Les scénes intérieures rappellent 
celles de Shining Force Ill. 


su le plus 
ais. 











eatmania et son 


oo 
iy fl ] 
——"_ proposent de devenir 


interface vous 
le meilleur DJ du monde. Vous 
observez l’écran qui diffuse 
des informations comme dans 
Parapa, ainsi que des 
animations en harmonie avec 
le theme musical. Vous devez 
reproduire ces infos au bon 
moment a l’aide du pad. A ce 
sujet, Konami va sortir sur 
Playstation l’interface originale 
de l’arcade avec sa platine 
disque ! 
On peut jouer a deux et cette 
version Playstation intégre les 
deux précédentes sorties en 


PLAYSTATION 


Konami/Septembre} 
ceeceereae we ne 














arcade. Cela nous 

fait pas moins de 

19 morceaux, plus 

8 originaux. Tous les 
thémes musicaux 
sont reproduits (de la 
soul a la techno). On 
dispose désormais de 
plusieurs niveaux de difficulté 
afin de ne pas rebuter les 
joueurs débutants. 

Ce titre devrait 
vraisemblablement réaliser de 
trés bonnes ventes sur console 
tant son concept est attirant et 
son interface amusante. Un 
conseil, reliez votre Playstation 
a une méga chaine hi-fi pour 
une soirée DJ d’enfer ! 






































beatmonia 














Voici le fameux pad, 
réplique fidéle de 
arcade. 






















beatmania 








neux pad, 
> fidéle de 
Parcade. 


zatmania 
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vices sileemece Hie tg bFeamneact 
SAcIM GTEC Til Auer, Sous eclona Testes, 


faim. Depuis, Seaa met le paquet sur 5a future console. - Bagotant san 


; Premier Dreamcast est 4 moitié disponible par le biais duVMS 
i is esontt nnjiuilleteli Japon. a 











ge est 
Etil 
le dela 


lea 
ede 
eussi a 


ie 
seraient 
M1 quia 
ietalets) 

> fer 
sade et 
-nous a 
n'des 
feloteatey 
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actuellement a la tache 

























inscient du revers de la 
‘Saturn, Sega a entamé une 
ampagne de communication 
ins précédent. Dans les 


i deux pages de pub. La 
premiere représentant un 


les combats, message : “Est- 


On adore Sega ! Ouais, 
c’est super cool ! 






Allez, on va s’éclater sur 
la Play! 


naux nippons, on a eu droit 


champ de bataille ravagé aprés 





C'est vrai les enfants ? 
Je suis heureux ! 


Vous allez bien 








- page suivante, on voit une 


immense armée arriver : “Non! 
Sega est de retour”. 

Ala télé, on en est au 
deuxiéme volet d’une série de 
pub. Le premier montrait des 
enfants en train d’échanger 
leurs impressions sur |’éditeur : 
“Sega, c’est de la merde”, 
“Ouais, la Play c’est bien 
meilleur !”. Un cadre de Sega, 
entendant la conversation, 
sombrait alors dans la 
(olefoycesstsy (oyna mice) dnatlaretiaisy=\ 
journée ivre, promettant que sa 
société allait revenir. 

AVESTo) etnateta) exesiere == Wed alo} sie | 
pratiquer l’autodérision et cela 
semble d’ailleurs fonctionner 
puisque l'image dela société 
remonte auprés du public et 
des actionnaires. 





Non, écoutez, on a une 


NOUV... 


président ?. 





Technologie exclusive de Yamaha, le Super Drive propose un CD (surnommé “SD- 
Rom" au Japon) de plus de 1 Go, relativement bon marché et surtout incopiable 


SD-ROM 





Tu rigoles, c’est de la 
merde ! 


Hein, je... 


(JAPON PREV 





{il n’y aura aucun SD-Rom vierge dans le commerce). Il a une 
apparence proche des DVD. Le lecteur accepte aussi les formats 
CD audio classiques. Avec le SD, Sega réussit la of Nintendo a 
échoué. Certes le SD est moins rapide qu'une cartouche, mais sa 
vitesse est confortable (x12). 


FER | Dreamcast 38 13H) 


SONIC Adventure 





Avec la Dreamcast, on note un 
bond décisif dans la qualité 
visuelle. En gros, les films en 
images de synthése des 32 bits 
passent en 3D temps réel sur 
Dreamcast. Aussi impression- 
nant que jadis le passage des 8 
aux 16 bits ! Il faudra donc 
revoir ses criteres de jugement. 
Cette qualité visuelle de plus 
en plus réaliste deviendra 
bientét banale avec l’arrivée 
des futures machines des. 
concurrents, Plut6t que de se 
reposer sur la puissance de la 
machine, les constructeurs 
devront songer a innover au 
niveau des jeux. Mais ga, c’est 
une autre histoire... | 


Hein ? 





Ah! 










Sega revient avec une 
surprise ! 


.Mince, je me suis cassé 
Vongle. 









































EC Interchannel (NI) 







est connu pour ses 


Jeux érotisants'en 2D. — 


Li diteur a a ses fans, otakus 
'purs’et durs. Pour son premier 
titre, il se doit donc de ne pas 

_décevoir. Mais Sega, de son 
cété, donne actuellement EW 
| ité aux titres dits “grand 
public® histoire de corriger son 
image négative li¢e aux otakus 
et autres “heavy users” 
Cependant, le hérisson, 
crache pas sur ce public le 

_ passionnés. Aussi, NI arrive au 

'- bon moment pour tenter de 
realiser le consensus. 

_ Mercurius Pretty est le premier 
titre 2D de la machine. Le jeu 
dévoile les capacités extra- 

| ordinaires de cette derniere. 
_ Dérive d’une version PC du 
méme éditeur, Mercurius 
Pretty sur Dreamcast arrive 
avec des écrans plus fins et 
_ des dessins animés tres 
| fluides. En fait, on n’avait 

' encore jamais vu cela. La 
Is démo est en\640 x 480 mais, 

| dans le futur, on n’exclurait pas 
le 800 x 600 en résolution 
‘standard. Les écrans sont en 
32 000 couleurs mais NI pense 
We eoXU Ke) arstant=)1(0) ¢-1al = Wer aLok=i=) 





NEC Interchannel est le 
spécialiste des jeux... hmmm... 


livree que celle realisee pour la 










Sur un scenario plus ou moins ~ 
feMecineltten on velit défiler des 
tas de jeunes femmes et autres 
créatures du méme accabit in 
















tout craché: La coleeten Com 
trés bonne fexeyt] arey=s type de j jeu. 
A terme, IY Dreamcast risque, ie 
de produire | un véritable séisme 
sur le marché du PC japonais 
et de forcer les autres éditeurs 
a proposer un niveau de réali- 
sation Equivalent. En effet, MP’ 
devrait revenir sur PC dans la 














Dreamcast. 











Bonjours les écrans 
en 32 000 couleurs ! 









Des filles, des filles et encore des 








rm filles a toutes les sauces... 
o> \ i Z 
3 Ye co 9 Sere 
i on : Quand Niiico se lave le a 
= matin, il a trés faim... 
ar. 





— —s La Dreamcast posséde fee 
; Deuce ae grosses Ganacites en 2D. 
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Vous avez un projet 
d’ouverture de magasin 


appelez-nous : 
04 91 92 75 78 















La peau se plisse avec 
beaucoup de réalisme. 





__ films. La grande question au 
jue Godzilla, Sega Japon est de savoir si Godzilla 
Y peut venir a bout de Pikatchu, 
_ Vraisemblablement,la 
mascotte de Nintendo devrait 
manger tout cru le monstre de 
Toho. Certes, le jeu est plus | 
impressionnant sur Dreamcast, | 
mais il est nettement moins — 
attachant. Pour ajouter au 
malheur de ce Godzilla 64 i 
lefilmhollywoodienn’apas Ss 
rencontré un grandsuccés : 
dans l’Archipel. Mais onne 
Sait jamais, d'icilafindu — 
développement, de nouveaux 
itemene uelcesiicn 
intégrés au jeu. 
































Osaka est entieérement reconstitué 
avec tous les détails ! 





Le feu se refléte en temps 
réel sur le monstre. 





Vil devrait étre 
Ife Me [eM fob =arelU I (=10) 


Z Ea | 
En plus du Godzilla nippon, | 
on aura l’ameéricain. 








Eee La qualité des textures 
n. Soucis du détail, est impressionnante. 
Elce(-me lt] 
ent a meme 

o) qui 
le Japon contre 
ces horribles bestioles. Les 
avions et les chars des forces 
armées spéciales interviennent 
_ done, recréant une ambiance 
_ totalement fidéle a ’espritdes 


CD Gnsoresrgs 
























liaison avec le VMS. 


econstituée 
ails ! 


eS oe 
On s'affronte dans une aréne urbaine 
dans laquelle tout doit disparaitre. 












; ! | Godzilla est le premier titre 
Le jeu sera disponible qui repose sur le VMS. 


dés la sortie de la machine. 
bs aed 





La version 64 bits se joue en 


























Seventh Cros 


Pere du PowerUR, NEC-HE est remarquablement bien 
place pour programmer sur ia nouvelle machine de Seqa. 


La surface bouge et 
ondule avec réalisme. 


Du coup, le qeant japonais est parmi les premiers a se 
lancer dans (aquenture Seqa. 


eventh Gross est le 

premier jeu a 

exploiter une 
révolution informatique réalisée 
par Nihon Denki et appelée 
“SOM” (Self Organization Map). 
Derriére cet intitulé poétique se 
cache un programme qui 
permet d’adapter une image en 
fonction d’un schéma général 
détermine initialement. Voici 
comment ca fonctionne. Tout 
(olf: oYo) co PAY{ol Ioib.<zy4l (=wne(=1=1(0] 
global de votre créature. Dans 
un quadrillage de 10 x 10 
appelé “Neuro”, vous reliez des 
points ou des traits avec 
six couleurs au choix. Chacune 
correspond a une 
caractéristique : force, 
endurance, etc. Le Neuro 
terminé, !’ordinateur, suivant le 


( NEC=HE/20 nov. 


La boussole indique en 
permanence votre direction. 


programme “SOM”, va faire 
évoluer, durant le jeu, votre 
creature de départ suivant la 
configuration initiale. 
L’interface pour concevoir son 
Neuro est trés simple et 
S’apparente a un programme 
de dessin. Vous trouverez le 
quadrillage au centre, les 
outils, la palette de couleurs et 
les icones pour réaliser des 
points ou des traits sur les 
bords, Le jeu repose sur un 
Ce fof¥] 0) (= oT aved| oY=ve Ms Ve) Vit(olaprela 
Vassimilation de ’ADN. Au 
commencement, vous incarnez 
une sorte d’amibe trés 
vulnerable. Pour survivre, elle 
devra éviter les prédateurs et 
s’attaquer aux organismes plus 
faibles. Elle assimile ainsi du 
calcium, des protéines et de 
Peau. A partir d’un certain 
niveau, l’amibe mute 
Cite e tte reme(=) 
forme. Vous 
déterminez 
alors le 





Neuro, puis l’ordinateur se 
conforme a ce schéma pour 
calculer votre nouvel aspect. 
Parvenu a un certain stade de 
développement, votre créature 
devra se battre pour récupérer 
de ’ADN. 

Les sept niveaux prévus se 
situent chacun dans un 
environnement particulier 
(océan, jungle...). Chaque 
Tiatolale(=Wer=(elat=MU lal ycyola twos) 
boss a vaincre pour 

PEC EINEUS 
L’environnement est 

hyper réaliste, avec une 

foule d’effets physiques 4 
et spéciaux. On se 4 
déplace sans limites dans 

une 3D totalement libre. Une 
idée extrémement originale qui 
exploite a fond la puissance de 
la machine. 


Attention au crabe 
qui peut vous manger ! 





A l'état de poisson, vous 
gagnez en mobilitée. 





Les effets de lumiére se reflétent 
sur le décor de manieére réaliste. 
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Breahieaet on en Hai déja 
deux de ce style. La 
concurrence risque d’étre 
sévere, voire suicidaire... 
Monster Breed propose cinq 
“modes Cole (estan =Fevai(=3) WF-Tel1=) 
(comme lejeude INTinihatelo) 9 
_ Quest (une sorte de RPG), 
Main Town (Glee de 
“monstres), Dungeon (quéte 
diitems), Visual Memory (jeu 
portable). Dreamcast ‘oblige, la 
réalisation bénéfici 
grosses capacités techniques 
‘de la machine. Un monstre est 
constitué de 20 000 4 
30 000 polygones texturés. Le 





= \ ngros, Monster ; 
| ) Breed se présente 
——"_ comme Un nouveau’ 


_ clone de Pokemon Stadium 

| (Nintendo) destiné ala 

_ Dreamcast. Ce nouveau genre 
de jeux est actuellement trés — 
populaire au Japon ! Sur les” 
dix titres développés sur la 


| DREAMCAST 





NEC Interchannel/Fin 98 








Proves Ase) 
aesy TY 





Entre ces i@aaies et ceux’ mde Nintendo, il inves comme 4 
_une différence de design... Non ? he 








‘complexe et 


- son Godzilla. 


décor est en 3D 
avec une 
modeélisation 


détaillée. 

Monster Breed Cos 
n mal pa 
‘pas: satisfait de ce titre qui 
Meus chatouiller les narines de 











pour le public j japonais, ce qui 
a obligé l’équipe de 
développement a revoir sa 
copie. Attendons la suite... 





De sureroit, ce titre risque de 
dérouter le public habituel de 
NEC Interchannel, un éditeur 
‘spécialisé dans les jeux 
érotisants en 2D. Sans" 
compter que le design des 
monstres aété juge trop dur 
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DIABLO 

JET RIDER 2 

FIFA SOCCER 98 

AUTO DESTRUCT 
THEME HOSPITAL 
DARK OMEN 

SPAWN 

NUCLEAR STRIKE 
DUKE NUQUEM 

ONE 


RESIDENT EWIL 2 
INT.CHAMP. RALLY 
MEN IN BLACK 
NEED FOR SPEED 3 


GOLDEN EYE 
BANJO 8 KAZOUIE 
MORTAL KOMBAT 4 
MISSIOW IMPOSSIBL 
BOMBERMAN HERO 
NASCAR 99 


TITRES NEUF OU OCCAZ 
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TOTAL + 30F DE PORT (+10F PAR ARTICLE SUPP.) 


‘S 


WAVE RACE 
MARIO KART _ 


F1 POLE POSITION 64 
DIDDY KONG RACING 


EXTREME G 

TUROK 

NFL QUATERBACK 98 
NHL BREAKEWAY 98 


CONSOLE 
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_ éveloppé par des 
anciens de Sega au 
== sein de General 
Entertainment, PenPen - 
Tricelon (jeu de mots entre 
Triathlon et Ice) est 
actuellement le meilleur _ 
exemple en matiére de jeu sur 
la 64 bits de Sega. ; 
Sorte de jeu de course 3D mélé 
d'action, PenPen et son design 
fou propose un schema 
général identique pour 
chacune de ses courses. On 
incarne l'un des 7 personnages 
de base (il y en une atmée, 
cachée) et on doit rallier ~ 
’ l'arrivée suivant trois phases : 
course a pied, glissade et nage 


Lui, c'est Sparky, 
le héros des pingouins ! 






la glisse 


Gnsotescair 



























(‘ordre varie). Ce qui signifie 
que vous aurez des sensations 
de jeu différentes suivant la 
_ phase en question. La machine 
gére des paramétres ‘ 
physiques réalistes a chaque 
fois. Arriver le premier, c’est 
bien mais pas tres fun. Aussi, 
GE vous donne la possibilite 
de vous battre, et alors tous les 
‘coups sont permis : taper, 
pousser, etc. Bref, laissez 
parler vos instincts. De plus, le 
jeu devrait proposer un mode 
4 joueurs (je ne vous raconte 
pas la mélée !). 
Pour corser le tout, chaque 
circuit (nombre final non défini) 
posséde une ribambelle de 
pieges et autres réjouissances. 
Ges derniers sont en harmonie 
avec le théme du circuit 
_ (jungle, glace...). 
La réalisation est 
de haut niveau. 
_ En fait, on doit 
revoir tous 
ses critéres 
_ de jugement 
(orelar-\ feCentorc) 
titre on 
passe 
' vraiment dans 
y un autre 
monde. Pour 
p vous donner une 
' idée, toutes les 





la nage 





photos et illustrations de ces 
pages sont tirées du jeu lui- 
méme ! Oui, la qualité 
Colcclolnite|Uemers) a mrercen Viele) (=Mmcell a 
comme I’animation. La N64 est 
dépassée et on ne parle méme 
plus de la Playstation !... 

Les déformations et autres 
Morphings se font sans 
ralentissement, en temps réel, 
avec un tas d’effets spéciaux 
appliqués (lumiere, 
ombrage...). La Ram 
importante de la machine 
permet l’affichage de circuits 
complexes, sans |’effet 
désagréable de Daytona USA 
sur Saturn. Seule ombre au 
tableau, le retard de Sega dans 
le développement des outils et 
des librairies. Chaque éditeur 


la course 











avance a “tatons”, mais sans 
toutefois rencontrer de limites 
techniques réelles. Enfin, en 
accord avec le souhait de Sega. 
de changer son image, PenPen 
est orienté grand public. Fini 
(eloypten Miinntetet-me lem t-Wuarevelaial-y 
réservée aux otakus. 

La prise en main est rapide et 
on peut commencer une partie 
rapidement sans se prendre la 


_téte a déchiffrer le manuel. 


Certes, par la suite, on verra 
des titres plus aboutis, mais si 
on veut vraiment comparer 


-avec la sortie de la Saturn, 


force est de constater que le 
niveau de réalisation des jeux 
Dreamcast est bien plus élevé 
et qu’il sont destinés a un 
public plus large. 


Tout est bon 
pour bloquer 
Vos adversaires. 
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On glisse 
Le 
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| Chaque stage posséde son theme 
| et ses piéges propres. Admirez la 


beauté de la 3D ! 





Je limites 
nfin, en ; 
TietelwstevereU 
, PenPen 
lic. Fini 
achine 





rapide et 
une partie 
rendre la 
anuel, 

n verra. 
s, mais si 
yparer 
aturn, 

r que le 
des jeux 
ISTee 
aun 


} 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
) 
| 
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51 0) 4) 
fof TH (=a 
ersaires. 


a ae 

/ Il court avec une Ve 
démarche trés pingouin. 
Comique, non ? 


















f On glisse a fond les bananes ip 
Le SH-4 assure ! 






















Chaque perso est 
basé sur la morphologie des } 
pingouins. ferent 







(Trois phases de jeu pour sear 
‘\._ trois game-play différents. 








































lors que tous les 
y RPG majeurs 
# investissent le 

[nae) plo {=Mo (=tom of0) \V(e[o)geseal g= kets) 
sont ceux qui incluent encore 
Co l=W1F-W4 BJO) aWexoy an] o) Cemcole] ato (=y 
méme de grands noms comme 
Grandia ou Lunar 2 (Game 
Arts). ll faudra désormais 
rajouter a la liste Thousand 
Arms. Les combats se 
déroulent dans un espace 3D 
avec des persos 2D vus de 
profil. Atlus appelle ca 


PLAYSTATION ) 

















“Animation Battle”. Les 
pouvoirs magiques sont en 3D 
et utilisent abondamment les 
capacités de la machine dans 
le domaine des effets spéciaux 
et de la transparence. Les 
graphistes ont réalisé 

fo) VESH(=TUTeSH oF-1k= ants eel U [ered n¥=(olU (=) 
personnage, afin de permettre 
des changements de caméra 
comme dans n’importe quel 
RPG en 8D. La présence de la 
2D s’explique par le fait qu’elle 
permet des graphismes tres 
détaillés et non pixélisés. Pour 
le moment, aucune des 32 bits 
n’est a méme de proposer des 
performances graphiques 
suffisantes avec une 3D stable 
et complexe. Seule la N64 et 
surtout la Dreamcast peuvent 
se prévaloir de posséder les 
capacités requises. 

pee (Of0} (<9) Da (=) 

y Secure 
Atlus-Red 
sen sort 
tres bien 
EW(eteao{=13 
villes et 
des 
contrées 













graphiquement réussies. La 3D 
est fine (l'une des plus fines 
sur PS actuellement) et 
colorée. Il semble toutefois 

Cail exessesil ol (ome lemccli com coll anl-talles} 
décors dans tous les sens 
comme dans Grandia, mais ils 
ont éte étudiés 
avec soin pour 
offrir en 
permanence une 
bonne vue de 
Vaction. RPG 
oblige, les 
événements se 









succédent et un grand nombre 


de personnages croisent votre 
ixelU) c=¥a9 WCewo [=t-)(0 a Mie=| 0) of || [23 
LoY=¥=l 6 exolU] oot UI Ko (=Msy=1,40) ¢-1 
Taisen et son mélange 
d’ancien et de moderne, ici le 
Moyen-Age et le XIXe siécle. 
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Senkoku Turb 


Senkoku Turb est le fruit du travail de Masao Masutani, 
un des responsables des developpements PowerVR sur 
PC. Autant dire que techniquement, il connait bien son se 

affaire. Voici son premier titre, base sur un manga. / 























ertes, le design dujeu _— toute une vie artificielle qui se 




















C ) CSaayellettstatcale déroule indépendamment de 
japonais, mais le vous. Les niveaux, en relief, 
concept de ce RPG-action est contiennent des tas 
néanmoins intéressant. d’eléments 3D (arbres, herbe, 
Imaginez Dragon Force, en 3D batiments). Le tout tourne 
et avec une grosse dose bien sir sans ralentissement, 
d'intelligence artificielle. Vous malgré la foule d’effets 
incarnez une jeune femme spéciaux appliqués en 
perdue dans un monde temps réel. 
psycheédélique compléetement Les séquences cinématiques 
fou. Vous allez peu a peu sont également en 3D temps ee 
former une équipe qui devra réel, et non en images de f Cette télé sert-elle pour 
livrer bataille a travers une synthése. Une technique communiquer avec le roi ? 
centaine de niveaux. Les rendue possible grace ala 
combats se déeroulent en qualité graphique de la 
temps réel et vous ne contrélez machine et qui permet de 
que votre personnage. Les libérer de la place sur le 
autres membres de votre CD. A noter que le jeu 
armée réagiront suivant la adapte en temps réel les 
situation, leur psychologie etla _ films selon les situations : 
ligne générale que vous leur un perso mort ne sera plus 
aurez assignée. Le champ de présent, et si vous 
bataille est en 3D et les disposez d’un fusil au lieu 







combats feront rage autour de d’une épée, ce sera pris en 
vous, aussi bien de jour que de compte graphiquement. 

nuit. C’est la le point le plus Reste a voir si le design ne 
fort du jeu. Vous découvrirez vous rebutera pas... 
















[DREAMCAST ) ee f — tine 
fences ca : SS : A certains moments, les combats 
) NEC-HE/Nov. 98 Le : oE ae si = (A sé transforment en mélée ouverte. 















" LaSD surface — 
pleine est voulue, 
sorte de clin d’ceil. 
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LE COMBAT A*A PLUS DE LIMITE ! 


© ATTrontez votre adversaire Hon plus seulemeni? au sol 
Mais aussi dans les airs 


+ Combaitez dans des arenes a plusieurs niveaux 


© Wiilisez les elemenis du decor: lave en fusion, broyeurs, 
$cies circulaires... 
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sans abonnement, 


MULTIMEDIA -TELE 


*Dans les magasins participant & Vopération” 
el dans fa limite des stacks disponibles 


’ 
Gagne des bons dachat 
‘en parrainant un-membre de ta fartillé ou 
tun ami. pour achat dun abonnement 
Sut les réseaux Itinéris, SER ou 

Bouygues Telecom: ; 

‘Wolr conditions ey magasln Difintel) 
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{pour tester les nouveautes-jeux'! 
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Bénéhicle de tous les avantages 
de Club Dif If 
+» 6t fais; en meme temps ta B.A 


‘Sur chague carte club vendue; 

Difiitel-Micto verse 5 Francs 
édlecing sans | 4 

Peguivatent de LO repas médicalisés 

pour solgher un-enfant malnute 

dans le monde. 
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Nouveautes Jen 

Des tests; dus démbos, avec 
des millers Go, cadeduk-a Gagner 

ef plait de bones surprises 
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Découpe ce mémo 
et concerve-le 
préecieusement ... 
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Brx 


Que valent les nouveautes manga de c 
entrée ? Ce Panda a-t-il passe de bon 
vacances devant son climatis 
saurez en lisant les ligne 
































Editeur: MSE 






| «Mangaka: M. KURUMADA ; 


SRE SE 









fan) =P eS 














Si iq serie tele de Macrass 7 n'a pas peur 
du rididule, le manga n'est pas du meme 
acabit. Dautant que c'est Haruhiko 


Mikimote qui est au dessin. 


| \ aruhiko Mikimoto 
WD est un dessinateur 
(ol-Meleluremelsaie 


Son manga est donc d’une 
lefolntateme(UreUiceme g-\e) ire [0 (om 
mais c’est a peu pres tout, le 
reste ne valant pas tripette. 
IN EeToh Poxstoa (lt 1ol ae) ole) (-re1 4)] 
bénéficiait 4 ses débuts d’un 
Scénario plutdt excellent, 
mais au fil des séries qui lui 
Ont succédeé, les auteurs se 
Sfoln) mere) yal cceome (om 0) ele] (<1 
avec plus ou moins de 
réeussite 





Version: 
FRANCAISE 


original. Ce manga ne fait 
malheureusement pas 
exception : il plaira éevidem- 
ment aux amateurs de la 
saga, tandis que les autres 
n’y verront qu’une histoire 
somme toute assez banale, 
mélant science- 

fiction et trio SSS 
amoureux, = 


Macross est une série 
culte qui n’a pas toujours 
su confirmer la réeussite 
des premiers épisodes. 








Refusé par les camps 


de naturistes... 


www.interplay.com/ejsd 


Concours, Trucs et Astuces au 3615 INTERPLAY* ou au O8 36 68 24 68* 
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Eorthworsn Jim 3D developed by VIS Interactive ple. Software Engine copyright © VIS 
interactive ple 1998, Product copyright © Interplay Productions Ltd. Earthworm Jim and 
related characters © 1398 Shiny Entertainment, Inc. All Rights Reserved. Earthworm Jiss 3D 
additional characterisation hy VIS Interactive ple @ Interplay Productions Ltd: Interplay 
and Interplay loge are trademarks of Interplay Productions. All Rights Reserved. All other 
trademarks are properties of their owners, Acclaim is a division and registered tradmark of 
Acclaim Entertainment, Inc. 91998 Acclaim Entertainment, Inc. All rights reserved. 
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BCUE SEED | 


Je suis un fan de fuzo Takada, et ce nest pas 
nouveau. Les fideles lecteurs de cette rubrique sont au 


parfum, car jai deja Darle de “Cat Girl Ruku Nuku’ cinsi 
que de “Sazan Eyes” du meme auteur. Eh bien woici Ia 
serie tele de Blue Seed, ineédite en France! 
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es posses- 
f ) seurs de 
\ Saturn de la 


premiére heure ont 
peut-étre eu l'occasion 
de jouer au trés bon 
PPG tiré de cette série 
télé de vingt-six 
épisodes de vingt-cinq 
minutes chacun. 

Cette série vieille d’a 
pPeine deux ans est 
d’excellente qualité, 
que ce soit au niveau 
du design ou de 
Fanimation. On se 
rapproche vraiment de 
trés prés du résultat 
d'un OAV. Bref, j'ai 
adoré “Blue Seed” au 
point d’acheter tous 
les LD en version 
originale ! 

Les personnages sont 
variés et intéressants. 
Lhéroine, Megumi, est 
une jeune fille de 
quinze ans un peu 
nunuche, appartenant 
a une trés ancienne 
famille japonaise qui 
s’oppose depuis des 
siécles aux vilains 
démons. Démons qui 
viennent justement de 
se réveiller. Un groupe 












































sous les ordres du 
gouvernement s’est 


formé pour tenter de 

supprimer ces sales 

bestioles. 

Les héros sont tres eo 
complémentaires : il y fig. 


ala spécialiste des f 
armes, l’agent secret, ij 
l'informaticien... Les f 
€pisodes sont tous de 
bonne qualité et la 

série ne s’essouffle 

pas, comme trop 

souvent, au bout d’une 
dizaine d’épisodes. 

Blue Seed est un 
bon mélange 
d’action et 
d’humour, 
le tout 
sur 
fond 
de 
mys- 
tique et 
d’énigmes. 
Bref, cette 
série est un de 
mes coups de 
Coeur, je ne saurais 
donc trop vous 
conseiller de vous 
la procurer. Avis 
aux amateurs de 
jolies filles... 





Une nouvelle recrue qui 
vient des USA. 
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JAPON ANIME ) 


Chiralty 


Satoshi Urushihara. Ce nom ne vous dit 
peut-etre rien de prime abord, mais 
cet illustrateur talentueux a pourtant 
travaillé sur le design de nombreux jeux, 
notamment Iq serie des Canglisser, 
ainsi que sur les OAV “Cemnear” et 
“Plastic Citthe”.. . 

est un des mes 


illustrateurs 


préférés. Il posséde un trait 
agréable et précis, et son 
style est a la fois trés fin et 
fouillé pour les personnages 
masculins et, au contraire, 
plus simple mais tres 
séduisant, pour les femmes. 
Le scénario est plutét 
classique : dans un monde 
post-apocalyptique, tres peu 
d’humains ont survécu et le 
super ordinateur Gaia, en 
orbite autour de la Terre, est 
devenu fou. Cela a provoqué 
des changements 
climatiques qui ont deétruit 
presque toute trace de 


atoshi Urushihara 













baw : 
Le sacrifice de soi, un theme 
récurrent dans les mangas. 


aoe 


" : 
Un robot de moins, c’est d 


60 


1 a 
ONSOUZSES 
(CONSOLES 













civilisation. De plus, les 
robots parasitent les humains 
(a la maniére des aliens)... Un 
groupe de survivants part en 
expédition contre Gaia. Une 
longue route semée 
d’embiiches... II va leur falloir 
affronter des dizaines de 
robots... Bref, si le scénario 
nest pas vraiment tres 
original, il a au moins le 
mérite d’étre efficace. 
Chiralty est un trés beau 
manga de série B et vous 
passerez un bon moment en 
le lisant. Mais il est dommage 
que dés dessinateurs de 
mangas aussi doués se 
retrouvent a travailler sur de 
mauvais scénarios... 



















‘Version : 
FRANCAISE 






Voila tous les heros 


de cette aventure. 
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Pandachtrucs 


_ a >= : : 5 5 uk Ey 
Bi wade hits | i ‘ eo H 
Cea MA17 GASTROBOYG | @. 





| t excellent manga continue 

} tfanquillement son bonhomme 

| de chemin. Comme a chaque 

} fois, j'ai dévoré ce sixieme 
volume. Les histoires sont 
lassez courtes mais elles se 

ouvellent bien, Bref, Black 
ick ne mollit pas. A lire ! 














Black Jack 
rencontre 
son double 
Co) effet 
un médecin 
spécialiste de 
Peuthanasie. 





de Mokona. A ne pas rater. 


Le dessin de Clamp reste toujours aussi bon. 






















E, c*est un tout nouvel espace 
ve od tu vas pouvoir te brancher 
avee des mecs et des nanas de toute la 
France. Tu trouveras toujours quelqu‘un en 
ligne pour délirer ou t’échanger des tips. 


























x jay’ 'stal CK 
GRAN TURSIMO + Carte Mémoire 


CABLE RGB PLAYSTATION 
MEMORY CARD OFFICIELLE 
JO} OG DOUB 


‘OFF, ANAL 
PISTOLET NAMCO 
GRAN TURISMO 
GHOST IN THE SHELL 
ROAD RASH 3D 
ALUNDRA 
RESIDENT EVIL Z 
WARGAMES 
V-BALL 
PRO PINBALL 2 
COLLIN MAC RAE RALLY 
COUPE DU MONDE 98 
MORTAL KOMBAT 4 
ENTINEL 329 F 
STREET FIGHTER COLLECTION 329F 
DEAD OR ALIVE 329F 
IEART OF DARKNESS 329F 
TEKKEN 3 349F 
POINT BLANK + PISTOLET 549F 
RIVAL SCHOOL (VersionU.S) 499F 


Point Blank 


JO} 

ALERTE ROUGE 
AGILE WARRIOR 
AIR COMBAT 
AIR COMBAT 2 
ACTUA SOCCER 
ACTUA SOCCER 2 


ANDRETTI RACING 
AREA 51 

ASSAULT RIGS 
ALIEN TRILOGY 
ATV EVOLUTION 
ALONE IN THE DARK 
ASSAULT RIGS 


BUST AND MOVE 2 
BUBSY 3D 

COMMAND’ N CONQUER 
COLONY WARS 
CYBERSLEED 

CASPER 

CHEESY 

CONTRA 

COOLBOARDER 
COOLBOARDER 2 

COUPE DU MONDE 98 
DEATHTRAP DUNGEON 
DEAD OR ALIVE 

CRASH BANDICOOT 
CHRONICLE OF THE SWORD 
DESTRUCTION DERBY 2 
DAVIS CUP 

DESCENT 


DISCWORLD 
DISRUPTOR 


CHAOS CONTROL 
349F| DIEHARDARCADE 
349F| DRAGONBALL Z 2 
349F| DRAGON FORCE 


| WINTER HEAT 


Le choix et les prix,,!' echange de Les yous ruiner, les reprises de 


CHAT, pee VOS JEUX 


Sy 


corn 


Doom 149 


DIEHARDIRIOGY 129F 


| DARK FORCES 199F 
CASTLEVANIA  249F 
fay] COURIER CRISIS 199F 
EXHUMED 199 F 
EPIDEMIC 
EXPLOSIVE RACING 
EXCALIBUR 
EXTREME PINBALL 
FIFA SOCCER 96 
FADE TO BLACK 


GOAL STORM 
GUNSHIP 

JHERCULE 

AI-OCTANE 

HEXEN 
INDEPENDANCE DAY 


JOHNNY BAZOOKATONE 
JONAH LOMU RUGBY 
JURASSIC PARK 2 
JUMPING FLASH 
JUMPING FLASH 2 
KILEAK THE BLOOD 
KING'S FIELD 2 

L' ODYSSEE D’ ABE 
LUCKY LUKE 

LOADED 

RE-LOADED 

LEGACY OF KAIN 

LONE SOLDIER 

LOST VICKING 2 

MEN IN BLACK 

MICKEY WILD ADVENTURE 
MARVEL SUPER HEROES 
MORTAL KOMBAT 3 
MOTOR TOON 2 

MDK 


NEED FOR SPEED 2 
NEED FOR SPEED 3 


| coranan CONQUIER 149F 


| PANZERDRAGON SAGA 349F| DUKE3D 
| ATLANTIS 349F| DOOM 


|JOYPAD SATURN: 
CABLE PERITEL 


Shinning Force 3 


69F| ENEMY ZERO 
129F| FIGHTERS MEGAMI 
——| FIFA 97 


FORMULA KART 
MAGIC CARPET 
LAST BRONX 
MysT 


199F ULTIMATERMLK3 


149F PANDEMONIUM 
149F PANZERDRAGON2 
149F PANZERDRAGONSAGA 249F WORLD CUP GOLF 


R DE 4 Francs 


odalites en magasins. 


yPla ys ta tion, 


NOVA STORM 

NHL FACE OFF 
OVERBLOOD 

ONSIDE SOCCER 
ODDWORLD 
OVERBOARD 
PARAPPA THE RAPPER 


PRIMAL RAGE 
PETE SAMPRAS 
ROLY. CROSS 


SPACE HULK 

STAR GLADIATOR 

SENNA KART DUEL 
SUIKODEN 

STREET FIGHTER ALPHA 2 
STREET FIGHTER EX 

SPOT GOES TO HOLLYWOOD 
STAR FIGHTER 3000 
SAMOURAIT SHODOWN 
SPACE JAM 

SPACE HULK 

SPIDER 

SNOW RACER 98 

TETRIS PLUS 


TENKA 

TOSHINDEN 2 

TEKKEN 2 

TOMB RAIDER 2 

TOCA TOURING CAR 
TIME CRISIS + PISTOLET 


THEME HOSPITAL 
VANDAL HEARTS 
ILANTE 8 


JVIEMORY CARD } 
VIBREUR + MEM( 
ADAPTATEUR PA 


Les prix peuvent va 
* Offre va 


31 MAGASINS / 


JUSSIEU CO CONSOLE 
15 Rue des Ecoles 7: 
REPUPLIQUE 

13 Bd Voltaire 75011 


ANTONY fae 
nes Av de la Division 


SAINT GERMAIN 
55 Rue de Paris 78 
ee RER St Germain e 


2 Face de I’ Eglise 9. 
M’ Mairie d’lvry ae 


SAINT DENIS Gone 


NANT TES RAYON i 
anys des Halles 4401 


9 Ru 
C cana re icques Rous 


5 Ru 
Fone ie aes Gat Lambert 


Avent de Spichere 
RE 





LE HAV 
§ Bis Rue André Alber 





149F WORLDWILDESOCCER 97 fs 
149F WORLDVWALDESOCEER98 

4031 Fi 
149F WARCRAFT 2 199F; 
149F WINTER HEAT 199: 
199F WORLDSERIEBASEBALL 149, 
99F r 





199F VIRTUAAGHTER2 


votre celle Sate ae ibis 


_Pour plus d’ informati 


contactor Sébastien au 07 44 O7 04 61 


BUST A MOVE 2 JOYPAD N64 ORIGINE 149F WAYNE GRETSKY'S 3D HOCKEY 299F 
ACTION REPLAY N64 MARIO 64 169F NAGANO WINTER OLYMPIC 
YOSHI'S STORY BLAST CORP 199 F COUPE DU MONDE 98 
BANJO & KAZOOIE WARGODS 199 F WCW WORLD TOUR 
GOLDEN EYE MARIO KART 64 199F ; 
NBA COURTSIDE WAVE RACER 199F Pou 
AERO GAUGE DIDDY KONG RACING 199 F 
FORSAKEN 64 SHADOW OF THE EMPIRE 249 F 
FIFA 98 PILOTWINGS 249 F 
QUAKE 64 TUROK 249 F 
MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES HEXEN 299F 
COUPE DU MONDE 98 DOOM 249 F 
GT 64 F1 POLE POSITION 249F 
MYSTICAL NINJA BOMBERMAN 64 249F 
‘ SED MISCHIEF MAKERS 249 F 
/ J s TOP GEAR RALLY 249 F 
L [NI (MORTAL KOMBAT 4 MULTI RACING CHAMP. 249 F 
| Console Nintendo 64 EARTH WORM JIM 3D DUKE NUKEM 64 249F 
|+ ISS 98 + CARTE MEMOIRE Iss 98 BUST A MOVE 2 269F 
MISSION IMPOSSIBLE SNOWBOW KIDS 299F 
NI 6 1 WORLD GRAND PRIX LYLATWARS + VIBREUR 299F 
JOYPAD D' ORIGINE O64 C AEROFIGHTER ASSAULT 299 F 
MEIVIORY CARD N64 256K 4 « GOLDEN EYE 299F 
VIBREUR + MEMO 256K CONSOLE NINTENDO es SEULE 649F FIGHTER DESTINY 299F 
ADAPTATEUR PASSEPORT 64 CONSOLE NINTENDO 6: KILLER INSTINCT GOLD 299 F (i NINTENDOS 
WETRIS + MARIO 64 799F LAMBORGHINI 64 ahd 











ff NINTENDOS4 if? NINTENDO® 


Les prix peuvent varier d'une agence a J'autre sans préavis. Photos non contractuelles - Les marques présentées sont déposées. Offre valable dans la limite des stocks disponibles. 
* Offre valable uniquement sur les jeux d'occasion a partir de 99 Frs, non cumulable avec carte de fidélité. Nos jeux d’ occasions sont testés et garantis 6 mois. 


31 MAGASINS A VOTRE SERVICE: DU LUND! AU SAMEDI : 


JUSSIEU CONSOLES 46 33 07 83 JUSSIEU CD ROM NEO GEO NEC 24 MONTPARNASSE 
15 Rue des Ecoles 75005 Paris M’° ca moine 13 Rue des Ecoles 75005 Paris 
REPUPLIQUE 3 55 76 45 RIVOLI 














ANTONY _ 11 46 D 08 64 CHOISY LE ROI 

29 Ay de I Division Leck my 62 Rue de Neullly 92110 Clichy Sur Some 29 Rue Emile Zola 94600 Cholsy Le Rol 
RER ‘ 7] MM? Mairie de Clichy M° Choisy Le Roi 

SAINT GERMAIN 0 LA DEFENSE 49 06 96 08 VERSAILLES 3 30 30 
55 Rue de Paris 78100 St Germain en Laye 71 Avenue du Pr Wilson 92800 Puteaux Centre Commmercial Les Manéges 78000 Versallles 
Re nr Senna en Lays asa: bal : rs/7 RERC VersalilesR.G 

2 Place de I’ Eglise 94200 Ivry-S-Seine — 7 Sai) = 

M* Mairie d'ivry ( Prés du DARTY ) rs/7 

SAINT DENIS Contre connec St Denis Basilique - 10 Passage de I’ Aqueduc 23200 Saint Denis RER Saint Ranis) 


o r 7Tjours/7 e 10h00 a 1 dima 











NANTES RAYON MANGA 0 485312 CHOLET RAYON MANGA 2 41 46 36 88 CANNES 
6 R 29 Rue de I’ Orangerie 49300 Cholet 64 Boulevard Camot 06400 Cannes 
ARTES Halles 44000 Nantes Cn ans , MARSEILLE 0491 7 48 NICE 


9 Rue Rousseau 44000 N: 207 Rue de Rome 13006 Marseille ella @ 21 Boulevard Ralmbaldl 06000 Nice 
CARHAIN e0 antes 8 64 AIX EN PROVENCE Tela MONTBELIARD 
5 Rue du Gnl Lambert 29270 Carhaix 32 Rue Chabrier 13100 Aix en Provence 7 Rue des Fébvres 25200 Montbellard 
FORBACH 03 METZ 03 87 373 MONTPELLIER ! 
Pee te Spicheren 57600 Forbach 80 en Fournirue 57000 Metz 51 Rue Grand Jean Moulln 34 000 Montpe 
nya 02 35 21 METZ 03 87 36 63 63 REIMS y 
suey André Albert Huet 76600 Le Havre 58 Passage Serpenolse 57000 Met 29 Rue Chanzy 51100 Reims 


3 Rue d’ Arras 75005 Paris Tel : 01 46 33 07 83 


PROVINCE —!/—BANLIEUE 








CONSOLE; NOM : 


ADRESSE : ____ 
CODE POSTAL : 


JE JOINS AVEC MA COMMANDE : 
O CHEQUE BANCAIRE O MANDAT LETTRE 
OVER) Nise 


“Frais de port : jeux 3 sole jourssement : rajouter 40 f 
Tous nos produits sont expedies en collissimo 24h/48h 

Conformément a la loi informatique et libertés n° 78-17 du 6 janvier 1978, vous disposez d’ un droit d' acoés et 
de rectification aux données personnelles vous concernant. 























[NEWS ) 









Accessc 
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Fous d’acces 
Arrétez donc 
Shock, pense 


Thrill Kil 


oila un jeu qui devrait faire couler Equipé d’enc 

) beaucoup d’encre: a ses cétés, monstre nom 

Mortal Kombat est un soft mignon BSG) vous of 

comme tout et pas violent pour un sou, alliant la puis 
c’est vous dire le niveau de Thrill Kill ! par le jeu. Le 


vous en train 
Cette chaise | 
Etats-Unis au 
sera compatil 
formes de jeu 
seront assez | 


Outre le fait que le jeu est d’un gore 
outrancier (genre je t'arrache le bras et je 
te frappe avec...), du jamais vu sur 
Playstation, il sera possible de s’adonner a 
quatre a cette tuerie d’un nouveau genre 
(en deux contre deux, deux contre un, 
chacun pour sa peau...). Evidemment, les onze 
personnages sélectionnables sont “parfaitement” 
dans l'esprit de I’ceuvre avec un cannibale, une 
infirmiére et une soubrette tendance sado/maso, un 
bourreau, un tueur en série, un médecin en chirurgie 
“réparatrice”... bref que du beau monde ! 
Indépendamment du sujet, le jeu s‘annonce de 
bonne facture en matiére de baston. 























Extension 
Dreamcast 


LE VMS GODZILLA 


La course a la carte-mémoire intelligente est lancée ! Tous ceux qui 
sont partis voir Godzilla au Japon ont pu se procurer le VMS, la future 
carte de sauvegarde de la Dreamcast, pour un prix avoisinant les 

150 francs. Et nous avons fait de méme... Comme vous le savez déja, la 
VMS peut abriter un jeu. Pour l’occasion, histoire d’attirer les foules, il 
s’agissait évidemment de Godzilla, le monstre mythique japonais... 

A Pinstar du Tamagotchi, le principe du jeu du VMS est d’élever son 
Godzilla. On peut Pentrainer 4 éviter des missiles, ’emmener dans f 
différents lieux, surveiller sa santé, et surtout, le connecter a un autre | 
VMS pour livrer des combats. Malgré le nom de code dont il est affublé, ce j 
clone de Pocket Monsters est beaucoup moins intéressant car bien moins 
varié et évolué. Espérons que l’association avec la Dreamcast (voir la partie 
Japon de ce méme numéro) lui donnera un réel intérét. Pour l’instant, le 
VMS Godzilla n’est qu’un gadget de plus... 





















ui avait déja fait 
acles avec la version 
Castlevania sur PS, 
ive ! Une édition 
le de son prochain hit, 
Gear Solid, sortira au € nouveau jeu d’aventure-action 
une luxueuse impose un nouvel élan aux 
beat’em all. Vous y tenez le rdle 
d’un ou d’une ninja. Tout le jeu se base 
évidemment sur l'approche et l’esquive : 
des musiques du jeu (un bouton permet de longer les murs et des vidéos les f 
collier. Le tout sera de vous accroupir). Vous pourrez couper Sees la cinquieme sa 
ndu 9 800 yens, soit tétes, bras et autres membres, et, un | the Black” (épis 
viron 500 francs. bonheur ne venant jamais seul, deux ' : douter de exist 
mi France annonce une nouvelles missions ont 6té ajoutées par i : : Sujette 4 une sé 
ation similaire, mais la rapport a la version japonaise. 3 HY cher j toutes les grand 
n’a pas encore décidé Champagne ! aussi le retour d 
ickage” de la béte. . relancent toute 












ceux qui 
, la future 
tles 

ez déja, la 
foules, il 
aiS... 

r son 

ans 

n autre 
affublé, ce 
en moins 
ir la partie 
ant, le 





Accessoires 
LE ‘AUT 
Fous d’accessoires débridés, vous allez 6tre aux anges ! 
Arrétez donc de voir petit avec le Kit Vibration ou le Dual 
Shock, pensez plus grand, passez au fauteuil vibrant ! 
Equipé d’enceintes sur les cétés et sous les fesses, ce 
monstre nommé Intensor (fabriqué par les laboratoires 
BSG) vous offrira les sensations les plus délirantes en 
alliant la puissance du son et les vibrations émises 
par le jeu. Le stress est au rendez-vous : imaginez- 
vous en train de jouer a GoldEneye avec ce joujou... 
Cette chaise de luxe a été mise en vente cet été aux 
Etats-Unis au prix de 600 $ (environ 3 500 francs), et 
sera compatible avec un grand nombre de plates- 
formes de jeu. Reste a savoir si des boutiques 
seront assez malades pour I’importer... 





C’est grave docteur ? 
PATIENT X 


Avec le retour des X-Files, vous n’avez 

| certainement pas échappé aux publicités 

| diffusées par M6 a tout instant. PFC en 
profite pour proposer une nouvelle cassette 
| vidéo de Mulder & Scully. Le dossier 11, 
intitulé “Patient X”, est certainement Pune 
des vidéos les pilus intéressantes de la série. Il regroupe deux épisodes de 
la cinquiéme saison, encore inédite en France : "Patient X” et "The Red and 
the Black” (épisodes 13 et 14). Rendez-vous compte : Mulder commence 4 
douter de existence des extraterrestres alors que Scully, de nouveau 
Sujette a une série d’enlévements, y croit plus que jamais ! On retrouve 
toutes les grandes figures de la série : l'indic’ de Mulder, Skinner, mais 
aussi le retour de Krycek. Ne ratez pas les 10 derniéres secondes, elles 
relancent toute la série !! PFC Vidéo, 150 francs environ. 









































permettant de 
r toutes les retouches 
elles. On édite a l'aide 
primante vidéo. 
évue en fin d’année 
n pour le prix d’un 





e tenues, on peut 
noter que les" 


ée 97 ! Il doit bien 
lelques réserves 
le géant nippon ne 









lous vous 
ielques 
‘ois cay est! 
de sortirau 
jouvelle extension 
ie Boy, sous le 
Pocket Sonar. 
e sorte de tube 
plonge dans l’eau 
c 15 métres de cable, elle 
sforme la portable en un 
able sonar. On peut alors 
ur l’écran le relief des 
iquatiques et les 
le poissons aux 
! Une extension pro 
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Conscient 
des limites de son Tekken 3, 
Namco va renouer, pour 
survivre, avec ses anciennes 
sagas. Devraient donc étre 
présentés lors du prochain 
Jamma Show '98 (salon de 
Pareade) : Air Combat 3 et 
Rave Racer 2. On suppose 
que ces nouveautés 
tourneront sur la fameuse 
carte System 33. 

Par ailleurs, Ridge Racer 4 
devrait sortir sur Playsatation 
en fin d’année. Photos dés le 
mois prochain. 





@ Le comBAT DE NTS. En 
réalisant Street Fighter 

en 3D, Arika avait permis a 
Capcom de bien débuter 
dans la troisieme dimension. 
Depuis, rien ne va plus. Les 
deux éditeurs ont annoncé, 
sans se concerter, un Tetris- 
like en méme temps. Arika l’a 
tellement mal pris qu’il vient 
de signer avec Squaresoft 
pour la réalisation de jeux de 
combat 3D en arcade. Exit 
donc le deal avec Capcom. 
Ce qui permettra peut-étre a 
Square de se remettre du 
cuisant échec de son Ehrgeiz 
en arcade (on parle a ce sujet 
de la dissolution de l’équipe). 


a » Les 
réservations fermes pour 
Pokemon Stadium se 
chiffrent a pas moins de 1,5 
million ! Un record pour un 
jeu N64 dans l’Archipel. Tout 
pousse a croire qu’il battra 
facilement Mario Kart, 
meilleure vente N64 au Japon 
(presque 2 millions d’unités). 








a Toole. Ceux qui ont 
eu la patience de récupérer 
toutes les piéces de puzzle 
de Banjo Kazooie sur N64, 
auront découvert une petite 
“vidéo” de la suite de Banjo 
Kazooie, Banjo Tooie, lis 


~ auront remarqué que Banjo 


évolue dans des parties 


_ cachées des mondes qu’il 


vient de traverser. Ce qui 
laisse a penser que cette 
suite sortira sur DD64. 
Confirmation dés le mois 
prochain... 
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Medievil 


algré un retard 
| conséquent (pour cause 
“. de repositionnement plus 


RPG), Medievil est passé dans sa 

feltticuiilarelicmeteme(=\"(1(o) 0) ef=)nnT=1n1 8 

Comme annonce, le jeu vous mettra 

aux commandes d'un chevalier déefunt qui reprendra vie pour 

pourfendre un magicien vicelard. Notre personnage usera d'une 
foultitude d’armes (dague, hache, hallebarde, épée longue ou 

courte...) et de protections (bouclier de diverses puissances). 

ll pourra recourir a des sortiléges et i] devra ramasser tous les 

bonus des parages (trésors, potions de vie...) pour s’acheter de 
nouveaux objets ou acquerir de nouvelles facultés. Mais il devra 

surtout pourfendre tous les ennemis alentours pour libérer son 

monde du joug d'une armée de morts-vivants. Le jeu est compatible avec le Dual Shock et, pour 
une fois, son utilisation a été réellement bien pensée. Un titre prometteur. 
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SONIC 3D M 
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JEUX NEUFS 
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JEUX NEUFS 
A PARTIR DE. 


Fl WORLD GP. 
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ROAD CHALLENG| 
VISTED EDGE SNOV 










ous vous en parlions il y a quelques mois déja, Ninja 

est désormais en phase finale de développement. 

Ce jeu d’action se déroule sur 13 niveaux dans 
lesquels vous évoluez a la recherche d’objets et 
d’adversaires. Le but final étant d’éliminer le 
terrible Batakani. Une cinquantaine d’ennemis 
seront présents dans la version finale, de quoi 
vous donner du fil a retordre. Bon nombre de 
décors, foréts de bambous, sommets enneigés 
et autres monastéres, seront de la partie. 
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Fi WORLD GP (N64) NASCAR 99 (N64) | METAL GEAR SOLID Edition limitée (PSX) GUN BARIL (POINT BLANK 2) (PSX) 
ISS. 98 (N64) = WILD ARMs (PSX) | METAL GEAR SOLID (PSX) BOMBERMAN RACING (N64) 
EARTH WORM JIM 3 D (N64) ~_ ALUNDRA VF (PSX) | STAR OCEAN 2 (PSX) PUZZLE BUBBLE 2 (PSX) 
‘ _. VIGILANTE 8 (PSX) | OVER BLOOD 2 (PSX) . PARASIT EVE (PSX) 

MAADEN 99 (N64) | RIVALS SCHOOL (PSX) XENO GEAR (PSX) 

IRTUAL CHESS 64 (Né4) | BRAVE FENCER MUSASHINDEN (PSX) GRANSTREAM SAGA (PSX) 

TEKKEN 3 (PSX) } KING OF FIGHTER’S 97 (PSX) DESTRECA (PSX) 

COLIN McRAE RALLY (PSX) | REAL BOUT SPECIAL DOMINATED (PSX) DOLPHIN‘S DREAM (PSX) 

OFF ROAD CHALLENGE (N64) ~ GHOST IN THE SHELL (PSX) | B. NE VATER (PSX) QUEST 64 (N64) 
TWISTED EDGE SNOWBOARD (N64) POINT BLANK (PSX) } V CUP ‘ POCKET FIGHTER (PSX) 
GasP (N64) “ . fF Gl P SLAYERS ROYAL (PSX). 
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ent des jeux de tir 
an pour la N64. Face 
fime Crisis et autres 


vait du mal a lutter. 
‘o de ce qui 


Lun des 
miers jeux a 
loiter sera siremen} 
dge de Kemco. 


pour la Saturn, 
Replay sert 
stockage de 
ardes, d’adaptateur 
iversel et surtout de carte 
im 4 Mo pour les jeux de 
com. Cet accessoire 
le trés bien avec X-Men 
et Fighter. Seule 
e au tableau, il ne passe 
vec Vampire Savior... 





lou s’est amusé a 
essoires N64 pour 
a la Playstation ! 


‘Saugrenue. Regardez 
bien ce pad, il se branche 
4 bien sur une - 
Playstation. 
_ Quant au Kit 
_. Vibration, il 
s’attache au 
poignet et 
vibre, mais on 
ne sait toujours 
se branchera. 
ent le pad 


® Home @ 


PON E i a: 

mImIngs 
mesure que l'année avance, les originale, en 2D, dans une centaine de 
éditeurs sont plus que jamais niveaux (114 pour étre précis). Notez que la 
décidés a nots refourguer des suite, Oh No ! More Lemmings, sera 
adaptations de leurs anciens hits. Apres également disponible dans la boite de jeu. 
Sentinel Returns (Consoles+ 78), voici queles | Deux CD pour le prix 
Lemmings sont de retour ! Aprés un passage d’un. Que 
en 3D peu convaincant a la fin de l'année 95, demander de 
les Lemmings reviennent dans leur version plus ? 
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Concours Tekken 3 





mn [Een & ip y eV) I aus 
@ Pour célébrer la sortie officielle de Tekken 3, en 
septembre, Sony France vous gate. Il organise un 
concours a |’échelle nationale qui permettra au 
meilleur d’entre vous de remporter une Harley 
Davidson 1340 Custom Softail “Tekken 3” (comme 
celle que chevauche Paul). Le principe est simple : We ae 
jouez a Tekken 3 avec le personnage de votre consommateur TSA 41020, 92206 Neui 


lly/Seine. 


choix, en mode Survival, et battez le plus grand Les seize meilleurs d’entre vous seront réunis, fin 
nombre d’adversaires possible a la suite. novembre, au centre Namco de Marseille pour une 
Enregistrez votre score sur une carte-mémoire et grande finale. Le vainqueur remportera la Harley et 
envoyez-la avant le 31/10/98 avec la preuve participera a la compétition européenne qui aura 
d’achat du jeu (photocopie du ticket de caisse) a: lieu début décembre a Londres... Et on nous la 
Concours Tekken 3, SCE France, Service renvoie, la carte mémoire ? 


me son nom 
indique, Future 
Cop vous met 

dans la peau d’un flic du 
futur. Mais le personnage 
ro[¥T-MV(o]¥I=Me {te |=yantlciaim@ e][Viie UM axe) ofefere) eice Fl =He 0] 
bon gros Navarro. En effet, dans le futur, il n’y a pas de 
place pour les kékés. Votre robot transporte donc un 


armement conséquent : mitraillette et lance-missiles. Le 
jeu est tout en 3D mappée et vous laisse une grande 
liberté de mouvement. Plus maniable qu’un 
Mechawarrior et tout aussi bourrin qu’un shoot’em 

up, ce jeu d’action s’annonce tres sympa. 

















i 15 


la ravissar 
Raider, le, 
but du jeu, 
quatre pie) 
choisi, le n 
l'arme a fe 
adversaire 


A 
| 
{ 





lly/Seine. 
réunis, fin 
lle pour une 
la Harley et 
e qui aura 

| nous la 





kem Time to Kill 


e Duke’a décidé de se la jouer Lara... Bizarre, mais pas 
forcement inefficace... Les 24 niveaux vous permettront 
de vous balader a travers les ages et, A chaque fois, vous 
trouverez des ennemis en conséquence. Aux dires de notre 
docteur és Doom-like, AHL, l’esprit du Duke est bel et bien présent 
et le jeu s 'avere bourrin a souhait. Comme de bien entendu, 
» les armes les plus ahurissantes sont de la partie, 
et les boss, ainsi que les zones bonus (pour 
dégotter de nouvelles armes), sont a |’'avenant. 





panique, il sortira bel et bien a la fin du mois prochain. 0 
Vous incarnerez successivement et, au gré des niveaux, 
la ravissante Leeloo ou le trés musclé Korben Dallas. Comme dans Tomb 
Raider, le personnage que vous dirigez est vu “a la troisieme personne”. Le 
but du jeu, comme dans le film de Besson, est de mettre la main sur les \ 
quatre pierres, représentant chacune un élément. En fonction du personnage lan 
choisi, le mode de combat varie : 4 mains nues avec Leeloo ou a 
l'arme a feu pour Korben. L’action ne manque pas, ni les 
adversaires, d’ailleurs, qui n’ont qu’une envie, vous éliminer. 


steroids, le tout premier jeu a graphismes 
A) vectoriels, sorti en 1980, fait une réapparition 
| inattendue sur Playstation. Comme de bien 
entendu, le jeu est remis au godt du jour. Terminé les 
| vecteurs, place a la 3D texturée. Asteroids a toujours la 
méme saveur et contient méme quelques nouveautés : 
| Vecran n’est plus fixe comme dans la version originale, il 
‘ peut scroller, permettant une vaste exploration du niveau 
| dans lequel vous évoluez. Trous noirs, débris spatiaux, 
| Cométes, supernovas seront de la partie ! Beaucoup, 
beaucoup d’éemotions. 


s jusqu’a 50% 
supplémentaire 


gie (téléphones 
, baladeurs et 


Mes A Lyon. La 
ue préférée du Panda 

in magasin a Lyon. 

a Paris, on 

ay trouver, avant 

le monde, les 
derniéres nouveautés 
\ en import. Lyonnais, 

yonnaises, n’hésitez 


, rue Tupin pour leur 
une petite visite, 


i). Dans le dossier 
ist : Sega contre- 
aque”, l'image de la 


“Wondercast” que nous 


fait paraitre n’est en 
as une photo 
le d’une console 
e par Victor, mais 
ue d’artiste, Notre 
vait donc pas lieu 
“nous en 
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inter X est un 

iu supplément White 
nsacré aux chasseurs 
mpires asiatiques. Deux 
tes de chasseurs y sont 
tées, l'une genre 
tiques, l'autre 
is cyber. La liste 

disposition 



























cers est Pun des derniers 
jpléments Deadlands en 

Il est entiérement 

cré aux Indiens, grands 
de magie chama- 
iétés secrétes, 
jiques et méde- 

































Jeu de réles 
| L’AUBE DOREE : BACK TO THE NINETIES 


@ L’Aube dorée est la traduction de The Golden Dawn, un supplément 
pour Appel de Cthulhu, édité par Pagan Publishing (un petit éditeur 
indépendant). Il s’agit sans conteste de l’un des meilleurs suppléments 
4) jamais parus pour ce jeu. Pour les incultes, la Golden Dawn fut une des 
sociétés secrétes les plus influentes de l’Angleterre victorienne et 
edwardienne (années 1880/1910), et compta dans ses rangs des 
membres aussi influents que WB Yeats (futur Nobel de littérature) et 
Aleister Crowley, surnommé “la Béte” ou “666” - tout un programme... 
f\ Dans ce supplément trés complet, les auteurs teintent de références 
fantastiques les réalités historiques les plus indiscutables, créant un 
univers aussi riche qu’inquiétant. Quatre (trés bons) scénarios 

@ complétent l'ensemble. Un must, donc, qui vous changera 
agréablement des tentacules habituels. 


ant pas a son principe 
base (un jeu, des clans et 
utant de suppléments), 

lhite Wolf sort son premier 
ook sur Trinity, son jeu 
orti il y a un an. 

ne son nom ’indique, il 
beaucoup de Ia Lune. 





of Lies est une boite- 
plément regorgeant de 
ériel pour Legend of the 
gs, LE succés du 
avec Deadlands. 
notamment le 


d’un magistrat ®@ 

description de 
seme” — Breath ot Fire Ill 
e d’émeraude et s 


tournante d’un trafic 
pas piqué des vers. . 
inne idée, et trés bon 
pplément. 





esté dans notre 78° fournée (pour la version 

) ricaine), Breath of Fire III nous arrive en francais. 
V’oceasion de (re)découvrir un RPG qui a fait les 
beaux jours de feue la Snes et qui marquera durablement tout 
















@ Des Cartes ? En veux-tu amateur de dragons. Le joueur incarne en effet une de ces 
voila, avec Jabba’s Palace | bestioles millénaires capables des pires attaques. La quéte est 


-Sweetrock, deux exten- assez guidée, mais les combats se démarquent de ce qui se 
Ss pour, respectivement, fait traditionnellement (comme Ia possibilité de recopier les 
Wars le jeu de cartes et techniques de combat adverses ou de combiner des rubis 
mtown (le jeu de cartes contenant de l’essence de 
lands). Rien de bien dragons). Niveau durée de vie, 
jonnaire dans un cas l'amateur de RPG en aura pour son 
ans l'autre, mais argent. Le troisieme volet de cette 
série mythique signée Capcom sera 
eee: tout en frangais en octobre. 
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ssoire d’Access Line 
le beaucoup au Dual 
mais avec une finition 
is “cheap”. Il est 
pourtant 
compatible 
) avec les jeux 
NeGcon et 
‘propose un 
© mode Turbo. 
~ Onregrettera les 
ments timides, ainsi 
le manque de précision 
des commandes analogiques. 
Cette manette de Guillemot 
Gite quand méme 149 F. 














STATION SHOCK 2. 
id est concu pour 
er des vibrations des 
n-analogiques comme 
. Ala place des 
‘ouve des lampes 
it avec les 
sont bien 
is ils restent 
‘Ss 4 ceux du pad 
f , La croix de direction 
est plus ronde (entre la croix 
la boule). Un mode Turbo 
tégré. Pour 99 F, ce pad 
sez bonne facture. 


















T RUMBLER. 
accessoire, fragile, 
ansmet les vibrations du 
| Shock vers un boitier 
roché au poignet. L’ennui, 
est que cet engin est 
icombrant et gourmand en 
(2 AAA non fournies). 
ion est franchement 
les chocs sur le 
nt désagréables. 
igné Mad Caiz. 
















La prise en main 
paddle est malaisée. 
tons R2 et L2 sont 
Jal situés. II faut parfois 
dre les doigts pour 
jouer correctement. Plus 
grave : ce pad fait bugger 

_ certains jeux. Par contre, les 
hocs sont bien transmis 
les commandes 
analogiques trés 
ignées. Un 
Turbo et 
i sont 









_Uite du mythique Virus, ce V-2000 est la premiere 
production sur Playstation du groupe Frontier 
- (responsable de Elite sur PC), Ce shoot matiné de 
stratégie vous verra évoluer a travers une trentaine de niveaux 
pour stopper la propagation d’un virus meurtrier. Aux 
commandes d'un engin volant aux armes évolutives, 
vous devrez libérer la population et deétruire les 
propagateurs du virus. Chaque niveau Vous obligera a 
remplir des taches spécifiques (genre : je transporte ce 
villageois 4 mon usine pour construire une nouvelle 
arme qui me permettra de détruire plus facilement les 
propagateurs...). A chaque fois, les quétes sont tres 
ouvertes, et vous devrez décider par vous-meéme quoi 
faire pour réagir au plus vite ala menace. 


temlin Interactive signe avec Buggy une 
G ) nouvelle simulation de voitures 
télécommandées pas piquée des 
hannetons. Seize voitures sont initialement 
proposées, ainsi qu'une quinzaine de circuits : 
Jardins exotiques, plages de Californie 
ou encore terrains boueux, pour ne 
citer qu’eux. Bien évidemment, les 
circuits sont couverts d’obstacles qu'il 
faudra éviter pour ne pas perdre de 
temps. Bonus, gadgets et autres 
raccourcis seront aussi de la partie. 

















Le jeu est 













lectronic Arts continue, année 
Ly apres année, a nous proposer de 
4 nouvelles versions de ses hits. En 
cette fin d’été, c'est au tour de Test Drive 5. Le jeu est 
natuirellement en 3D temps réel. Comme dans les 
precedentes versions, le jeu contient un nombre 
incroyable de voitures de luxe... plus une voiture de 
police. Les différentes courses ont lieu a travers la 
plupart des pays, comme les Etats-Unis ou le Sud de 
la France. Un dizaine de vues sont proposées afin de 
Profiter au mieux des circuits, dont une arriére qui fait 
Office de rétroviseur. L’animation est souple et les 
différentes voitures repondent bien aux commandes. 
HCW TEUMES alefo)ayer-tile) [v= W-\ea (26 BJU r= lis) elec) a 


sont en forme SD, 
inons. On voit juste 


all de la N64. 


, mais dans la 
est véritablement 
de paillettes 
ahismes, juste 
n pensée et 
ci du détail. 


jours de la 
des angles — 


re tour d’horizon 
2 ase-ball de la 
oici celui d’Acclaim 
en collaboration avec 
Ce jeu est peut-étre 
au de tous, avec 
en haute- 
a. Il est possible d’y 
ueurs et, bien 
as parrainé par 
Star 
‘aiment 














































































































ORIES. Suite au 
Tales of Destiny 
(plus de 800 000 
endues), Namco va 
le premier opus de la 

, Tales of Phantasia, sur 
laystation. Par rapport a la 
rsion Snes, cette nouvelle 
re devrait proposer 
ismes, des musi- 
















nces eiremangies: 
ter les sorties, prévues 
our Phiver prochain, 
de Smash Court Tennis 2, 
lamco Anthology 2, Ace 
ymbat 3, et un nouvel 


































Portables 


SNK DEVOILE SA NEO GEO POCKET 


@ SNK vient de dévoiler le visage de sa portable noir et blanc compatible 
Dreamcast. A premiére vue, elle reprend la forme de la Game Gear et les 
spécifications techniques sont celles 

les Imac pourraient dévoilées dans le numéro 78 de Consoles+. 
rivaliser avec les PC en Elle doit sortir fin novembre, quasiment en méme 
ere de jeux. On vous tient temps que la machine de Sega, pour un prix de vente de 6 800 yen (environ 
| courant aprés l’Apple Expo 700 F). Pas moins de huit titres sont prévus pour le lancement : King of 

6 au 20 septembre). Fighters R-1, Meronchan (simulation), Neo Geo Cup (foot), Baseball Stars, 





a 6tre confirmée, les 


Tennis, Tsunagetepon (puzzle), majhong, shogi. A noter que I’écran est de 
f UR DU MOIS. qualité bien supérieure 4 celui de la Game Boy. Mais cela suffira-t-il a 
lectronic Arts et Origin lutter efficacement contre cette derniére ? Rien n’est moins sir... 





vailleraient sur une édition 
ciale d’Ultima Online pour 
Dreamcast. Comme vous 
ez, Ultima Online est l'un 
; premiers RPG a se jouer 
ment via le Net. Plus 
joueurs peuvent s’y 
éme temps. 
imeur se confirme, 
t partira sur 
llentes bases en } 
re de jeux en réseau. _e snowboard est a la mode, et pas un éditeur ne 
voudrait louper le coche. Cette fois, c’est Tecmo. 
Sega a annoncé qui s'engouffre dans la bréche et son titre, méme 
ortie en octobre d’un s'il ne recele aucune originalité fondamentale, pourrait 
vel opus de sa série Sega devenir un sérieux concurrent pour 1080° Snowboarding. Il devrait proposer 
Ages sur Saturn. Celle-ci: un mode 2 joueurs en simultané, tous les modes inhérents au genre (slalom, half-pipe, saut...) 
contiendra : Mickey Castle ainsi qu’une compatibilité avec le Rumble Pack. L’éditeur nous annonce que huit surfeurs 
of Illusion et Quackshot. devraient étre de la partie et que chacun pourra utiliser trois types de planches différentes. 
ans un autre genre, SNK va C’est le Switch qui va étre content... 
pour sa part sortir une compil ie 
le ses King of Fighters (KOF 
t Collection) qui 2 
tiendra KOF 95,96 et97, — - : - : ~ | =e ~nmar alien —- 
touche de Ram de led ei. Iie Iie RANI CR MINT 
ie prévue fin - LL we ae IVE LIVE TEINU TE 


















mecessc 


de tennis 
maniabilit 
64 joueurs 
sont des 

SMewicelalc) 
a travers | 


Un ralenti 
meilleurs 
ren n’échi 





Jeu de ré 


eo : 
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REALITI 
@ La matrice 
hous propose 
permettant de 
(regorgeant d’ 
serveurs, les « 
quanti, ainsi q 
intelligences < 
aride, ce bouc 
MJ de “Shado 
Sur un monde 
importante da 


gs dada 





@ Tenez-vous bien, le X-Plorer, malgré sa taille impressionnante, 
intégre carrément dans son 
ventre un... PC Comm Link ! Il suffit de le relier directement au 
port paralléle d’un PC et d’utiliser un logiciel disponible a l’'adresse 
suivante : http://www.x-plorer.co.uk. Bien sir, la recherche des 
codes n’est pas aussi rapide que sur le véritable Action Replay, 
mais quelle classe ! Il peut aussi faire des captures d’écran, 
archiver vos cartes-mémoire, et, encore plus fort, il cherche les 
codes en 32 bits. Le X-Plorer, créé par un ancien ingénieur de 
Datel, est entiérement compatible avec l’officiel. Cet accessoire 
| coiite environ 400 francs et ne marche que sur les nouvelles 

41 Playstation, malheureusement. C’est bien la son seul défaut. 


Start Game ; 





> compatible 
> Gear et les Sport, Actua Tennis 99, 
{ofo}aa(=\a\qucoyiurey-MeoUMolahr=licciare MoM Ulam (=10] 
B(e[er-llic-wWele-tolaitelel-mca4 

Wis B= [=U 0} Ka) ofoyst=) 
64 joueurs, dont la moitié 
sont des hommes, qui 
s’affronteront sur dix courts 
EWUeeW elec cu aitelate [=ya Mes) 
multiples caméras virtuelles 
qui se trouvent tout autour des terrains 
offrent des vues imprenables des joueurs. 
Un ralenti permet de repasser vos 
meilleurs points. Simples, doubles, mixtes, 
tien n’échappe a Actua Tennis 99. 


Jeu de roles 


REALITES VIRTUELLES 2.0. : LE VOIR POUR LE CROIRE 


® La matrice est le coeur de l’univers du jeu de réles “Shadowrun”. Les auteurs l’ont bien compris, et 
nous proposent, neuf ans aprés la sortie du titre aux Etats-Unis, une refonte compléte du systeme 
permettant de gérer cet univers-dans-le-jeu. Au sommaire des 176 pages de ce supplément 
(regorgeant d’informations), une flopée de nouvelles régles sur les 
serveurs, les contre-mesures d’intrusion, les mondes matriciels et tutti 
quanti, ainsi que des chapitres entiers sur le matos des hackers, les 
intelligences artificielles, les lois matricielles... D’un abord un peu 
aride, ce bouquin est tout simplement indispensable a tout 

MJ de “Shadowrun” qui se respecte, et jette un éclairage nouveau 
sur un monde virtuel qui, quoi qu’on en dise, occupe une place trés 
importante dans le jeu. Chaudement recommandé ! 































qui tient le haut du 
(avec 3,5 millions 


, et Diddy Kong 
million). Tout ce 


ociété commune 
60% par Nintendo, 
idson) du nom de 


iété, présidée 
é de Nintendo, 


ier jeu N64 de ‘Capcom : 
un... Tetris-like, du nom 
tris Challenge Featuring 
! Si Capcom semble 
erdu la guerre du 

n arcade face a Arika, 
porte maintenant le 
console. La 

it 128 Mb (!?) et 
se jouer a 
peu 

qui cache en fait 
ajeurs comme 

‘d 64, Ghoust'n 
Rockman 64 (...). 
loin d’une dizaine 
en croire I’éditeur. 









































Le jeu de moto le fun fait son retour sur PSX : 
30 nouvelles courses sur route ou cross, un édi- 


_teur de circuit. Une durée de » ee Eofid lo ame volet dela: sério 


‘ mythique. Le meilleur jeu de combat en, 
+ 3D jamais réalisé, de nouveaux person- 
* nages et des options innovantes comme 

un beat them all et un dead volley... 

Un must a essayer absolument. 


Retrouvez le céléhre jeu de foot avec une cassette vitléo offerte ~~ 
| des plus beaux buts des Coupes du Monde. i 
=a a 


MI 
METZ 
MONT de MARSAN CENTER 
MON’ 
MON 
MONT 


MON 











cette nouvelle version, Une jouabilité encore améliorée,, de: 
graphismes a vous couper le souffle et des gestes techniques 
| étonnant de réalisme grace ala motion capture. 





|_— Le quatriéme épisode du jeu de combat le plus gore de la galaxie : 
affrontement en 3D, nouveaux personages, possibilité d’utiliser’ 
ides armes, ... 


Nintendo Fi 


' Jeu de combat a 3D ov I’on peut créer 5 


<_} $on personnage et lui faire gagner des 
‘oups spéciaux foudroyants. 


Le plus célabre des jeux de 
rallye enfin on Platinium 


Un mode de jeu révolutionnaire, proche dy jeu d’aventures... 
On y achéte des voitures, on les prépare pour les courses et on 
les revend. Prés de 300 voifures disponibles. De véritables sen- 
sations de plotages grice@ a «DUAL SHOCK. 


JTES LES NOUV 
LAY RENTREE! 


© * VOTRE MISSION SI VOUS L’ACCEPTEZ : 
= incarner Ethan Hunt, le héros du film, dans des missions top secrétes, de 
‘ambassade de Russie au QG de la CIA. Le jeu d’espionnage ne pos man- 
quer, dons {a lignée de Goldeneye. 
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opeeurs americains des. 
dane péngtré dans les GG 
at Entert himment, 

Bractive. Wame donc un 

es mois ! 


SCEE a invité Consoles # a rendre visite aux @ 
jeux les plus attendus du moment. Mous au 
de Naughty Dog, d’Insomniac Games, de Radi 
d’Universal Interactive Studio et de Disney? 
petit apercu de ce qui vous attend dans que 


















BANDICOOT 3 


Crash Bandicoot, premier du nom, était a 
Vépoque le premier jeu de plates-formes 
en 3D sur Playstation. Aprés un deuxiéme 
épisode peu innovant, on assiste enfin a 
une véritable évolution 





pour ce troisiéme 





numéro. 


































4 formule@ui gagne. || s’agit, toujours de 
plates-formes en fatigse 3D. Mais cette foisci, jes 
niveaux sont bien plus Wares, encore plus beaux 
que les précédents. Apres plus de dix mois de 
travail, le résultat est tres Convaincant. 


Le bandicoot fait peau neuve 
Le jeu inclut quelques innovations ites 
intéressantes. Plusieurs Aiveaux de 
courses ont été ajoutées. Ainsi) on pourra 
conduire une moto sur Fatitoroute, 
galoper a dos de tigre sur la Muraille de 
Chine et faire du jet-ski dans l'ocean. 
A ce sujet, hotons que l’effet des 
Vagues est impressionnant: on 
Se crojrait presque devant 
Wave Race sur N64. Dé plus, 
onassiste a quelques effets 
— ».Speciaux completement 
nouveaux, comme votre reflet 
\ dans | eati lorsqu’elle vous arrive a 
" _ mieeuisse. La 3D est nickel : 
quand on passe ditin endroit clé a 
un autre, les rotations de caméra 
sont Vertigineuses. Naughty Dog a 
tenl a soigner la maniabilité. 
Au passage, Crasha 
“4. aussi gagne quelques 
nouveaux mouvements; 
comme le double saut, le 
fourbillon en |’air qui ralentit 


































la chute et la 
été ajouté, le 
niveau le plu 





comme -Cocc 
l'entrée en sc 
diabolique d 
patron de Ne 
fonction dun 
récgliés=A la 
recupérer un 
sontde taille, 
Bandicoot re 
avec-Sa fete" 
encore plus 
farfelues et d 
hilarantes. De 
avec les vibre 
du Dual Shoe 
sensations se 
garanties. No 
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pisode de 
aughty Dog \Feeess ‘ 3 “ EaSS 
Wee : . : . ; Voila Veffet qui fait la fierté de 
SOU) falent : : ‘ j ; : : Naughty Dog : Crash a de l'eau poisseuse 
Pre ONe one : SB jusqu’aux genoux. On ne voit pas ses 
sn i8mois, — - ; ‘& : > pieds, mais le reflet sur V'eau renvoie 
ois et le exactement ce qui dépasse en surface 
s et demi, On (onc pas les pieds). C’est Greg Omi, un 
icquis de | — ee 2 x programmeur trés experimente, qui est a 
les départs : 3 ; : ‘ Se : « Vorigine de ce tour de force. 
Rubin et ance : : j : 

tés fideles a 

‘sonnes ont 

andicoot 3. Le premier boss est trés origi 
su, Naughty = il vous balance des lion. 
y Chan et : Les animations de Crash sont trés nombreuses, 

meur et I meurt souvent de facon hilarante. Sur la 

. Naughty f z i 7 7 ; Photo, il perd son pantalon. 
aboration = été aj 
président 4 niveau 
ve Studios ‘ 
ladness). 





que dans le deuxieme episode, 


Ge niveau ala Wave Race est 
impressionnant. l’effet des vagues est 
bluffant. Il faut le voir pour le croire. 


diabolique de Aku Aku, qui tient le role du 

patron de Neo Cortex. Il y aura plusieurs fins; eS 
fiction du nombre de gemmes et d’abjets 
récolies"A la fin, il sera méme possible de 
Tecupérer un bazooka. Les innovations 

sont'de taille, mais Crash 


hi 


ite : Jason 
dy Gavin. En 
pro: elle a son 


('é3). 


Plusieurs niveaux de courses ont ete 
inclus, comme ce passage a la “Easy Rider”. 
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‘Encore plus fort : traversez la Muraille 
de Chine sur le dos d’un tigre, Un bandicoot 
sur un gros félin, on aura tout vu... 
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SPYRO THE DRAGON 


Croc, Jersey Devil, Gex 3D ou encore Rascal, les plates-formes 
3D libre sont ala mode. A V’heure actuelle, d’aprés ce qu’on a 
vu, Spyro the Dragon devrait dépasser ses concurrents et 
s’imposer comme la référence dans le genre sur Playstation. 








oila la grosse surprise flotter un peu en l’air avec ses aucun cas linéaire. On peut 
is du moment. Développé _ailes minuscules. Méme si passer d’un niveau a un autre, a meurs). Le dragon est unmythe 
en cachette par l'ambiance est assez enfantine, condition de passer une portede _ et est associé a la magie. De 
Insomniac, I’équipe qui avait celan’empéche pas Spyro d’étre _‘téléportation. Dés le départ, on plus, il n’apparait jamais comme 
déja réalisé l’excellent impressionnant. La 3D est peut accéder a un nombre de un loser. Ses possibilités sont 
Disruptor, Spyro the Dragon impeccable, les textures sans niveaux hallucinant, et donc énormes, avec son souffle et ses 
sera siirement le meilleur bavure et l’animation du avancer aisément. ailes. Quand nous I’avons vu, le 
jeu de plates-formes en personnage est trés réussie. Le jeu était déja terminé a plus de 
3D libre. Vous incarnez ciel est en forme de déme ‘ a 90%. Il reste quelques détails a 
le petit Spyro, dont le recouvrant tout le niveau, aulieu Le soin du détail régler, comme les scénes 
but est de sauver les d’étre une surface plane. Les comportements des cinématiques et l’optimisation 
grands dragons ennemis sont surprenants. IIs des temps de ghargement. 


prisonniers. Il peut : sont vils, fourbes, laches et Derniére chesé; les musiques 
souffler des On branche, on soue intelligents. Par exemple, un sont signées Stewarl Gopeland 
flammes, A ’heure actuelle, la prise en groupe de soldats peut fuir si (Fancien batteur de Poli¢e). 
charger et main est déja immédiate et vous tuez un des leurs trop vite. Apres avoir caché ce bijou 
facile. On contrdle aisément —_ Une foule de petits détails pendant tout le développement 
le dragon a travers les croustillants font de ce titre un (commencé en décembre 96), 
35 niveaux divisés. petit bijou. L’idée de faire un jeu Insomniac est trés fier de son 
en 6 mondes, Le autour dun dragon vient d’Alex bébé, et nous, on en bave 
concept n’est en Hastings (l'un des program- d’avance. 








le quelques mouve- 
ples. Cracher du feu, 


hour gagner de l'altitude. Il peut 
ilement les déployer pour planer. 
4a 


ppement 
bre 96), 
de son 


Quand il passe sur des fleches, 
iro charge de facon beaucoup plus 





Voila Vequipe tres joyeuse 
d‘Insomniac, 


Ted Price, le président, 
toujours pret d rendre service. 


Mark Cerny, président d’Uni- 
versal Interactive Studios (a droite, 
avec un pull rouge), est étroitement 
lié au developpement de Spyro. 
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destiné a simplifier l’exécution 
des tricks. Bref, un titre a 
surveiller de trés pres. 


\ écidément, le snow- 
board est a la mode et 
a trouvé son public. 
Aprés Coolboarders, Chill et 
Snowracer 98, voici que ESPN 
sort son jeu dédié a ce sport de 
haute voltige. Pro Boarders sera 
le premier du genre a intégrer les 
noms des vrais champions de la 
discipline, dont Morgan Lafonte 
et Daniel Franck. 

Les graphismes sont, pour 
linstant, époustouflants. Les 
musiques ont été composées 
par les Foo Fighters, pour coller 
encore plus au milieu des 
surfeurs. Bien stir, avec une 
licence comme ESPN, on peut 
s’attendre a un festival de 
commentateurs connus et aux 
tableaux de statistiques, avec 
replays et compagnie. 

De plus, Pro Boarders semble 
bien parti, puisque les décors 
sont déja superbes et la text 
de la neige tré chi 
inclura un p 





Le half-pipe ne pouvait 
étre absent de cette 
simulation de 
snowboard. 
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; € Radical Entertainment onight arrivera 
———— utsider face a ces 

Y = a ions deja primés. Le 

i C & 2 joueurs simult. =| ipal attrait de NBA Tonight 
eee ‘ a son cété “network télé”, 

L avec les commentaires et les 

: Replays comme sur le petit 





écran. On pourra voir les 
Replays sur tous les angles, a 





Les tricks sortent facilement \ 
en mode Debutant. } 
















354 MORGAN LAFONTE 
228 PLAYER 
292 DANIEL FRANC! 


L’ambiance ESPN de la 
respectée au pixel pr 


oment. Enfin, un 
jent vous mettra 
er sur un terrain en 
Omme en streetball. 

Ous les noms des joueurs de la 
NBA seront présents (sauf 
Michael Jordan, qui n’est pas 
licencié NBA). Ce dernier détail 
devrait évidemment obliger les 
développeurs a sortir tous les six 
mois une nouvelle mouture du 
jeu, histoire de renouveler les 
noms des joueurs. 
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TRIBAL 


_ \ ribal fait partie du genre 
) particulier des jeux de 
14 sport futuriste. Avec 
des persos trashs et des super 
pouvoirs, on plonge dans 
l'ambiance cyberpunk. Il y a dix 
personnages, tous associés a 
des looks plutét bizarres et 
avant-gardistes. Le but du jeu 
est de colorier quatre lampes de 
la couleur qui est la vétre, selon 
des régles particuliéres. Le point 
fort de ce petit jeu sera 
incontestablement le mode 
4 joueurs. Les niveaux se 
déroulent sur un énorme terrain 
carré avec des dénivellations. II 
n’y aura pas d’écran splitté, ce 
qui devrait permettre une action 
assez claire, malgré la 
perspective un peu confuse. 
Ascenseurs, plates-formes et 
trampolines viendront pimenter 
les tableaux. Les régles du jeu 
sont simples, ce qui permettra 
une prise en main rapide. Tribal 
devrait plaire aux fans du genre. 
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nspiré du film du méme 
ynom, A Bug’s Life est 

f un jeude plates-formes 
én 3D libre tout en images de 
synthése. L’héroine est une 
innocente ebcandide fourmi qui 
doit partir sauver un compagnon 
dans le monde extérieur. Pour 
avancer, elle utilise des graines 
qu’elle doit “upgrader” avant de 
les planter pour obtenir des 
fonctions différentes. Par 
exemple, une graine de base 
donne un champignon (qui fait 
office de trampoline). Une graine 
verte donne une feuille plus 
haute (qui fait office de plate- 








forme). Une grainéd’une autre 
couleur donnera up ventilateur, 
ou une fleur de pissenlit. Passer 
certains niveaux apparait bien 
complexe. Le jeu, dans son état 
actuel, semble bien fait«Par 
contre, le placement de la 
caméra, malgré les différentes 
vues, parait peu ergonomique. 
De plus, une difficulté trop 
élevée risque d’empécher le jeu 
d’étre vraiment accrocheur. 
Souhaitons que tous ces défauts 
seront corrigés dans la version 
finale. A Bug’s Life est une 
excellente surprise de la part de 
ces cachottiers de Disney. 





lanvie? cn 


"PLAYSTATION 





WSFOCHHHFCHRHOBHHHOHLOHHHHHLHTHH8HOHOHH8HH2HLS OS OMS lC200200 80 0 6 eee 


















NG 
sur 
per 

Shlerctiles”’. ( 

tin SUCOEs, le 
spiOpre,show 
Fidele al'esr 
* d'une épée e 





® “tabasse des 


Vu de'dos da 
F(comme dan: 
* plutot beat’e: 
— speclallx tou 
Quand elle la 
la Caméra le : 
trajectoire pe 
avec le pad c 
A50% du dé 
hous.ne.potiv 
pas juger de. 
jeu.Mais une 
: qu’il soit bor 
fans l’'achéter 
comme la sér 
passe pas.en 
Universalauk 
exploiter cett 





Be 60-6 



















( WORK IN PROGRESS 


| 


















































MENA 3 WARRIOR PRINCESS 





es héros de la télé débarquent 
sur Playstation. Xena est un 
# personnage de la série 
‘eroules”. Comme son apparition a été 
di succes, la guerriére a eu droit a son 
@propre: show et, maintenant, a son jeu. 
t Fidele'alesprit de la série, Xena, armée 
@ dune epee et d’un freesbie magique, 
“Riabasse des tas de gros gaillards poilus. 
pu de'dos datis des décors en 3D. 
{comme dans Tomb Raider), le jeusest 
plutdibeat’em all, avec quelques coups 
speciaux tout droit sortis de la sérietele. 
* Quand elle lance son freesbie doré, 
la caméra le suit, et sa 
trajectoire peut étre dirigée 
vec le pad directionnel. 
A50% du développement, 
@fGus.ne.potVons toujours 
pas juger de la qualité de ce 
jeu. Mais une chose est claire § 
: qu’il soit bon ou pas, les 
fans l’'achéteront. Mais, 
comme la série “Xena” née 
passe pas.en.France, 
Universalauifa Gu mal a 
exploitér cette licence par clleza nous, 
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RUNNING We 


unning Wild est 
uh jeu de 

=# course parti- 
culier, puisque vous ne 
conduisez aucun engin. Vos 
seuls moyens de locomotion 
Sent vos pieds. Pour gagner, il 
faudra coufir, On peut choisir 
Shire plusieurs 
animaux,,comme le 
zébre, la lapine, le 
taureau ou I’éléphant. 
Les circuits sont au 
nombre de six. Les plus intéressants 
se déroulent sur la glace, dans le 
désert et dans une ville. Dans le 
méme style de jeux de course, Running 
High (sorti au Japon il y a plus d’un an, 
mais passé complétement inapercu en 
France) était assez speed. Running 
Wild propose en plus un mode 
Multijoueur : jusqu’a quatre 
concurrents via le multitap. 
Dans cette configuration, l’écran 
est divisé en quatre, tout 
comme dans Mario Kart. Bien 
que ciblant un public jeune, 
le jeu s’avére trés rapide et 
sa difficulté progressive. 
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JACKIE CHAN'S STUNTMASTER 


Les acteurs devenus personnages de jeux vidéo se comptent sur les 
doigts d’une main. Jackie Chan est l’un d’eux. Il avait déja fait 
Vexpérience avec un petit jeu sur PC-Engine. Apparemment, 
Vexpérience lui a plu, et, cette fois-ci, il s’est méme adonné ala 
Motion Capture, avec plein de capteurs sur le corps. 


‘acteur le plus fou et le 
plus casse-cou de la 
’ planéte arrive sur 
Playstation ! Le jeu ne sera pas 
tiré d’un de ses célébres films, 
mais contiendra de nombreux 
\ clim$ c’ceil,que les fans appré- 
cieront. Le but du héros est de 
terrasser les méchants bandits 
Venus le dérangerpendant le 
fourgage @ un film, pour |’empé- 
cher d'acegemplir son devoir le 
plus cher SSaiisiaire ses fans. 
Pour ce Beatenvall en 3D, Jackie 
$ est livie aux joies de la Motion 
Capture: Le résultat est trés 
convaincant, avec des gestes 
typicues et reconnaissables entre 
Thille. Pass@@Sang, pas de. 
violenGe exaceipessle jeu 




































réservera méme des pointes 
d’humour. Le personnage n’est 
pas trés détaillé, mais le style est 
trés réussi. Plus vos actions 
ressembleront aux pitreries dul 
vrai Jackie Chan, pls vous serez 
récompensé. Paréxemple, étaler 
un ennemi avecitine chaise en 
bondissant sar des trampolines 
rapporte plus de poigiis qu’en 
l'éliminaint avec de simples coups 
de pding, Les déveldppeurs du 
jeu sont des grands fans, et cela 
se seri Aprés une apparition 
remarduée sur PC-Engine, Jackie 
Chan’s Stifimaster marque enfin 
le grand ret@Ur de la SGperstar de 
Hongkong $i; la scene dui jeu 
vidéo. Pour iistantde jeu n'est 
pas. 
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Recycleware CS lag premiere chaine Chez RecycleWare vous trouverez 
de magasins spécialisés GETTY plus de 300 titres: 
le jeu video recycle, c’est-a-dire: sur PlayStation, 


Vérifié (CD & manuel en bon état) plus de 150 titres® 
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) Reconditionné sous blister sur Saturn Nintendo 64 
Weurs £ RECYCLES Garanti 6 mois et tous les bons 4 
Moins cher jeux sur Nintendo 64. 


ware 


RecycleWare : les magasins qui offrent le plus grand 
choix a PN oe sur les monsolbs } Nouvelle Generation. 
















een c \ Je 1 | are 
pila Bie i\n)e Zo boon ale By AUD nee Cle eles 
s Recycleware reprend vos jeux PlayStation, Nintendo 64 et Saturn contre veched de jeux neufs ou ne 
MPORTANT ! Chez Recycleware on reprend 
vos anciens jeux au MEME Prix, 
que vous rachetiez un jeu neuf ou recycle. 


EXEMPLES DE PRIX DES JEUX RECY€LES** PLAYSTATION 
IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM PRATIQUES : Les prix des jeux recyclés sont regulicrement revus a la baisse 
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Tomb Raider 3 





aux petits soins pour Lara 


Apres une présentation plutot décevante lors de l’E3, Core Design nous a conviés dans ses labos 
anglais pour constater de l’évolution de Tomb Raider 3. Au programme : un jeu toujours aussi 
proche du modele original, mais agrémenté de petits détails qui rendent l’ensemble encore plus 


réaliste. (Re)découverte d’un mythe. 


onfié il y a neuf mois a 
Bune nouvelle équipe 

de développement de 
Core Design, Tomb Raider 3 
n'est pas destiné a devenir 
Pépisode qui tranchera 
radicalement avec le modéle 
original. Sous la pression 
permanente d’une direction 
soucieuse de ne pas entacher 
Pimage de sa poule aux ceufs 
d'or avec un jeu moyen, les 
développeurs n’ont eu qu’une 
petite année pour boucler I’un 
des jeux les plus attendus de ce 
Noél... Ce qui est peu pour 
bouleverser fondamentalement 
un concept, mais assez pour 
intégrer quelques innovations. 


PXeleretubesyanlitara om ey-tice)ane(-m ere) gs. 
Design (et accessoirement 
homme a la Porsche Boxster 
qui tréne devant I’immeuble...), 
résume bien la situation : “Tomb 
Raider 3 revient a ses premieres 
amours, c’est-a-dire ala 
réflexion. Mais ne vous y 
trompez pas, vous y trouverez 


Avec cet éditeur de niveau, 
on se dit que faire un jeu 
vidéo, c’est tout simple... 


autant d'action que dans Tomb 
Raider 2. Nous avons aussi 

le game-play pour 
rendre l’'aventure moins linéaire. 
Techniquement, les mécanismes 
de jeu sont Jes mémes, mais 
nous avons amélioré chaque 
zone en proposant, par exemple, 
un jeu en haute-résolution ou en 
insistant sur le réalisme de 
Pambiance (les arbres bougent, 





Les iles du Pacifique réservent bien des 


surprises. Qui se cache dans cette hutte ? 


les ennemis réagissent plus 
intelligemeni)...”. Effectivement, 
le jeu est beaucoup moins 
linéaire : aprés avoir traversé les 
niveaux situés en Inde, Lara aura 
le choix entre quatre 
destinations, qui seront autant 
de mini-aventures spécifiques : 
Londres, le Nevada (célébre pour 
sa base militaire : Area 51), les 


“iles du Pacifique sud et 


PAntarctique. Outre ce choix 
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Eidos 


1 joueur 


Fin novembre 


mettait aux prises a des 


mutantes et des ovnis. 





Si le deuxiéme episode vous 


humains, vous croiserez cette 
fois-ci le fer avec des bestioles 


La barre indique ce qui vous reste 
de forces pour finir votre sprint. Elle 
se remplit dés que vous marchez. 


entre les destinations, qui 
influencera le déroulement de la 
partie, les développeurs ont 
poussé le vice jusqu’a proposer, 
dans certains niveaux, trois 
chemins pour arriver a un méme 
point. En fonction de la difficulté 
du chemin emprunteé, les bonus 
seront différents... 


D’un point de vue technique, le 
premier Souci de ’equipe aura 
été de betonner l'affichage. Vous 
enragiez a cause de certains 
mouvements de caméra mal 
sentis ? Ce defaut devrait étre 
corrigé. Vous en aviez marre de 
voir a travers les murs ? Les 
développeurs asstirent que ca 
ne se reproduira plus. En plus de 
ces “corrections”, Core a 
peaufiné de nombreux détails 
pour rendre son jeu encore 
plus réaliste. Quand Lara: 
marche dans l’eau, son 
RIE Te fem bre(erereynn)eye(e)al=) lpi 
sable, elle laisse la trae de 
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AORN Ininiste 


‘sont plus de 80 ennemis différents qui s'attaqueront a la star de pixels. Mais créer beaucoup 
nnemis est une chose, les faire agir de facon sensée en est une autre. Une fois de plus, vous ne serez 
lécu. Lorsque vous avancerez dans un couloir bien sombre a la lueur de votre torche, les animaux 
ntours né vous attaqueront pas... Dans le méme genre, si vous tirez sur un animal, comme un raptor, 
il ne'sera pas rare de le voir s’enfuir pour rejoindre ses congénéres 
_SOUTEEEAGTIIC ISCSND. afin de vous tendre une embuscade, ou tout simplement pour aller 
= se cacher.., Le bestiaire, qui s’était quelque peu “humanisé” dans le 
deuxiéme volet, revient maintenant a plus de variété, avec des 
mutants, des animaux, des humains, et beaucoup, beaucoup de 
dinos... Ga va charcler dans les chaumiéres. 


A chaque monde ses ennemis, A noter que les betes 

du Jurassique en bas a droite sont tres curieuses 
mais pas mechantes. Elles viendront en masse vous Sans 
mater et ne deviendront agressives que si vous leur commentaires... 
tirez dessus. 


vibrant de Sony). L’utilis 
Pairde _ ce pad est d’ailleurs ass 
Bent de originale : on fait avancer | 
lussée charmante miss avec 
plle Lara. l’excroissance rondelette 
gauche, et on utilise celle 
droite pour la faire regarde: 
dans différentes directions 
omb Raider 2, pendant qu’elle se déplace 
a de tenue en (auparavant, Lara devait 
lieux traversés. s'arréter pour regarder 
s, on la découvrira en autour d’elle)... Bref, 
de combat moulante ; en Lara change, mais sans 
iquée, ellese protégerade grands bouleversements, et 
re du froid en enfilantun —_y a gros a parier quelle fera 
@par-dessus son treillis... toujours autant parler d’elle 
véhicules qu’elle peut _ lors de son apparition en 
: France, fin novembre... 
La vie est ainsi faite. 


. “pieges en chemin. 








Du perso en 3D fil de fer a 
son equivalent mappé comme vous 
le trouverez dans le jeu. 





















































WORK IN PROGRESS ) 





Ce niveau dans le Nevada est superbe. 
Les textures sont trés réussies, 






et case voit. 






La grenade 3 fait mouches 








Vous voila 5 
wa JUS Voila sur le toit de 
— (Cametrale Saint-Paul 4 (anes 
| emarquez fa ville ay fond... 


f __—_ Le detail qui tue : 
a présent, les cartouches 
giclent de votre chargeur 

\ Pour se répandre sur le sol. 





Les armes ne sont 
pas plus nombreuses 

ni plus ahurissantes 
gu’auparavant. 
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de ’éditeur s’impose pour mieux connaitre les a2 en présence. Colony Wars : engeance, evel 


WipEout 64, Psybadek, Global Domination @t Pro 18 viendront grossir le nombre CG titres Psygnosis i 
prochainement disponibles. , : 













Serelcretit 
uvelles, qu 
d'innovati 


VENGEANCE 


“e@ 


pete siiites’annonce L’espace est bien encombré : 
® comme |'iin des titres les frayez-vous un chemin dans “sur Nintendo 
plus prometteurs de cette fin ce dédale de vaisseaux. ee Ni if 
d'annee. Les développeurs ont ea “console. Il va 
tenu Compte des critiques Les bruitages et la bande “les espoirs s¢ 
formuleesia |’égard du premier sonore font penser a des 


volet dé la série. Les innovations _ classiques comme Star 
qui’ils ont intégrées devraient les | Wars ou encore Babylon 5. 
assurer d’un bon accueil auprés Cété scénario, rien dre trés © 
. des joueurs du monde entier. original, mais une idée cent pour PLAYSTATION 
_————— =  Lesoft reprend l’interface de cent science-fiction : autour du Seas 


| que les derni 
Hprésentées p 
_ Liverpool son 
ebouriffantes 
moins aussi r 
ue le WipEo 


Les croiseurs interstellaires sont Colony Wars, premier du nom, Soleil et de ses neuf planétes, : laystation, L 
dignes de “La Guerre des etolles®. (“ont |’esprit a été conservé. Les _ des vaisseaux vont s’affronter 1 joueur “impeccable, : 
- fans de la premiére heure ne dans des combats sans merci, Cott er 
seront donc pas déstabilisés par pour s’assurer la domination de (sont enfin dig 
les nouveautés. Les graphismes EWE EAI Novembre 98 E 
ont été optimisés et le rendu ae ‘ = : Les co 
visuel est des plus accrocheurs. Ae tC tres H 


toujours a 





Plus sombre que le premier ‘ we ColfsyeXeyny] o) =*) Waal sil cxsrucer ave) tie] 
titre, Colony Wars : 3 ions, grappin pour récupérer 
Vengeance propose sans La partie se divise en missions Certains objets perdus dans = 
doute parmi les plus belles et, selon leur déroulement, le l'espace... Toute la panopliedu 7 
images de la Playstation. scénario change. Au total, le jeu parfait petit héros spatial est a 
Les scénes cinématiques annonce 41 missions, ce qui votre disposition. Le syste 


qui parseément le jeu (26 au laisse présager d’une belle durée _ tir semble lui aussi avoir su 






ee Les combats sont total) sont dans la droite de vie. Nouveauté de taille, des perfectionnements. 
s é légion et l'atmosphére } ligne du premier épisode combats vous permettront L’esthétique du jeu a été 
“a ; —_ est tendue. et d’une qualite d’affronter de terribles boss a la particuliérement soignée par les 
: itréprochable. Les ___surface de'planétes graphistes et la variété des 


vaisseaux et autres croiseurs i 






eee Sots is inhospitalieres, batailles qui 


i 


ce ‘comme 3 
de science-) ; 








Les missions . 
sont plus variées et jk 
la difficulte est plus}; 
progressive. 







Le jeu integre des séquences de combat au 
sol. Les boss sont impressionnants. 


A 92 Fe 





canon a 
pérer 
dans 
oplie du 
al est a 





CHEECH 





Iques images jeu 
lées lors lernier 
aient semé le doute dans 


ee 

de brouillar EW are)ir4o)na a) 

clipping est trés satisfaisant. En 
in mot comme en cent, le travail 

ChitctenUt-Weretalers\ce lite! 

etre de grande qualité Ge 


les dénivellations 
originales. Les décors ont été 
modélisés avec un soin tout 
particulier. Puissance de la N64 
oblige, des détails et des petites 
animations viennent parsemer la 
course. Les vaisseaux sont 
nombreux et possédent leurs 
propres caractéristiques. Le 
maniement profite évidemment 
de la précision du stick ana- 
___ logique qui rend la conduite 
lus souple. Les options 
et les différents 
modes de jeu 
Chiiconauln:) 
fele-lare lem lol- gion 
Dans ce 
domaine, 
toujours au 
rayon nou- 
veautés, on 
notera. un 
décompte des 
ennemis éliminés 
en cours de partie : 
les paris sont bai 
ouverts ! Le mode 
Multijoueur fait 
son apparition sur 
cette version et, 
cette fois, pas 
besoin de 
plusieurs 
consoles. Quatre 
adversaires 


ons 


LAP RECORO 
ous. 


dela comparaiso i 

son rival F-Zero sur la 
méme console. Les 
musiques sont des 
compositions originales 
qui, une fois de plus, 
valent largement les - 
tubes des versions 
Playstation. WipEout 

64 devrait trouver sa 
place, méme si : 
certains qualifient 

cette sortie de 

tardive. Mais compte 
tenu de ses qualités 
techniques et de son 
concept, ce jeu devrait convertir 
les plus sceptiques. 


En mode 4 joueurs, les 
decors sont un peu vides. 
Mais que de sensations ! 


Cc ) € jeu de stratégie vous 


/’ propose de simuler un 
conflit global sur I’ensemble de 


SEU ar(e-mel-u Wi K-\ccve Ro ell ig 


ultime n’étant pas la destruction 
de I’ennemi, mais la domination 
de son territoire. A la croisée de 
Risk et de Missile Command, 
Global Domination posséde une 
interface qui risque d’effrayer le 
public des consoles. 
L’esthétique innovante et origi- 
nale ne devrait pourtant pas 
suffire 4 ce que ce jeu s’impose 
sur le marché en fin d’année. 

A noter que la version PC 
semble bien mieux agencée. 


1 joueur 


Octobre 98 



























































\WORK IN PROGRESS 





PLAYSTATION 
| joueur 


Novembre 98 


Ue univers singulier 





f Les armes des Reras offrent 
un panel impressionnant 
d’effets spéciaux. 





Passez les portes et 
les obstacles en 
Surfant dans les airs, 








Les nombreuses couleurs rendent » 
‘ lejeu visuellement trés agréable. 











(Les passages abrités donnent 
tiew 4 de bien belles! images, J 








Les joueurs disponibles 
font partie des plus 
talentueux du circuit. 








¥ ama 
on ; is 
STATION : ae ; i 
¥ 7 g 
a8 j sen : 
1a 8 jo ae 
oo g a 
rat i 


Les décors semblent étre de 
trés bonne qualité. 


Novembre 98 



















aes 


BUTTON 7.0 (ASSIGN, 





PLAYSTATION 











© @ 1 joueur 


® Octobre ; i 


Sur cet écran, vous trouverez toutes 4 
les caractéristiques de votre personnage : 
ainsi que les armes et les magies. 








i 6 


La puissance de vos armes dépend des bonus 
. que vous avez récoltés dans les niveaux. 

















ueun répit. 
ne vous laisseront a pl 
5 ‘ours sur vos gardes- 









7 aa monstres ne 
Les mv goyez tOul 











Les boss sont souvent énormes. Ilsont p= 
chacun leur point faible et réagissent 
différemment aux magies. 










































































capitaine flam l'integrale 
Miystéricuses cités d'or 10 Vol 
Coffret d'or l'intégrale 
Compilation Fantastique 
_ Compilation Heroic Fantasy 1 
Compilation Héroic Fantasy 2 
City Hunter. 


Dragon Ball its 6 Vol 
Dragon Ball Z Le film N°2 


Docteur Slump 2Vol 


Eight M 2 Vol 
Escaflowne ° 
Evangélion 9 Vol 
Fam and thelie 2 Vol 
Fatal fury — 3 Vol 
Fire Emblem 5 


Fly Little Bird Fly 
Galaxy Expre: 9 : 
Gall Force -  2Vol 


Grey e 
Heroic Fantasy (Durée 31H) 2 Vol 
Heros de la galaxy: =. 
Humming bird 2 Vol 


Kamui 

Iria 

Ken le survivant le film 
ishii i 4 Vol 


10 Vol 
Nuku Nuku 3 Vol 
jive et Tom 4 Vol 


2 Vol 
2Vi 
if 0. 3 Vol 
Coffret Reincarnation l'integrale 
Reincarnation V.F. 3 Vol 
Rhea Gall. Force 2 Vol 
Sailormoon Le film 
Sailormoon Super $ 5 Vol 


Saint Seya le film 4 Vol. 


Saint Seya Poseidon 4 Vol 
Salamander 

Samourai Shodown 

San Ku Kai 9 Vol 
Slayers le film 

Slayers OAV 2 Vol 
Slow Step = I 
Sheet fighte: tT 





ONO NGR 
F A 


een 


Chiralty 

City Hunter 
Club Mad 
Cobra 

eying freeman 
Cyber Weapon Z 
DNA 

Docteur slump 
Dotninion 
Dragon ball 
Evangelion 


aLBaton Flag Fighter 


Le Faw Alia x WIGHACE| 


Me! 
non Ko 
elie - No! 


y. 
Fushigi Yugi 
Ghost in ie h 


ye. Vapprenti Manga 
, pantasl ‘Macross 7 Tras! 
oi vets Michael 
Caan knight Ray earth 
Mother Sarah N° 4 
Mother Sarah 
Ninku 
Nomad 
Noritaka 
Orange road 
Orion = 
i Porco Rosso 
fej Parco Rosso Art book 
DB Power. R 


jah 


Seraphic feather 
Shadow Lady 
2 Shoma 
Silent Mobius 
Sous le rayon de solei 
Spirit ? 
Streetfighter IL 
Sriker = 
Takeru Couleur 
Tekken. Chinm 
Tele Babylon 
=Maelber $aga 
idéo.giel-a 


Zetman 


pybotor 88 KT 
<q catteet 
yol ® ur 


6 Vol 


4 Vol 
9 Vol 


CLIO HS 
BSSKSRESRSAAGS 








Collection 
Zu Les guerriers 
Twin Dragons 
La Danse du 
The Lovers 
Green Snake 
Dr Wong et | 
The Blade * 
Dans [a nuit 
Butterfly Mu 
UAuberge. 
Histoi 

Le Temp! 

Il était 

La secte 


Collection $a 
Shogan's Sha 


Collection Joh 


The Killer * 
Le Syndicat d 
Le syndicat d 


Collection Take 
Sonatine * — 
Kids Return 
Violent Cop 


1] Collection Jach 


Drunken Mast 
Eagle's Shadov 
Contre Attaqu 








Collectionnez 


Photos Cartes postales et Affiches 
de vos films et vedettes préféres 
Plus de 40 000 References 


Le meilleur de la 
JAPANIMATION 


Collection Teui Hark Collestion JET Ul ries clay 
guesriers de fa montagne magique 179 F e Temple de Shaolin RE ry 

win Dragons g 179-F Les ri Martiaux de Shaolin 5 Sean Connery 

La Danse du Dragon — 179-F Les Héritiers de Shaolin | Kevin Costner 

The Lovers ; 179 F Born to Defend * \ : , = 
Green Snake 179 F Evil Cult ‘ | Le so =. Mad Max 


De Wong et les Pirates 179 F . we A‘ : Buffy 
The Blade * 179 Collection Kaiju te : Asal 


i 179 F odzilla : : 
Butterfly Mur : 179 F Invasion Planéte X ; u me | Clint Eastwoo Alien 
UA HH di 179 F les envahisseurs attaquent as os ESE Harrison Ford “The Crow 
. 179 F le fils de Godzilla ae Mel Gibson = Zorro 
ae wer Sr A ntti 
179 F Godzilla contre Gigan 2 y,. a i eS Independance Day 
* Mechagodzilla contre attaque fe - i s Godzilla 
La revanche de King Kong & ae ie ; 
‘avocat du diable 


Shogun's Shadow * S179 F : 

Sie Collection Polar Hong Ki a Pulp Fiction 

Collection John Woo Crimestor : : 4 = : 
The Killer * 179 F The Big Heat * 
Le Syndicat du crime4 * 179 F Final Option 
Le syndicat du Crime 2 * 179 F Shangai Grand * 


Lifeline 
Collection Takeshi Kitano 7 Ae 
i Sonatine * 179 F Collection Super Héros 
Kids Return : 179 F Black Mask : 


Violent Cop * 179 F Dr Wai : 
S Savior of the soul 




















x 10,2 Cm 


! pp lactinndachie Chan a9 F Collection Samo Hung 


Eagle's Shadow 179 F Shangai Express 


oe ae 179 F Collection Vent d'Asi 


Wing Chun z : 
Time Warriors ae 
Le Samourai et les justiciers 3 Vol 





Frais de port et Pemballage 


Rvs. —_ 


| _ Nous vous faisons une mise en place | BoMTOM 
| clés en main de produits JAPANIMATION ee 
et de leur derives dans un oo 
Presentoir = _ contenant 50 K7 et a 
mangas B.D. au choix Participation aux frals de port et d'emballage eee uy seis 
Toute la japanimation & mangas B.D. | ReeaaT Reve 
de tous les éditeurs disponibles = ZR 


chez votre fournisseur 





















































= | Expire a fin : / 
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Pour Tes mideurs 














fia \ oe 
[es Votre N° de téléphone 


Code Postal pour vous joindre én cas de 
rupture d’un article 


ice pe Pan ee mr S Far es popes spel 
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pilotes. Un champion... C’est 
e s’ouvre la simulation la plus 
re bien de tout Vunivers console. 











étonnante de la Ni 


rd 





| CW {ello} of ofe¥ of-t¢ mode parmi les cing proposés vous déciderez si vous voulez 
| D ) Videosystem et ((Sdavieliitelprereclare i mathe ou non actionner les dégats, 















Paradigm et basé sur (oi nrel|(=vave [wa @xelaiaccy unaleyniig=selb] foyetsty-\grsU bey eclale Hele] 
le championnat 97, F-1 World mode 2 joueurs), vous choisirez — parametrer les niveaux sonores. 
Grand Prix est une simulation votre pilote ou votre écurie LUFpyy ex=tt) eh Col ar=l0Is of-(e [oLoter 
pure et dure, dans laquelle peu parmi les plus grands homs de s'imposera de Iui-méme pour 
de place est accordée aux la saison 97 : Schumacher ou les réglages (voir encadré), puis 
sensations immédiates. Apres Irvine sur Ferrari, Hakkinen sur VOUS pourrez vous lancer sur le 
EWoylatsy-\(=Ve1 tfe)alalemeniesy McLaren, Fisichella sur tracé. En mode Grand Prix, les 

—— _ \ Jordan (ilest maintenant choses se passeront un peu 






“ al | chez Benetton, mais. -différemment. Comme dans la 
= \ roubliez pas quele jeu —_ realite,vous pourrez participer 
=. | est basé sur la aux deux journées d’essais 


—_— saison derniére). Tout (pour bien assimiler le trace et 
lemondeest peaufiner les réglages), a la 
dignement représenté qualification, au warm-up, et 
et vous trouverezdes enfin ala course proprement 
informations surles _dite. Mais attention, car les 
performancesde  —— dommages seront alors ——-__ 
chacunenpressant videmment, les dix- 
lagachettelorsdela sept tracés oyn eile lees = 
sélection. Apres. =—_(jusqu’aulx sponsors !) a leurs 
EWolaterzteluntcvercu ls modéles et une bonne 
niveau de conduite -—- connaissance des parcours est 
du pilote (débutant, indispensable pour devenir 
fejxeelb hel arelnale) (ey) champion du monde. 





Le drapea 
} : = ~ + pl | Pendant qu’il 
Pendant les essais, vous pourrez \ P 

accéder a (a carte du circuit. Ilva : 


_ sans dire qu'elle n’est pas dispo AVI Ss CA (e7:V43j 


pendant le Grand Prix. 











——— SEE 


J Les sponsors sont envahissants, sur les \remmm 
voitures comme au bord des circuits. 


ea... 
44 - 








le = 








Cest 
a plus 
console. 








x le 
Baie cs 
n peu 
CEE! 
irticiper 
$Sais 
trace et 
, ala 


sours est 
elle 
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| TEST NINTENDO G6e@, | Ff ay) | 
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Une fois en course, la prise en main est fastidieuse et les Version: 








débuts sont ingrats. Connaitre chaque courbe et passer OFFICIELLE 
de longues minutes a peaufiner ses réglages est 
incontournable si vous voulez vous retrouver sur le Dialogues : 
podium. En piste, le champ de vision est plutét limité e FRANCAIS 
Vous effectuerez vous-méme (malgreé les cing vues), impression de vitesse est ested Textes : 
le trajet qui méne de la piste au passable, mais, vampirisé comme vous le serez par le FRANCAIS 
stand, mais devrez surtout régler tracé, vous n’y ferez pas attention. Les concurrents ne 
votre bolide au plus vite. font pas de cadeaux et, méme si vous pouvez désactiver # 
Voption Dégats, votre bolide ne repartira pas “vivant* ” 
d’un crash contre un mur. Les sorties de route du genre Développeurs : PARADIGM 
“je coupe en pleine chicane” ou le non respect des rege VIDEOSYSTEM 
drapeaux jaunes sont sanctionnés. Certes, vous pouvez Editeur = IINTENDO 
désactiver cette option en début de course, mais ce Disponib lite : OUI 
serait dommage, et indigne d’un joueur de votre classe... Prix: D 
Cing vues différentes sont disponibles. La vue : 
intérieure est assez jouable mais le champ de SIMULATION DEFi st : 
vision est logiquement limite. 4 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 





Controle : TRES VARIABLE 
Difficultée : ELEVEE 
Niveaux de difficulté : 3 
Continues : INFINIS: 
Sauvegarde : PILE — 













PRESENTATION 


Options completes, interface claire, 
indication des écarts, le tout en frangai 


GRAPHISMES 


La plus belle simulation de Fr ye 
‘amais sor 


ANIMATION 


On aurait aime un jeu un peu plus 
rapide, mais les éclairages sont superbes. 


MUSIQUE : 


Des solos de gratte qui virent rapide- 
ment au hard-rock. ¢a se laisse écouter. 


’ BRUITAGES roses, plus vos 


Un moteur impressionnant. Commen- - ye 
taires en direct de l’équipe technique. iy a 5 


DUREE DE VIE 


Le jeu est trés dur. Les modes Challenge 
et Grand Prix vous tiendront en haleine. 


é JOUABILITE 


Elle varie selon les réglages. Un temps 
d’adaptation est nécessaire. 


INTERET 


SE Prise en main fastidieuse et 
Le mode 2 joueurs est : niveau de difficulté élevé, 
étrangement plus jouable. E : : ey : mais, avec de la pratique, 
ae Tei § ai Fi World GP se révéle comme 
Vune des meilleures simu de Fi. 






aoe 
Regardez bien les pneus, les développeurs ’ 
ont poussé le souci du détail jusqu’a les | 
maculer de poussiere lorsque vous sortez — J 
dans un bac. Ce quia évidemment une | 
+ incidence sur la conduite. 


22% 





























af La vue rétro vous permet de 
al regarder derriére vous sous . 
a trois angles différents. Zarb!) 








93% 












PLAYSTATION 


iére le nom de Tombi! se cache un jeu de 

s-formes coloré au gout d’aventure tres miaireceanie cae 
once. Créé par Whoopee Camp, Vequipe a CEG Tombi ! est un jeu de plates-formes trés sympa, 
doit le fabuleux Resident Evil, voici un 1 tite q me oe Jieepliides Mangas et autres dessins 


animés japonais : graphismes colorés et 
animations minimum. S’il est séduisant 
, “ par son mélange de plates-formes et 
eprincipeesttrés _ vous n’étes pas sur = f\ d’aventure, il faut bien reconnaitre 
simple: vous dirigezun —_ suite, vous devr . rte | que la jouabilité n’est pas des 


ersonnage au look tres. —_nains d’un villag : ‘ | meilleures. La gestion du saut du 
i g personnage laisse beaucoup a 


désirer et l'on a du mal a grimper a 
l'endroit voulu. C’est dommage. 
4\ Cependant, le nombre d’énigmes et la 
difficulté trés progressive du jeu sont 
un bon point. A essayer... 





Mellen 
donc 


$_ tellement de gaz que 
als exp lose 1 


Version : 
OFFICIELLE 


Tombi! mélange habilement plates-formes et z Dialogues : 
aventures. Certains lieux seront interdits d’accés si = 
vous n‘avez pas résolu la bonne énigme. 2 Textes : 
FRANCAIS 
L’humour est omniprésent. Ici, 4 
dans le village des nains, vous Développeur : WHOOPEE CAMP 
deurez soigner cette brave dame Editeur : SONY 


quia une envie folle de peter! Prix : D 
- 1 JOUEUR 
PLATES-FORMES 


PRESENTATION 
Quelques images de synthese et 
aA . des écrans d’options en frangais. 
Dans cette te forét, plusieurs 2 f GRAPHISMES 
missions : retrouver les nains - Colorés et amusants, mais sans 
¢ \ : perdus, un chien abandonné, L grande définition. 
© éteindre un feu de bois et éliminer f ANIMATION : 
les cochons ! Meus! Les animations des persos 
4 manquent de détails. 
musique 
Les thémes sont assez sympas ee 
sans étre extraordinaires. 
f EGU ae 
Comme les musiques : variés, 
mais pas vraiment au top. 
/ DUREE DE VIE 2 
“Le jeu est assez facile, mais on 
progresse lentement. 
JOUABILITE é 
La prise en main est immédiate, P 
b mais le perso n’est pas maniable, 


( INTERET 


| Tombi! est un jeu de 
j 
| 





plates-formes sympa, 
disposant d’un cété 
aventure trés séduisant. 








TEST PLAYSTATION 













Vigilante 8 ou 
Road Rash 3D, 
les courses es 
matinées de shoot se 
multiplient. Nouveau venu, 
Scars (on vous épargnera la 
signification de cet acronyme) 
_| propose pas mal d’innovations. 


















































TEST PLAYSTATION | 





street 


@ Version: 
OFFICIELLE 


@ Dialogues : 
ANGLAIS 


@ Textes: 
FRANCAIS 


Développeur : VIVID IMAGE 
Editeur : UBISOFT 
Disponibilité : OUI 





73 - 5 a 
etez pas, © fils de fern 






ty Af ae pugs. crest falt Cae Prix : D 

so 

oe, A “e005 4-2 COURSE-BLAST 
On peut eviter les barriéres soit : 1-4 JOUEURS 

en sautant, soit en tirant dessus. 


Controle : MOYEN 

Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulté : 4 
Continues : 3 ; 
Sauvegarde: MEMO & PASSWORDS 


# 


PRESENTATION 


Pas d’intro. On se contente de quelques 
écrans de démo. 


_GRAPHISMES 


Les circuits sont variés, et les couleurs 
chatoyantes. On dirait presque du V-Rally. 


ANIMATION 


| C’est rapide et ga tourne dans tous les sens, 
Peut-étre trop, on chope le mal de mer. 


WLU felt) 5 


Elle ne vous laissera pas un grand 
souvenir. Beaucoup de hard et de heavy. 
BRUITAGES 

Des bruitages sympa quand on touche 
un adversaire. On a entendu mieux. 


DUREE DE VIE 


Trois Grands Prix et neuf circuits, de quoi 
rouler un bon bout de temps. 


" SOUABILITE 


En ligne droite, tout va bien. 
. Dans les virages, ¢a dérape a l’exceés. 


a 


Un bel effort du cété des 
graphismes et de Vanimation 
et des idées originales. Mais la 
maniabilité gache tout. Les 
virages sont bien trop glissants. 






| ‘La vue interne peut donner 
| mal qu coeur (ca tangue un peu 
| comme dans WipEout). — 






92% 
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88% 


75% 










ayers 
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‘la vue de dessus donne une 
| vision d’ensemble plus précise. Idéale 
pour les circuits sinueux. 


x Se baladent 
s le decor, comme des 
es volatiles oH 

ts requins: 


Quelques animau: 


dan: 
énorm' 
des mechan 
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Les jeux 
sur cons 
intérét ¢ 
fidéliser 


tant au publi 
les filles en t 
Zone, on res 


plus farfelu ( 
caméscopes 
d’entrée !). C 
catcheur par 
des plus rép 
(enfin, aux Et 
un tour du cé 
gym, histoire 
Combos. Ens 
le ring. Mieu 

propre perso 
super détaillé 
couleur de pé 
masques) et 

victoire. L’ani 
trés fluide et 

agréables. Le 
reflétent bien 
vrai match, a 


ites 





u catch, pas de bla-bla. 
On cogne sans se 
poser de questions et, 
si possible, en mettant en avant 
son cété obscur et sournois ! 
C’est certainement ce mélange 
de sueur et de comédie qui plait 
tant au public nord-américain, 
les filles en téte. Dans WF War 
Zone, on respecte les lois du 
catch ala lettre : du spectacle et 
des coups ! Bonne nouvelle, ici, 
on ne s’embarrasse pas d’intro 
et on file au coeur du sujet. Sept 
modes de jeu sont proposés, du 
plus traditionnel (le Tournoi) au 
plus farfelu (le catch 4 coups de 
caméscopes et de sonnettes 
d’entrée !). Choisissez votre 
catcheur parmi une quinzaine 
des plus réputés mondialement 
(enfin, aux Etats-Unis), et faites 
un tour du cété de la salle de 
gym, histoire d’apprendre les 
Combos. Ensuite, en avant pour 
le ring. Mieux : créez votre 
propre perso, grace a un menu 
super détaillé (poids, taille, 
couleur de peau, couleur des 
masques) et menez-le a la 
victoire. L’animation est vraiment 
trés fluide et les textures 
agréables. Les bruitages 
reflétent bien l’'ambiance d’un 
vrai match, avec une foule (et 





Le catch, c’est l'art de jouer du muscle et de la 


comédie. Un mélange plutét drdle et 


7 
- 
i 
qui fait des ravages outre-Atlantique. | 
WF War Zone refléte bien cet esprit- 
la. Le public veut le pain et les 
jeux ? Donnez-lui. D’autant qu'il y 
a tout ici pour le satisfaire : des 
. 
t 
f 
f 
i 
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po ee 









































= trés bons graphismes, 
Sr ee une maniabilité 
impeccable et des bruitages 
d'enfer. Soit, au final, un des 
meilleurs jeux de catch depuis I’arrivée 


© de cette discipline sur les consoles en 
général et sur la N64 en particulier ! 


des femmes) en délire. 
Mais c’est surtout en 
mode 4 joueurs que ce 

jeu prend toute sa 
dimension. Car a quatre 
sur un ring, inutile de jouer 
a catch-catch : ca cogne 
de partout et on peut méme 
trahir ses partenaires ! 
Immoral ce jeu ? Ben, c'est 
du catch, non ? 


Dans la-salle de gym, 
Un gars a été designe pour servir 
de punching-ball a ses amis. 









Et son bras, hein, ila mala 
son bras le punk en kilt ? 





loufoque, 


ee 


= 


sseaianentamereate) 
Une presentation ? ? Pour quot 


\ les os craquent ! 


























PRESENTATION 


faire ? Allez, direction le ring ! 
G GR RAPH HIS! MV 

i De la 3D ql qui —— les 

. facies auraient pu etre mieux. 
ANIMATION 

Les mouvements sont | Les mouvements sont fluides et et 

les coups trés réalistes. 

MUSIQUE 

E Insignif fiante au possible, 1 mais 

onn rest pee (a pour jammer. 























Tres bien ! Le wate hurle quand 





Difficile de s’en lasser, surtout. 
a steer i 





Bonne age en main et “Combos = 
ee an anu a réaliser. 








Un catch vraiment tres 
plaisant, dréle, efficace 
et irrésistible en mode 
4 joueurs. 
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Les coups classiques, comme la 
boule de feu, ont eté retravailles. 








PLUS 2 CONSULTE LE! 
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Ese ees 7 _ BASTON 2D : 
Fayon a sa guise, meme en ‘ Ros 4- JOUEURS SIMULTANEMENT 
ricochant contre le sol. i & Contréle : BON 
: _ Difficulté : MOYENNE 
Pe Nincetirac cro ieulte: v/ 
Continues : INFINIS 
_ Sauvegarde : OUI 





‘Dans la grande tradition des i images 
aes. Pas de va en faire un fromage. 


Fins, colorés, détaillés... Que demander de 
i plus ? Les Furies sont trés soignées. 











Pour choistr Akuma, allez ‘ 
tout en haut, au milieu de dammed aiid a 
la grille de sélection Bien plus lente-que sur Saturn. Mais pour 

- Kune Playstation, ¢a tient la route. 








A mesure qu'on distribue MUSIQUE 
les coups, la barre d’énergie 
en bas se remplit. 





Les thémes se ressemblent, mais, dans le 
k feu de l’action, on n’y préte pas attention. 








le partenaire peut I agreement . 
eee quand vous Digits et hurlements dans la tradition 
] Ades Fadel beds 






X-Men vs Street Fighter est un grand jeu, cela ne 
fait aucun doute. Sur Playstation, la réalisation est 
bonne, mais pas excellente. Les temps de 
chargement sont longs et on ne peut pas 
vraiment exploiter les 

+ changements de personnages 
en pleine bataille, ce qui 
était un des points 
forts du jeu. 
Finalement, on a quand 


g Les aficionados des Street Fighter et | 92" 
aut: 


res X-Men le maitriseront rapidement. 


















3 absolument! Maniabilité exceptionnelle, 
Furies spectaculaire... Méme si 
la conversion a souffert, c’est le 
meilleur jeu de baston 2D sur 


s Playstation. 


jeux de baston 2D. A essayer 3 
aE 













































































A Ne A A a RIA a 


TEST PLAYSTATION NINTENDO Gr, ) 




















| ces 








“AVIS ) OUL! 
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Claire et fonctionnelle. 








Comme sur Playstation, il ne faut 
pas s’attendre aun miracle... 
BRUITAGES 
Pas mal du tout. 


DUREE DE VIE 

Attention a ne pas fusionner avec 
le paddle. 

JOUABILITE 


| Un peu trop mou a notre gout. 


La version Playstation est] 

| peut-étre plus aboutie, 
mais cette version N6q 
est excellente. 





Développeu : KONA 

Edit 

PLAYSTATION ispombitne: OU, 
Prix: E 


A ae 
_ Claire et fonctionnelle. ‘p 


/_GRAPHISMES __ 
En haute résolution avec un zoom 
dynamique. Superbe, 


bonne ambiance sonore, 
notamment pour la foule. 


f_ DUREE DE VIE 


F Vous n’étes pas pres de décrocher 
de ce jeu. 
* JOUABILITE 


Au doigt et a l’ce 


. explicite.... Pas la peine 
e d’en rajouter ! 














rsion : 
ja tel | HE 
alogues : 
ANCAIS 
xtes : 
ANCAIS 


‘ANEMENT 
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"Il faut se cachey derriére les pierres 
___ pour éviter les tirs ennemis... 
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Vous n’allez pas fair 
de vieux 0. 


Developpeur : TRESEAURE 
Fditeat: a ESP 

Prix: E E 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
SHOOT THEM UP 








oppeur ; KONAMI 


PRESENTATION 

Des icones claires et bien 94% 

présentées plus un long DA. 

GRAPHISMES 

Les sprites sont de bonne taille 94% 

et trés colorés. 

ANIMATION 

Le scrolling est fluide et ne 92% 

ralentit pas. Hl 

=4) MUSIQUE SE 

Pas mal pour un shoot. 














Un passage qui se resserre, c'est 
classique mais toujours efficace, J 


AVIS») oul! 






85% 


BRUITAGES 

Lambiance sonore se limite aux Wana 
explosions... 

DUREE DE VIE 

Pour un shoot, il vous tiendra EYa/ 
en haleine un bon moment. 
JOUABILITE 

La maniabilité est vraiment au 
top niveau. 


INTERET 


| La Saturn posséde pas 
| mal de shoot them up, 
Radiant étonne par sa 
réalisation et sa jouabilité. 





97% 











95% Wl 











: Mieux vaut avoir 
__ \ dexcellents réflexes... 


. 
































TEST PLAYST/ 


Uambiance heroic-fantasy est tres agreable. 


Yous étes tres nombreux a attendre Star 
Ocean 2. Il faut dire qu’Enix s’était endormi 
depuis l’arrivée des 32 bits... Square Soft peut 
trembler, car le géant s’est enfin réveillé ! 


tar Ocean était un tres 
bon RPG, sorti vers la 
fin de la Super 
Nintendo. Voici que le second 
volet arrive enfin, bénéficiant 
d’une réalisation a trés gros 
budget. Le jeu tient sur deux 
CD et comporte de trés 
belles séquences 
cinématiques 
en images de 
__ synthése. 
4 Dans son 
déroulement, cet 
4 épisode reprend 


d’éléments a Final Fantasy. Les 
passages dans les villages ou 
dans les donjons sont en 2D, 
avec des décors fixes d’une 
qualité exceptionnelle ! Lors des 
déplacements dans le monde du 
jeu, tout est en 3D, la aussi d’une 
qualité incroyable. Mais il n’ya 
pas que les graphismes qui ont 
été soignés, la musique est d'un 
excellent niveau avec des 
thémes trés variés bénéficiant 
d’une orchestration de qualité. 
Vous pouvez méme avoir le son 
Dolby Prologic si vous étes 
équipé du matériel adéquat. 
Pour ce qui est des combats, 
vous avez le choix entre temps 
réel et gestion classique, ou 
encore un mélange des deux. Le 
temps réel donne plus de rythme 

a l’'action, mais les combats y 

sont plus difficiles. Avis aux 
‘ débutants. Tous les menus 
sont gérés par un systéme 





Le cycle jour-nuit est gére par le jeu. 
Des décors enc 


d’icénes trés explicite. Il en est 
de méme pour tous les items 
que vous pourrez récupérer, ce 
qui limite énormément les 
galéres dues a la langue 
japonaise. Le jeu est entiérement 
compatible avec le Dual Shock, 
trés agréable d’utilisation. Pour 
sauvegarder, il faut trouver un 
petit objet du décor et se mettre 
dessus, n’oubliez de le faire 
réguliérement pour ne pas vous 
retrouver dans le pétrin. Enfin, 
cété durée de vie, le jeu se 
sépare au début en deux quétes 
différentes selon votre = ees 


ersonn ’origine. 
personnage d’origine IL est temps 


AVIS. OUI! 
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RPG 

1 JOUEUR 
Controle ; BON ; | 
Difficulté : MOYENNE. : | 
Niveaux de difficulte : = 
Continues : - j 
Sauvegarde : OUI 





i par le jeu. | \ ig 
. len est | = ae ; 
s items | ¥ } 4 = PRESENTATION 
t = Sipe = 2 sae ENA eee 91% 
Peters ee, De trés belles scénes cinématiques en 
les ee. : , images de synthése. 
ie % 4 P = ii eS ms 7 A 
ntiérement BS s i N MUNDVE GRAPHISMES ia) 
; may g : as $4 . : : (" 
al Shock, Les décors sont si beaux que c’en est a : 
ion. Pour ci Se aE peine croyable. 
uver un g a )! Pour: 
se mettre ‘ zi ANIMATION . 
ye “4 If a eee a lh 
faire z La 3D prend le relais lors des combats. 


pas vous 
. Enfin, 

use 

ux quétes 









MUSIQUE | 


| Des themes musicaux trés variés, 


92% 


= 
3 
£ 
= 
= 
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en Dolby surround ! 


__ Ilest temps d’aller a (‘quberge. 


BRUITAGES 


Toute l’ambiance sonore est trés soignée. 


89% 





AVIS ; OUI! 
"DURE DE VIE 


Vous en avez pour une bonne 
quarantaine d’heures. 


JOUABILITE 








90% 





INTERET 


Star Ocean 2 est ala fois trés 
beau, simple d’utilisation et | 
| passionnant. C’est LE RPG ase | 
procurer absolument, a moins | 
d’étre allergique au japonais. 
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Iggy’s Reckin Balls 
se pose la. Jeu de 
plates-formes, de 
course, d’action... 
Iggy’s touche a tout, 
et ce n’est pas si 
désagréable. Mais 
ce mélange de genres 
est-il vraiment 
efficace a long 
terme 2 Pas certain. 





lorsque vous vous trouvez 
sur ce genre de “tapis roulant”, 
appuyez rapidement sur Saut pour 
récuperer des Nitros. 




















es gigantesques tours 
érigées en plein coeur 
du royaume' de Cho- 
Dama sont en train de vivre leur 
plus grave crise. Un gang de 
boules survoltées a décidé de 
toutes les détruire. Comme ca, 
juste pour le fun. Le gang 
compte huit membres et, comme 
de bien entendu, chacun d’eux 
veut détruire la tour en premier 
dans l’espoir de devenir a terme 
le nouveau chef du gang ! Il leur 
faut donc trouver une solution. 
Le chef actuel, une boule 
verdatre du nom d'lggy, a trouvé 
lidée qui départagera son petit 
monde. Quatre membres 
graviront la tour en méme temps, 
et le premier arrivé au sommet 
aura I’honneur de la détruire. La 
compétition peut commencer. 









Sympa 
comme vous 
6tes, vous allez 
évidemment 
adhérer au gang. 
Trois autres 
partenaires humains 
pourront vous 
rejoindre dans cette 
folle course poursuite. 
Mais il est préférable de 
s’adonner seul (contre trois 
concurrents dirigés par 
l'ordinateur, il va sans dire) aux 
premiers circuits, de maniére a 
bien en saisir toutes les 
subtilités. Les tours sont 
constituées de dizaines de 
plates-formes qui se 
superposent sans se toucher. 
Celles-ci peuvent étre toute 
petites, avoir un mouvement 
d’ascenceur, étre recouvertes 
d’une substance (slim, glace...), 
former un chemin qu’il faut suivre 
pour chercher une plate-forme 
supérieure, etc. Mais a chaque 
fois, vous devrez grimper et 
grimper encore. Et faire fissa. 


4 










lq competition 
humain est 





trouverez 
dix tours par 
monde (et sept 
mondes en tout), ce qui fait 
70 circuits différents a parcourir. 
Pour lutter contre l’adversité, 
votre boule pourra réaliser des 
mouvements spécifiques (sauter, 
lancer un grappin...) et utiliser 
des Nitros ou des bonus 
particuliers (invincibilité, bombes 
de freeze, projectiles divers...). 
Sila “baston” n’est utilisée 
qu’avec parcimonie dans le 
mode Course, elle s’avére 
incontournable en mode Battle. 
Ici, on se retrouve catapulté dans 
une tour spéciale, avec comme 
seule finalité cogner ses 
adversaires et leur faire perdre 
leurs trois boules de protection. 
La bande a Iggy est d’une 
finesse... 
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Une fois saluées l’originalité du principe et la 
} réalisation tres honorable de I’ensemble, je ne 
| 
i 














peux m’empécher de penser que l’investissement 
n'est pas rentable. Le jeu n’est pas fondamenta- 
a Sieh mais son principe est limite, 
méme si les circuits sont foison. Le 
Zn neal Multijoueur est évidemment 
Pargument de poids du soft (faire les 
SO courses a plusieur est poilant), 
mais a terme on se lasse. Et, 
yh comme de bien entendu, le mode 1 
2 joueur n’y échappe pas. Un soft 
Gz éminemment original mais pas assez 
accrocheur a mon avis. 


Vous benéficiez de trois 
attaques pour assommer quelques 
secondes vos concurrents, 






























Vous 
trouverez 
tours par 

» (et sept 
e qui fait 
parcourir. 
arsité, 
ser des 
2s (sauter, 
utiliser 
S 
, bombes 
vers...). 
sée 
is le 
are 
e Battle. . 
oulté dans 
comme 
perdre 
otection. 
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| Des eraBAISies pastel et diane propreté 





(MUSIQUE q | 


: De la funk tendance techno di qui colle ten 


’ BRUITAGES | 





Be a 


F Trés longue si on accroche et te mate 


| Pas Bue de ovahiGhine Les conéroles sont ¢ | 


4 Fab es origi 
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COURSE/PLATES- FORMES cee 
41-4 JOUEURS SIMULTANEMENT e 
Controle: BON : 
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Niveaux de difficul te 3. 
Continues 













Rien ase mettre sous la dent; sice n’est 
que les persos ont une bonne bouille. 


GRAPHISMES 


82% 
indéniable. 
ANIMATION 


La fluidité du scrolling est excellente, et 
le jeu est trés rapide. Un bon point. , 


qu jeu. 5 | 


Peu de voix di 


‘ts mais des bruitages | 
assez ‘““toon”, donc bien dans le ton. ]) 


multijoueur est appréciable. 


trés intuitifs et bien pensés. 


de course/plates- i 


l, mais qui 
s’avére répétitif et limité ala 
longue. Mieux vaut lV’acheter 
d’occasion. 
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atman & Robin, comme 
‘son nom l’indique, est 
ladaptation du film sorti 
voici’ plus d’un anien France. Ce 
~quatriéme épisode de Batman au 
cinéma est de loin l'un des moins 
réussis de la Série. Acclaim, avide 
de licence cinématographique, a 
néanmoins décidé de le porter sur 
Playstation. Le jeu reprend les 
scénes essentielles du film. A la 
différence de toutes les versions 
de Batman sorties a ce jour sur 
console, celle-ci ést'la seule qui 
soit entiérement en 3D temps réel. 
De plus, le jeu mélange plusieurs 
genres, aventure, beat’em up, 
action, suivant un scénario bien 
précis. Dans tous les cas, l’action 
débute de la méme maniére, dans 
la Batcave. Des indices, aprés 
analyse sur ordinateur, vous 
donnent un lieu précis de Gotham 
City dans lequel un délit, 
généralement a l’initiative de 

Mr Freeze, va avoir lieu. A vous. 
ensuite d’y aller en Batmobile, si 
vous incarnez Batman, ou sur 
votre Batmoto, si vous jouez avec 
Robin ou la plantureuse Baigirl. 
Chaque personnage posséde ses 





AVIS ) NON ! 



























 Attendu depuis longtemps, Batman & Robin 

e enfin de bout de sa cape sur Playstation. 
élange d’aventure, d’action et parfois de 

t them up, possede quelques atouts qui 

eo) 

isferont les amateurs du genre. 


propres caractéristiques (agilité, 
rapidité, mouvements 
spéciaux...). Entre la Batcave et le 
lieu du délit (le plus souvent des 
bijouteries), vous serez attaqué 
par les sbires de Mr Freeze, c’est 
la partie action du jeu. 

A tout instant, il est possible de 
s’arréter en route et de rechercher 
de nouveaux indices pour la 
mission suivante, c’est la partie 
aventure. 

Enfin, une fois arrivé a destination, 
vous allez devoir combattre les 
ennemis et récupérer divers 
objets, c’est la partie beat’em up. 
Quand cette phase de jeu est 
terminée, retour a la case départ, 
la Batcave, pour l’analyse des 
indices et départ pour un nouveau 
lieu de Gotham City. 

Au fur et € mesure que vous 
progressez dans |’aventure, le 
héros que vous dirigez voit ses 
capacités augmenter 
réguliérement. Il découvre 
également de nombreux gadgets, 
tels le boomerang, les bottes 4 
réaction ou encore les bombes 
lacrymogéne, ainsi que des bonus 
pour récupérer de I’énergie. 








L’univers de Batman est bien respecté, ambiance 
glauque, obscurité omniprésente, mais le plaisir 
de jouer n’est pas au rendez-vous. || aurait fallu 
{ que le jeu soit plus maniable et l’action plus 
soutenue pour que ce Batman & Robin 
» soit une réussite. Hélas, diriger Batman, 
is ou l'un de ses acolytes tient de I’exploit : 
{ la prise en main est laborieuse et ce tout 
au long du jeu. Le personnage répond 
mal et réagit si lentement que ca 


en devient vite pénible. Enfin, les 
allers-retours incessants entre la 


. Batcave et les lieux des délits en 
gaveront plus d’un ! 








Pauvre Ba’ 
fait l'objet 
n’échappe 
graphisme 








| @ Grace eA esr Ar iON 


) 
Sooreemne NR sissies snsieasaeinibaeicabtistnsiusaiaiiAcianibliininainieanaineinede, “siihaiialnesiainaiiaiee ie 


Version : : 





































































OFFICIELLE — 
Dialogues: — | 
ANGLAIS 3 
: 
vin . Textes : : 
( é : ‘ cs Sus tae FRANCAIS : 
Fation. — : i j a io = : J 
is de ies if i : Z es endvoits in SN 7 Seem NS PN RSFSR RENT A 
ut Cigar lus Se NS MSE DAGSY ce OUR EL _ Développeur : PROBE ENTERT. 
Ese Editeur : ACCLAIM ' 
Disponibilite : OUI ‘ 
fee Prix: D : 
s (agilité, ; J 
tcave et le = 4 i 4 : 
yentdes | AVENTURE-ACTION 3 
attaqué 1JOUEUR : 
eze, c'est Controle ; MAUVAIS | 
Difficulté : PROGRESSIVE 
sible de ‘Niveaux de difficulté : - 
echercher | Continues: -_ e 
urla ‘Sauvegarde : MEMORY CARD | 
a partie ae Seb palees 
estination, a 
ttre les — aan 
ne /” PRESENTATION 
1 1} ‘ , 88% 
at’em up. | : Quelques images de synthése, des écrans J 
ae . | d’options clairs et des textes en frangais. 
e départ, 
ac (GRAPHISMES : 
AOUVESH ‘| Trés irréguliers ! Tantét réussis, parfois = 
\ trop pixélisés. A revoir ! 
elt) 
ure, le / ANIMATION 
e, _aedaest edo 15% 
joit Ses | La cape de Batman bouge bien, mais les ee 
a | héros sont ridicules lors des bastons ! 
re ; : 
‘ gadgets, | nd la. — f MUSIQUE : 50% 
ottes a 4 ‘ Sore main de mr Freeze Le morceau: J : 7 On ne Ventend pas durant les parties ! J 
ae ne ee ie sliminez, ils se bts eT : b De qui se moque-t-on ? 
les bonus and VOUS eS ; E 
gie. — ; / BRUITAGES 


| Du méme niveau que les musiques : peu 
4 nombreux et ratés. 


/ DUREE DE VIE al 

‘y) Les missions sont nombreuses et diffi- | 
_ ciles. C’est le seul point positif du jeu. 

7 JOUABILITE 
|, Mauvaise ! Le personnage répond avec 
, retard. 





AVIS ) BATNON ! — 


Pauvre Batman... Toutes les adaptations dont il a 
fait l'objet ont été foirées et cette nouvelle licence 
n’échappe pas a la régle. Je n’ai rien contre les 
graphismes, la bande sonore ou le principe (qui 
mélange intelligemment enquéte et action), je peste 
— SZ) contre son impardonnable manque de 
jouabilité. Batman répond toujours avec 


biance 











un temps de retard et, a cause de la 
gestion exécrable des cameras, il 
» _ devient vite incontrolable. Probe a 
ay réussi le pari insensé de sortir un soft 
~, aussi pitoyable que le film. Gardez vos sous 
pour vous offrir “Dark Night Return”, le 
comics. C’est autrement tripant ! 


Fan eee CARL RTS 


| On attendait beaucoup de ce 
| Batman & Robin, trop peut- 
étre. Au final, le jeu se révele 


|, pénible a jouer et manque 
sévérement de punch. 























Rival Schools est une 
petite bombe sortie ily a 
peu de temps en arcade. 
A croire qu’a peine fini, le 
jeu a été adapté sur 
Playstation. En tout cas, 
Capcom frappe tres fort 
en langant enfin un jeu de 
baston 3D qui cartonne ! 


==. ival Schools est un jeu 
R) de baston en vraie 3D, 
"avec des combattants 

modélisés en haute-résolution et 
texturés. Ce titre est sorti en 
arcade il y a'a peine'six mois, et il 
est déja adapté sur Playstation, 
Ce qui est trés fort, c’est qu’en 
plus du premier CD, sur lequel 
vous trouverez une conversion 
trés fidéle de l'arcade, vous aurez 
droit a un second, sorte de Digital 
Comics et faisant office de mode 





Story (les combats étant, bien 
entendu, identiques a ceux du 
mode Arcade). Enfin quelque 
chose qui change des simples et 
banales conversions, et peut-étre 
un premier pas intéressant vers 
un mélange de RPG/Baston ! 
Vous commencez par choisir 
deux combattants, le match'se 
disputant en trois rounds 
gagnants, A la fin de chaque 
round, vous pouvez changer de 
personnage pour la suite du 
match. Chaque 
combattant 
posseéde un 
certain nombre 
fo [Were] fs) 
spéciaux : 





come rntion 
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TF EST PPT fSTesEb ud 


Depuis Star Gladiator et SFEXA+, Capcom 
se bonifie. Plus de Ken ou de Cyclops, il n’y 
a que des nouvelles tétes (excepté Sakura). 
Rival Schools risque bien 
\\ d’étre la nouvelle série a 


> : li] succés de Capcom. C’est 





beau, rapide, jouable et intense ! 
Les combats en duo vous obligent a 
maitriser au moins deux persos. L’idée 
~ du CD Evolution (mode Story) est 
V originale. Méme si on n’en 
profite pas réellement a 
cause du japonais... 


seins ssdersciade Minima 


TOPE STERN TORRONE 


sear 


LA ae) AS 
DES : __BASTON 3D 


FURI ES : __ 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
: : ee | - Controle : BON 
Comme dans __ Difficulté : MOYENNE 
‘pratiquement tous les J é meine difficulte ; - 
jeux de baston, les i 3 _ Continues : - 
personnages de Rival , | Sauvegarde : - 
Schools peuvent exécuter \ 
‘des Furies. La, un peu 
comme dans Vampire, vous 
avez une barre de Power qui 
peut se charger plusieurs 4 \ 2 
fois de suite. os 1 Un dessin animé assez moyen. 
Ce qui permet de les enchainer é 4 
a loisir. 








: Les personnages sont modeélisés en 3D 


haute-résolution et textures. 


A la fois rapide et fluide... 
heres, elle est top. 





le footballeur est tout droit 
sorti d/un episode de “Captain 
Tsubasa” (Olive et Tom). 





Pec Yous en avez pour un long moment 
avant de vous lasser. 


JOUA 





inte 


Sas s 
i La prise en main est aisée et le jeu est 
\ tres maniable. 
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i 
Avec Rival Schools, Capcom est 
passé maitre dans l'art de la 
oup de iF | programmation de jeux en 3D. 
Et b: ae ‘ ; ce superbe titre se hisse au top 
olsne i) ame A ie ‘ hid Mee. du genre. 

ate i : 4 ; * : i 


aie Nays nee, ig bly ida, msg 
| = o> . 
















































































La suite de Cruisin’USA arrive dans V’indifférence 


générale. Mais, heureuse surprise, cette 
mouture est bien meilleure que la précédente. 


omme son nom 
lindique, Cruisin’World 
vous transporte dans le 
monde entier. L’Allemagne, la 
France, le Japon, la:Chine, le 
Kenya, New York, Hawaii, le 
Mexique, I’Australie, Egypte et 
l'Angleterre sont au programme, 
Les circuits sont tres nombreux, 
tout comme les voitures, des 
répliques d’engins célébres, 
déguisés sous de faux noms. 

Par exemple, la Serpent est une 
Viper ; la Stallion, une Ferrari ; la 
Scarab, une Coccinelle. Vous 
pourrez choisir de concourir en 
mode Cruise ou en Championnat. 
Bien sir, il ya aussi un Training. 
En mode Cruise, vous devrez 
faire les courses dans un ordre 
donné, et finir dans les 
trois premiers pour 
passer @ la suivante. En 
mode Championnat, pas 
besoin de qualification 
pour passer a la course 
suivante, Mais, le but est 
aussi de finir dans les 
premiers; en gagnant le 
plus de points,possibles. 
Ces points sont récoltés 
en fonction du 
classement mais aussi 
selon les tricks que vous 
réalisez. Eh oui, vous 
pourrez faite des figures 
en l'air avec votre 
voiture. C’est étonnant, 
et finalement tres 








120 @nsouz 


amusant, de balancer sa caisse 
dans les airs. A l'approche des 
tremplins, utilisez soit le Turbo, 
soit appuyez deux fois 
rapidement sur l’'accélérateur 
pour déclencher un petit Boost. 
Lequel peut étre exécuté 
nimporte quand et autant de fois 
qu’on veut. Le seul probleme se 
situe a l’approche des virages (ou 
vous risquerez de partir en téte-a- 
queue)... En mode Cruise, ce 
Boost est trés utile, car vous 
n’avez pas droit aux Turbos. 

A part ¢a, le jeu présente 
quelques défauts. Les 
carambolages (méme s’ils sont 
spectaculaires), ne sont pas trés 
“naturels”. Ensuite, vous ne 
pourrez jamais rouler en sens 















COMME SUR UN SURF ! 


Cruisin'World vous surprendra pour un jeu de voitures, En 
effet, Vous pouvez faire des tricks ! Comme dans les jeux de 
snowboard, vous pourrez réaliser des rotations, des sauts 
périlleux, des saltos (mais pas des vrilles...). Enfin, vous 
pourrez utiliser les tremplins ou, carrément, une autre caisse. 


Un camic 
monstre qui sau; 
Cest du délire. 


& 






inverse. L’animation est 2 secondes. 


rapide, mais le clipping est 
flagrant. Bref, des petits 
défauts qui empéchent 
Cruisin'World d’étre un hit. 





















pissing 
Aprés un excellent F-Zero X, la N64 commence a ; Francheme 
se doter de bons titres en matiere de course. Bien ii fluide, rapi 


d’une mérr 


sr, tout le monde attend le prometteur Rev Limit. 
Pour l'instant, on a Cruisin’World. A la surprise 
(\ générale, le jeu est plutét bien 
fait ! Bien sir, on reste dans 
U des tons trés colorés. 
} Cruisin’USA était criard, 
Cruisin’'World est seulement flashy. La 


>) permet de changer de musique a 

volonté m’a beaucoup plue. Et l’idée 
de faire des tricks avec sa voiture est 
vraiment hilarante, 
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Les carambolages et les caisses qui 
volent sont choses sourantes 
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En mode champions 
vous aurez droit a trois Turbos 


* pour bruler l‘asphalte. 
P — 






















COURSE DE VOITURES : 
1-4 JOUEURS ‘SIMULTANEMENT 
Controle: BON 
-Difficulte : MOYENNE 
iveaux de difficulté : 3 
~ Continues : INFINIS- 
: _ Sauvegarde : oul 
Les vues sont toutes jouables, ae : bets 
| plus ou moins rapides, et ees sabi neniaatiniouneicioct 
suffisamment différentes pour 
satisfaire tout le monde. 




















“PRESENTATION 


| Comme d’habitude, sur N64, on n’a que 
le strict minimum. Mais est-ce un mal ? 


’ GRAPHISMES 
— memeremegee, 85° 


Des voitures trés flashies sur des décors J 
hétéroclites, c’est joli et varie. 


Un camion 
\monstre qui saute, 
c'est du délire. 


















~ ANIMATION ies 
: —_— : 90% 
ze : Assez rapide, mais les décors clippent # 
la vue arriére permet de voir apt . 
nps bonus. les cascades les plus folles. (aes 
» secondes. ’ MUSIQU = 









Se Sa, ee 


Destiap 





85% 
Trés variée et on peut la changer a - 
volonté. 


BRUITAGES 3 


Les clashs et les accidents font du 
boucan, mais le moteur est discret. 
: DUREE DE VIE 


ily a plein de courses et rpleth de voitures 
des le début. Certains circuits sont ardus. 





xs Armee 









amEE eS SSS S FBrSA auto = 


Les virages trés serrés se font sur 
deux roues. Qui dit mieux ? 


AVIS. OUI! 

















La vue interne est la plus 
rapide. 














Avec des circuits variés, plein 
de voitures, une maniabilité a 
la hauteur, et des caram- 


Une vue tres éloignee, mais bolages en série, Cruisin’World 
Sans grand interét. 













































[TEST PLAYS ALO 


Dans le monde des jeux en 3D temps réel qui en mettent 
plein la vue a coupe effets spéciaux et d’images de 

synthése, Mr Domino est un produit a part : graphismes 
sobres et principe démentiel. Du br 


| Wintel Fete =) co) [fo V=Tal (=) 
D Fe glared] eYewe |= MV Le) Pela ig ron 
mais essayons quand 
Tate iinteval ew of) ae lU (ss =) le [em tel ics 
tomber un domino sur certaines 
piéces du niveau dans lequel 
vous ele Ine fois toutes les 
piéces re Faccromeo MU Tae (elu iarey 
vous passez au tableau suivant. 
Simple, mais pas facile. Votre 
personnage posséde une 
féserve de dominos, qu’il peut 
lacher derriére lui les uns apres 
les autres, en avangant. C’est la 
que le jeu gagne en intérét. 
Suivez bien : chaque fois qu’un 
domino tombe sur une des 
pieces doit recouvrir, cela 
donne lieu a une animation du 
décor. Si les dominos sont 
disposés de maniére judicieuse, 
les éléments écor viendront 
bousculer les dominos en place 
qui entraineront dans leur chute 
d'autres dominos, qui créeront 
d’autres animations, et ainsi de 
suite... Une véritable cascade ! 
La grande classe consiste, bien 
évidemment, a termin niveau 
d’une seule traite. Mais 
attention ! le jeu est diablement 
difficile et mettra vos nerfs a 
rude épreuve et votre matiére 
grise a contribution. En effet, de 


de brut! 


nombreux piéges empéchent 
votre personnage de 

progresser : trappes, bouts de 
bois, voitures, billes, fruits, trous, 
fex=(e [0 -1tsyfe(=¥ oo alole)aon 
décélérateurs... Chaque niveau 


laquelle Mr Domino évolue. Mais, 
au fur et’ mesure qu’il avance, il 
perd de |’énergie. Et lorsqu’il n'a 
plus d’énergie, la partie se 
termine. Heureusement, des 
gadgets lui viennent en aide, tels 
que les trousses de soin ou les 
acétraous Aten, une fois 
que vous auirez golté a 

Mr Domino, vous n’en 
démordrez plus ! 


forme une grande boucle, dans G 





Le petit train, aprés avoir été 


prealablement active, vient percuter les dominos 
que vous avez places au tour precedent. 






















AVIS ) OH QUE OUI ! 


Un principe simple, une réalisation sobre mais 
agréable, une difficulté parfaitement dosée... 
que demander de plus ? Voici un titre qui sort du 
lot des jeux en 3D qui nous assom- 
Bw Ment d'images de synthése et de 
musiques assourdissantes. 


Un bone 
Vours en 
jeune f 


mois apporte son lot de 
jouveautés, les jeux origi- 
NE Z naux se font rares ! Malgré une 
F <> difficulté élevée et un nombre de 
niveaux restreint, ce jeu est pour vous 
si vous n’avez pas peur des challenges. 


NIIICO 







S’il est vrai 
appréciabl 






















Ine faut jamais traverser la rue 
Sans regarder ! Votre mére ne vous 
a peut-étre jamais dit ? 


















Les graphismes font incontestablement 
penser @ Micro Machines, méme si le principe est lan 
compléetement différent. 











Un bon exemple d’interaction avec le décor : 
Vours en peluche, voyant les jambes de cette 
jeune fille, tombe a la renverse et percute 
les dominos placés dans son dos. 



















En ville, les chars détruisent les 
constructions, au grand désespoir des 
habitants, mais a votre plus 

grande satisfaction. 







S'il est vrai que Mr Domino est d’une originalité 
appréciable, il faut aussi reconnaitre qu’il n’est 
pas trés jouable, difficile, et un peu court. Il est 
) vrai qu'on se marre bien a voir les différentes 
() animations qui feront tomber la prochaine 
série ; il est vrai qu’on s’amuse bien a tenter le 
Perfect... Mais une fois l’effet de surprise 


lassant... Le Nijico a craqué et 
riginalité est telle que je ne ’'en blame 
as. Mais Mr Domino est loin d’étre un 
ey incontournable. Un bon petit jeu de plus, 


os 
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PRESENTATION 


d’extraordinaire. Les écrans 
d’options vont a l’essentie! 


if GRAPHISMES 


Ils ressemblent beaucoup a ceux de Micro 
Machines. Les décors sont trés vari¢s. 











Les themes musicaux sont plutét réussis 
et se fondent dans les bruitages. 











Comme dans la plupart des j 
réflexion, la prise en main est trés rapide. 


‘INTERET 


= Ce Mr Domino est une trés 
| bonne surprise. Aucun effet ; 
spécial, ni de 3D temps réel, 








mais un plaisir de jeu intense. 
Une vrai réussite. 


ee 

















it courantes, et 
les sont — 
ser, Mais, quand 
issent, elles font tres _ 














jen bizarre pour un jeu 
== de baston. Enfin, dela 
| part de l’éditeur du RPG le plus 
tordu de la planéte, Goemon, on 
| peut accepter toutes les 


ssi se déplacer sur le 
st basé sur les 
les Chopes. 














n’aura aucune chance. Mais 
qu’on ne s'y trompe pas, méme 
avec les persos les plus rapides, 
les enchainements sont dans 
l'ensemble assez lents. Pour 
aligner efficacement quelques 
coups, il vaut mieux s’entrainer 
avant les matchs. Le jeu ne se 
joue qu’avec le pavé de direction 
normal et il est compatible avec 
le Kit Vibration. A part les modes 
Training et Arcade, désormais 
classiques, il y a un mode Edit, 
qui permet de créer son propre 
personnage, en modifiant plein 
de paramétres différents, comme 
la taille, le poids, la couleur, la 
forme des cheveux, du visage. 
;haque décor s’apparente a une 
aréne, dans laquelle nombre 


dol ; sont entreposés. On 

















peut parfois les casser ou sauter 
dessus. Chose originale, quand 
la caméra se trouve justement 
devant un de ces objets, il 
devient transparent, pour ne pas 
géner l’action. Mais, parfois, cet 
effet peut rendre la visibilité un 
peu confuse. Bref, G.A.S.P !! ne 
révolutionnera pas la baston sur 
la N64. Et on attend toujours le 
futur hit sur cette console, mais 
¢a, c’est une autre histoire... 





mm la grande 


/ manque p 


| pourra a 


“UN pel 
M cintalsies au 





















grande originalité de G.A.S.P !! tient a la possibilite de créer son perso a partir de 
amétres physiques et visuels modulables, Couleur des cheveux et des yeux, 

‘ements, taille, poids, forme du visage, type de regard, avec ou sans balafre, le choix ne 
inque pas. En plus, vous pourrez sauvegarder ce perso, et le transporter chez un pote. 
jourra aussi acquérir des coups spéciaux en s’entrainant. 








oo si ; 
S| | ys 


~ Le perso créée pourra affronter 
les combattant du jeu pour 
S’entrainer, 







Un personnage créée de toutes piéces, avec toutes les 
fantaisies autorisees. 





= 


as ores 


En cas de victoire, il gagnera 
de nouveaux coups spéciaux. 
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BASTON3SD i sss—s—i‘sS 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Controle: MOYEN 
Difficulte : PEU ELEVEE 
NINE bare (3 cinpiculies 6 
Continues : INFINIS — 
Sauvegarde ; OUI 


PRESENTATION 


La N6q reste fidéle & elle-méme. Pas de 
grosse scéne, ce n’est pas sa vocation. 


GRAPHISMES 


70% 


8 0, 
Les décors sont trés vastes, encombrés 9% 
d’objets, et certains sont assez jolis. 
ANIMATION 

75% 


C’est assez lent dans l’ensemble. Les 
enchainements sortent péniblement. 


MUSIQUE 


Pas vraiment extraordinaire, elle ne 
restera pas longtemps dans les mémoires. 


BRUITAGES 


Trés basiques. Méme les digits sont 
grossiéres. 


DUREE DE VIE 


76% 








76% 






78% 


Le jeu se finit facilement. Heureusement, 
le mode Edit permet de créer son perso. 


JOUABILITE 







P ; 80% 
Trois boutons et des coups simples, é 
Vaction est juste un peu lente. 


Aprés Fighters Destiny, 8 1 of 
G.A.S.P I! remonte a son tour oO 
le niveau de la baston sur N6q. 

Mais il n’égale pas son 


prédécesseur a cause de sa lenteur. 






















































A Vheure actuelle, 
Squaresoft est sans | 
doute Veéditeur le plus mélange 2D pour les phas 
en vue sur Playstation. action et 3D dans |és-vill 
= - 4 Pour ce qui concerme 
Hl anettement 4 derniers, il n’est pas toll} 
- acceleré sa cadence de | évidentde s'y retrow 
. Baie . mieux faire est de longer 
production et, st fOUS nurs pour faire un grand 
ses jeux ne sont pas | ne rater aucune sortie, SI ee 
j - g } début du jeu est tres arcade, 
des chefs-d’ceuvre, la isuite se corse eee 
plupart restent quand 
méme largement au- 
dessus du lot. 
Voyons dans — 
quelle 
catégorie se situe 
Musashiden ? 


Le gigantesque 
village semble 

irés ouvert, mais 
ne vous inquiéte: 
pas, car il n’y 
ant de possib! 






























puissance pour, 
certaines attaqui 
sont parfois diffi 
pas hésiter a ac 



































Musashide 
intéressan 
m’empéch 


Ben, j’avoue avoir été complétement bluffé par la 
7 réalisation graphique de Musashiden... Les 

| décors sont tellement beaux. Le mélange entre 
3D et sprites est toujours superbe. En 
plus, Musashi, avec son ambiance a la 
Goemon, est trés marrant. Le systeme 
d’absorption des magies des 
monstres ne manque pas 
d’originalité... Difficile de critiquer 
en quoi que ce soit ce soft qui est, 
de plus, livré avec un CD de démo 
jouable de Final Fantasy 8. I] ne 

vous reste plus qu’a vous ruer 

















































“Wn imoyen de locomotion — 
det 














: © Aie ‘les ronces ! 
| nousteviendrons plus tard...” 
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combats. © 
til ne faut: 
8S 
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Dual 
ant les 
rvantla 





eh TALEO 
2 qu'on 
erbes a : = — 
omme ; “il est tres important de piquer 


souvent les techniques des monstres. Yous allez retrect™ 
fi ire { tre recalcitrant 
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ACTION-RPG 
1 JOUEUR : 
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/ PRESENTATION 


; ¢a manque cruellement de s 


cinematique: 
GRAPHISMES 


Vraiment tres impressionnant: 





* ANIMATION 


L’ambiance sonore est assez 


sympathique. 


Le personnage est facile a manier et 
répond bien aux commandes. 


Musashiden s’impose comme 
| le plus beau jeu du genre, et il 
| n’en est pas moins intéressant. 


Un titre excellent, a essayer 
absolument ! 
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d’otages, a l’escorte du 

président, en passant par la 

_ destruction totale de tous.les 
ennemis d'un secteur. La version 
Japonaise souffrait d'une prise en 

main.un spéciale : il fallait tenir le 

Site analogique de la main — 


anager 


TEST! NINTENDO Gh. D. 


Tirez dans les maisons 


pour recuperer les bonus. 





hopper Attack est le 


oe est Rey Limit. Ce petit jeu 














AVIS. OUI! 


Chopper Attack avait été une belle surprise lors 
de sa sortie japonaise. Il était temps qu’il voit le 
jour en France, pour relever le niveau des jeux 
des éditeurs tiers sur N64. L’ajout d’une 
A, nouvelle configuration de pad est une 


missions, on en bave vraiment! Les 


ennemis et les boss deviennent 
méme rudement coriaces. Enfin, la 
musique me plait beaucoup, méme si 
elle est un peu bourrine et brutale. Quoi ? 
Qui a dit que j’étais violente ? 


Vescorte du Président, on se croirait 
dans l'ignoble “Air Force One”. 





faudra finir le travail a la simple 


Clelie etla [eire)) 
» mitrailleuse. Les options sont 


fruit du travail d’un FEWnaetiame te reg) 
développeur ESS <74 peérilleux qui a nut au succés du 
ret, Seta, dont le titre le:plus: titre, LaVersion offi le offre 


irectionnelitia 





prise en main pou! le moi 
; originale’ et une autre, molt 











Ala fin dune mission, feles q 
ont pas été utilisées Seront 











coucou, ou vous’ Seale 
rez plus de/pruneaux 
pour la suite... Et il 


f/f Avant chaque mission, vous aurez 
droit a un petit briefing avec 
carte et photos des ennemis... 

Vous verrez du pays ! 























* assez difficiles a attraper : il faut Version : 
tirer sur les maisons, et attendre OFFICIELLE 
gue les bonus sautent dans les Dialogues : 
airs. C'est un peu déroutant, mais ARGHSIS 
7s) y ses ul derni Textes : 
i ANGLAIS 








Deéveloppeur : SETA 


donc nul besoin de Mempak pour Editeur : GT INTERACTIVE 


; As Prix: E 
ipprenare une mission en cours. 1 JOUEUR 


HELICO-STRIKE 











y PRESENTATION 
Tous les engins sont presentes 
sur une plaque tournante. 
* GRAPHISMES 
Les hélicos sont bien modélisés. 
/ ANIMATION 
Whélico avance assez lentement, 85" y 
mais il n’y a pas de bug. 
* MUSIQUE 
a elle est remar- 
quable et contribue a l’ambiance. 
/ BRUITAGES 
Soignes : digits, explosions en 
pagaille, missiles qui filent. 
/ DUREE DE VIE 
missions se finissent aisément. 
 JOUABILITE 
85% 


il faut s’habituer au comporte- 
ment des engins a rotors. 


‘ INTERET 
Un bon petit shoot. 88% 


Cette copie de (a série 
des Strike est bien 


& % 


90% 


88% 


captivante. 





Certains gad; 
vous permette 
devenir surpui: 
quelques seco) 














sn} 





ii 





te a 


























; on Ne vous laissez pas intimider * 
\ par cette reine extraterrestre. 


































2rsion : Version : 
FFICIELLE = ™ e OFFICIELLE 
alogues: Dialogues : 
NGLAIS = 
xtes : Textes : 
NGLAIS * FRANCAIS 
ETA Développeur : CANDLE LS. 
=RACTIVE Editeur : SONY 
Prix; D 2 i 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT | 
SHOOT THEM UP 
gadgets — 4 : | 
) Gey) vous permettent de sii ae Se , >| # PRESENTATION ee 
85% -devenir surpuissants | ’ : ) 53 Ban) Les écrans d’options sont clairs 85% 
, Ds quelques seconde ’ a | bien difficiles a éliminer. — FA einen. ct les textes sont en francais. 
a L 





| Quelques tirs bien placés, RR ae | GRAPHISMES 
et | Effets spéciaux trés nombreux, 81% 


‘ 9) . ss “s 
moches. Wa al : — et le tour est joue. ? ae y 
délisés. z - ; — os = ES Tah mais tout est trop cubique. ; | 
fe] : ; ANIMATION 
85% | | Pas de ralentissements méme 89% | 
fs : . quand l’écran est bourré d’aliens. j 
‘emar- 90% 
mbiance. 
y = a ree , > - — ‘a 
> 88% deffets spéciaux qui vire : : A shoot a, 85% 
“| vite a la confusion. bourrins. Ga péte fort ! | 
ae 4 : * DUREE DE VIE 


a 2 : = ? idee - 
80% aisemplabletintan Bis : ‘ 3 Beaucoup de niveaux ala 89% 
° <a te 2 $ culté progressive. Plein de vies. 
i Spx . - ree JOUABILITE 
9 z : Taleedten thE Ste R 2 iss s 
85% Tr Wg 4 se I Prise en main rapide, maisona Wai 
is : parfois du mal a voir ou on tire. 


“INTERET 
88% 








Le mode 2 joueurs donne 
lieu a une avalanche 


















Une bonne réalisation, 
mais les graphismes 
restent trés cubiques. 
¢a bourrine bien. 

































GiENZE AE 129 | 





[TEST SATURN) 


sii 


este estusetsst tes 


Les reserves d’oxygene sont 
presque vides. 


Le jeu est un peu gore, evidemment, 
mais c’est ¢a qu’on aime, non? 




















TEST BATURN) | 


Devinez qui va partir inspecter les 
lieux de l'accident ? 









Version: 
IMPORT 


Dialogues : 
JAPONAIS 


Textes: 
JAPONAIS 


SS SS 


Developpeur : SEGA 
Editeur : SEGA 
Disponibilite : ? 
Prix: E 





RESIDENT EVIL-LIKE 
1 JOUEUR 
Controle : 
Difficulté: = 
Niveaux de difficulte : - | 
: e, mais se Continues : - 
let est disponible s Sauvegarde : 





emps d/admirer les : 
le temps presse. oes 











PRESENTATION 


Une scéne cinématique vous 
met dans le bain.. de sang. 


GRAPHISMES 


La réalisation est honnéte, mais 
les couleurs sont tramées. 


ANIMATION 


Fluide. Les déplacements 
du héros sont assez rapides. 


MUSIQUE 


L’ambiance musicale n’est pas trop mal, 
sans plus. 


BRUITAGES 


Moyens. 


90% 


90% 





La ventilation est rétablie, 
bonne chose de faite. — 2 









90% 







84% 


, 83% 


DUREE DE VIE 


Un peu courte, mais c’est normal avec ce 
genre de jeu. 
JOUABILITE 


C’est tout a fait maniable, 
et la prise en main est simple. 


84% 


90%: 






INTERET 


A défaut d’étre original, ce bon 
clone de Resident Evil bénéficie 
d'une réalisation trés soignée. 





Les dialogues sont en anglais, alors ok 
tendez bien loreille. £ ree 


ee " 2 


1 RSE 



































TEST PLAYSTATION, 













Le Panda avait adoré le premier vol 
version import et Nitico, plus tard;qvait lui 
aussi craqué lors du test officiel....C’est donc 
avec impatience que nous attendions. Varrivée 
de ce soft. Nous pouvons vous le di 
suite, nous n’avons pas été décus ks ~> 


|  verblood était un 
excellent jeu a 
lWelinleltctuley=mer-le) (NVcclalece 


mais a la réalisation technique 
un peu juste. Ne vous faites pas 
de souci, ce deuxiéme épisode a 
fait peau neuve. Dans les 
passages en ville, on bénéficie 
de superbes décors en haute 
résolution et de caméras fixes. 
Le résultat est d’une beauté 
surprenante. Pour les “donjons”, 
on retrouve de la vraie 3D, dans 
laquelle on peut faire bouger la 
caméra de facgon tres 
satisfaisante. Les textures sont 
trés riches et colorées. Le 
champ de vision est profond, on 
voit au loin des tonnes d’objets 
— hes ! La gestion 
de l’équipe- 
ment, tres 
9, large, se fait 
i) au moyen 
d'icénes 









~ compréhen- 
: _sibles. Vous 
Sr bien entendu discuter 

Wren (-y nombreux person- 
nages, et faire preuve 
d’inventivité. Par ailleurs, une 
certaine expériencedes jeux 
d’aventure est vivement 
conseillée, méme's 
(oN{-1 0) elele fK-*=1 a of) 

» —_ orienté “action” qu’ 
Heureusement, Mi 









grappin, comme dans Tenchu, 
et un lance-flammes. Ce jeu se 
présente donc comme un 
mélange de Resident Evil et de 
Tomb Raider 2, dans lequel 
vous trouverez des passages 
plates-formes et méme une 


132 


\ 








out de 


~~ 
partie de i + sous-marine. 
L’ambiance encore 
excellente, pr@ehe de “Blade 
Runner”, vega Siperbes 
séquences cifiematiques en 
images de synthése. Le jeu est 
entiérement compatible avec le 


Dual Shock et vous pourrez 
aoe aitout moment. 














AVIS ) OUI, ! 






Disons-le tout de go, Overblood 2 est un chef- 
d’ceuvre. La réalisation technique est trés 
impressionnante, et le jeu foisonne de petites 
idées sympas. Le mélange entre action, plates- 
formes et aventure est diabolique... 


été géné, et j'ai pas mal 
souffert. A part ¢a, si 
-vous vous en sentez le 
courage, vous ne serez pas 
décu : ce titre est sans aucun 
doiite un des meilleurs du moment. 




















“a — a Des le départ, vous serez bloqué. 
- a Ne vous inquiétez pas, c’est 
5 _ normal. Voici un petit conseil pour 
a > bien débuter. Tout d’abord, aprés 
~ avoir un peu visité la ville, allez 


cliquer derriére le véhicule. Vous 
récupérerez le grappin. Ensuite, 
allez dans |’église et lancez le 
grappin sur les vitraux eng 

| récupérer les cristaux. — 



























aS as q 


| PYTIAY PEA. 


Cliquez derriére ce véhicule 
pour avoir le grappin. 


go PeFicAnie 


Ftun cristal de pris, un. 


ees 















te 


~ Le personnage est un peu lent. 


EM HOMSUNE in 





- 


<i 


J 








Les icones sont tres explicites. 


-~ 


any Fe4 ze 
ateeriss 


=< 


»* — 
_ 

a ee 

Grace a cet item, yous 

disposez d'un super saut. 








*Y on retrouve le méme grappin \ 
que dans Tenchu. 













Version: 
IMPORT 


Dialogues : 
JAPONAIS 


Textes ; 
JAPONAIS 


Développeur : RIVERHILLSOFT 
Editeur : RIVERHILLSOFT 
Disponibilite : OUI 

Prix: E 


ACTION-AVENTURE 

1 JOUEUR 

Controle: BON ss 
Difficulté : ASSEZ ELEVEE 
Niveaux de difficulte : - 
Continues : - 
Sauvegarde : OUI 


PRESENTATION 
; - eee 93% 
De nombreuses et trés bonnes scénes 
cinématiques. 
' GRAPHISMES 
, 7 ‘ _— 94%, 
Le jeu est tout simplement superbe. 
" ANIMATION 
j sees 84% 
Le personnage.est un peu lent. 
MUSIQUE 
Pennant | aa 
L’ambiance sonore est assez soignée. 
BRUITAGES 
; =~ . 83% 
Pas mal, sans plus. 
DUREE DE VIE 


92% 


la fois long et du 


JOUABILITE 


Le personnage répond bi 


85% 





Vunivers 3D est plutét clai 


INTERET 


Overblood 2 est un excellent 
jeu, il n’y a pas de doute, mais 
une version américaine ou Pal 
serait la bienvenue, car y jouer 


en japonais tient de la gageure. 



































ladies Meaeceseincige 2 
SCORE: 12000 (@04:35 








ww sortiilyaa 
peine trois mots au 
Japon, Bomberman World 
BAe chayel Oi agro 
nevellle stir cia mera keyr). 
Vorillal GC ekOUrGl OURS Vs 
Clunctseunrs Cle (al SCimie. 























Version : 
OFFICIELLE 






Dialogues: 7 









Textes : 
FRANCAIS 










” Certains niveaux se déroulent sur deux 
| écrans alors que le temps imparti reste 
; le méme ! Il ne faut pas trainer! 





Deéveloppeur : HUDSON 
Editeur: PS SONY 
Prix : D j 















cs Ste 1-5 JOUEURS 
loser la téte a ACTION 











‘are ee PRESENTATION 
cu et ra Pour une fois, Vintro est en 91% 
c images de synthése. Réussie ! if 
GRAPHISMES j 
Tres colorés, mais la vue en 3D 89% 










* - j ' ang e grosses 1 ans isométrique est parfois confuse. 
amen ee 2 nives > nouvel épisode : ANIMATION, 
faut éli 5 des ara Rien d’extraordinaire ni de 
AVIS Col 0] MAIS... = wae PretesS catastrophique. 


MUSIQUE 
On retrouve inlassablement les Ward 
themes d’autrefois. 
BRUITAGES 
is evoluent avec les versions 84% 
UR et mais restent répétitifs. 
Chaque monde est DUREEDEVIE 
décliné suivant un C’est a plusieurs que vous y 
theme précis: V'eau, la jouerez le plus longtemps. 
terre, le feu ou U’air. JOUABILITE Sesistosiel 
xf = = Peu de commandes. La prise en 
main est rapide, 


INTERET 
Génial a plusieurs. 
Les connaisseurs 

; Vapprécieront, les 
novices le découvriront. 





% 










Hp"et "Play: 
Beservés.'G 





Version : 
OFFICIELLE 


dialogues = 


fextes : 
FRANCAIS 


om A £ 
’ 10 manettes Duai Shoc k 
= = 
_ 30 t-shirts Peaibiaten 


je répondre a une série de questions par ~ 
Fs scores obtenus. En cas-d'ex aequo un 


imonin et Conty, 54 rue Tait! 0 
crite a : Consoles +, Conco! : 
iéni, 92514 Boulogne Cede PlayStation 


Ep"et "Playstation", marques déposées, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc. Tekken 
oo 7© 1998 Masashi Tanaka / Kodansha. 





NX 


















































TEST PLAYSTATION 





La prise d’assaut des batiments 
ennemis a l'aide de vos ingénieurs est 
désormais quasi obligatoire. 
Ici, vous trouvez a peu pres tous les 
vehicules du jeu. 


iro 


|) premier épisode dela construireuiré.base ét éliminer 
= / série vous proposait # toute trace de |ennem! Parfois, 
d’ingarner le GDI (les ‘les objectifs sont stricts et 
gentils) ou le NOD (les vilains)}: précis *secourir la population, 
Par la suite, AlerteRouge meitait vole Un prototype d aime a 
aux prises Alliés et Soviets, Dans® “Peniiemi,ou encore proteger les 
Mission'Tesla, ,restés d’ufie base eh attendant 
vous. pouvez™s les renforts. Pour les missions en 
jouer de.deux intériéUr, Vous dirigerez une 











Pe LOE - 


| OPTIONS 





» fagons : en troupe de commandos et/ou de 
mode Mission doctetirs. Les technologies 
ouen iiode folfele)liel ciel lacie pier=iar olaleisena| 
Escanmouche: du camp choisi. Les Soviets 
Dans le défendront leurs bases avec des 


tourelles lance-flammes ou des 
bobines de Tesia (ces derniéres 


premier, vous 
deyrez remplir. 


des missions sont de loin les plus efficaces) 
enextérieurou —_ génératrices de fortes ondes 
en intérieuF. électriques. Les Alliés, eux, 


béneficient de bunkers ou de 
tourelles a canons. Les 
principales nouveautes 


Dans la plupart 
des cas, vous 
devrez 





Vous trouverez souvent des caisses dans 
les églises, Elles renferment de l'argent, 
de l'électricité ou encore de 
énergie pour vos troupes. 





Dans cette mission, le temps pour atteindre 
votre objectif est limité. En effet, le climat est tres froid 
et vos troupes ne sont pas équipées en conséquence. 

Il faudra donc dégager le passage pour mener 

votre convoi a destination. 





$F 
quiici, 6@ 


an yusse JUS! as 
jon russe # ye Alliés ! 


t reserve au 


SWITCH 


“un espion! 
eaP. rivilege ie 


1136 ET 





concefnent l'infanterie et 
Fartillerie. Les gentils 
possedent des niecaniciens 
qui évitent a Vos tanks le retour 
ala base pour réparation : les” 
mechants, eux, alignel 
hommes Tesla qui envoient de 
Pélectricité ou qui sont équipés 
de lance-flammes. J] 
Parmi les vehicules, ontrouve — = 
les chronotanks qui peuvent se . 
; 
+ 






téléporter (Alliés) et les tanks 
Tesla et Mad (Soviets). Ces 
derniers envoient une onde : 
choc destructrice. Voila pour ce — 
qui est du mode Mission. 
UBETAISS (es (ai foleten =er-1g aslo) le) a= 
VOUS pourrez choisir vos 
missions parmi une centaine de 
(eelatserculevelsteleiesle)iienela(ze), fe) 
but étant évidemment de tout = 
détruire, Bon courage | 2 
= — = + 






AVIS, OUI! 





Visions 







- 


j Le chron¢ 
ermet de b 
de rempo 





(99 





| en état jusqu' 
bile « 













i i ol 

| GrAcE aCTUEL - GENERAL 

| i 

| / Shave Acaurs - 
j jure 


CAPITAINE. 7 
U = sreeare / } 











/._arsstons = 4 fi 
Lfetat DU PAvs - A covauenaA! 
/ / } 
a { 
Zac: 
Ls 
a 
\ eS y 
q \ aN ; 1 a RG . of J 






















SS \ 4 > 
os ee \ CARTE MEMOIRE QUITTER 
retour | Ce ee 
on; les a g : 
t des - a) z ; Un nouveau systeme de carte et de 
ent de é i ; nouveau vehicule qui grade a été mis en place. En plus, vous 
équipés 4 Le chronotank ae nforts super rapides 04 pourrez désormais sauvegarder. 
3 paneficier de vensor ait perdu ! Fini les mots de passe a rallonges ! 
permet de eee an compat quise” 
fouve === de remporter = =. 
Wventse | F — : - 
fanks = Ff. A i 
Ces : al 
ndede |4 
pource 7 | 
n. = 
Wola ; : : de général sur un des deux ETE 
S i 2 disques (Alliés ou Soviets), un nouveau territoire apparait : 
taine de. i = lAngleterre. En choisissant ce pays, vous assisterez a une 
jariée, le me i ae scéne cinématique dans laquelle on vous dit que des ; 
le tout i SP i faudra résister aux aes fourmis géantes ont envahi votre base. Bluff des ennemis : 
| © __ envahisseurs en maintenant votre base OU hallucination collective ? S : 
ey Hi en état jusqu’a V'arrivée d’un centre ‘missions consiste 
~~ “== mobile de construction. Surveillez bien _@ confirmer la rumeut Jxieme a sauver les civil 
i votre collecteur. ‘il est detruit etque  troisieme a détruire les fourmiliéres, alors quela 2 
| Yous n’avez pas dlargent, c'est fini! — quatriéme se situe dans l'une dielles ! ae { 
i 





AVIS. OUI! 


OPTIONS. 





Volkov et Chitzkoi forment un couple 
explosif de cyborgs (le chien et son 
maitre). A eux deux, ils sont 

___ forts comme dix Tanya. 


Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 


Developpeur : WESTWOOD 
Editeur : VIRGIN 
Disponibilite : SEPTEMBRE 
Prix : C 


WARGAME 

1-2 JOUEURS SIMULT. LINK 
Controle: BON | 

Difficulté : ELEVEE 

Niveaux de ai iculte :3 
Continues : INFINIS 
Sauvegarde : MEMORY CARD 


PRESENTATION 

ps , 88% 
Scénes de combats et FMV présentent les 
technologies de ce célébre wargame. 





GRAPHISMES 


Rien de changé. Mais des scénes ciné- 
matiques magnifiques ont été ajoutées. 






89% 







ANIMATION 
ser - : 85% 
- Un poil plus rapide qu’avant, mais 
également plus saccadée. 
MUSIQUE 


85% 


Quelques nouveaux thémes, et d’autres 
remixés sauce Tesla. 


BRUITAGES — 


Trés complets et réalistes : explosions, 
lasers, cris d’agonie, aboiements... 






90% 






DUREE DE VIE 


93% 





Quatre m ns secrétes et plus de cent 


cartes vous attendent ! 


JOUABILITE 


de sélectionner directement 
Voption “Protéger” avec la sour 


INTERET 


Un bon investissement 
(meilleur titre du genre) pour 


| Impos: 





tous les fans de C&C, plus dur 
(40 missions), plus grand et pas 
cher ! Que demander de plus ? 





Gnsoresrs CED 









bh 


TEST PLAYSTATION || 




































































TEST SATURN) | 


[wes je ING 







Ga chauffe pour ces 
malheureux Brésiliens. 




















Ce n’est pas le moment de faire des 


= ee s‘approche de la surface. 





Version: 
IMPORT 





Dialogues : 
JAPONAIS 





Textes : 
ANGLAIS 





eC é ae Developpeur : SEGA 

e Satur : e que le Editeur Li SEGA 

3 . 3 : Prix: E , 
1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
FOOT 


© a e eS 6 f Cette acceleration bien placee 
i es S S permet de percer la défense. 


gere,-e GRAPHISMES 
Des graphismes assez sympas, 9 
a. F 8 > Hroche ¢ re E: mais pas exceptionnels. 7 
ez disputer des ca : é antre les E ANIMATION _ 
Hormis des ralentissements 8 
rarissimes, tout va bien ! 
MUSIQUE 
C’est un jeu de foot, quoi! 
BRUITAGES 
“Une ambiance sonore excelente. 
Les supporteurs sont virulents ! 
DUREE DE VIE - 
et de quelques matchs amicaux... 


JOUABILITE 





" — (joint mon réglement 
Les duels aériens sont rudes eee ii at Pe eer f itordre de Gite + 
ae our recuperer (e ballon. SOUP BSE ASAE Fs 
Pp p des Victory Goal a su : © Carte bancaire dont v 
S ai, ce corner s’améliorer avec le temps. Date d'expiration de ma 





} vy 
Gomme en ne 
byesilien ne donnera rien 

| : RECEVRA 


















100% HORS SERIE 700% INDEPENDANT 


INSOLES ary 


les mains } 
jue telle- ' 
ioal 98, m’a 
§ 
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FLAY ST ATon, 


me POUR CEUX ‘QUI VEULENT. ALLER EN 


¢ GORE PLUS LoiNy 


ee ceeee 











iplétement 
rbes. Le 
laniable et 





Resipent Evit 2 


wee | - GRAND THEFT Auto | Geand Thett Auta 
— -ALERTE R ea 
ombreuses |] LE RTE OUGE GUIDES DE. LEXPI ERT 
ation : . Gran aie 


HORS SERIE 


N° 8 

Toma a ues 

CRASH BANDICO! 

Les BOUCLIERS DE QUETZALCOATL 


ResipewT Evi. D.C. 








Lon aN ; | 

nal FANTASY se = i 

— AY CADEAU : : 2 HQUETTES Tes exctuswes | 
we eer |, pio sousslé 0E GEX 3D a DANS TES en 










HORS SERIE 


eooseoeee® 


HORS SERIE 


acm WORSSERIE = | 
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FiNaL Fantasy Vl Lame BiG ADVENTURE Dragon Batt Z 
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7 el BON DE COMMANDE 8 retourner 4 CONSOLES+ - BP 53, 77932 Perthes Cedex - Tél. : 01 64 81 20 23 
it 7 
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c% 1 
a 1d 
<< 5 . ats M 
~~ ¢a fait un bout de temps que Time Crisis est © 
a sorti. Ceux quil’ont acheté avecleGuncon 
— euh, non... — le G-Con 45 ont certainement ; 
rangé leur flingue au fond d’un tiroir en 
attendant des jours meilleurs. Eh bien, il est 
temps de le ressortir ! 
| 
=e iré d’un vieux jeu d’horribles peluches, A) Fy 
i, (a e= | cor= (ole Pm exo)l a)ua =] (-1 01.4 des squelettes volants, _ 
- Fr: | of ofl tier} Mol ate| alcy des touches de clavier, f 
Gun Bullet. Aux vestiaires la des billets de banque, 
sobriété de Time Crisis et place des canards, des 
au délire ! Point Blank estle voitures, des mouches, 
deuxieme jeu qui utilise JE G- des abeilles, des 
Con 45. Il est divisé en plusieurs dragons... Bien sir, les 
modes ; les plus intéressants bombes et les innocents. 
étanit lesmodes Arcadeet doivent étre epargnés, 
Quest. Dans tous les cas, vous sinon vous perdez un Holiday, pl 
incarnez Mr Dan et Mr Dun, coeur a chaque touche. Les Ne tirez que sur les billets de World et p! 
tronches d’hamburgers ét fieres épréUves sont courtes, mais tres banque de la couleur indiquee... Parappa th 
de ’étre. Les épreuves sont nofMbreuses et variées, Les Point Blank est un jeu de flambeur, prévu pour 
aussi farfelues qu’inattendues. regles du jeu sont limpides. La = prend le pa 
En plus des jeux classiques, difficulté des épreuves est vraiment u 
comme tirer sur des cibles adaptée a tous. Les vrais pros Version : aucun chal 
rondes, des assiettes, des s’essaieront aux épreuves “tres OPRICIELLE de diriger 
mannequins ou des méchants, durés” et se lanceront des défis Dialogues : milieux et c 
d'autres exercices brillent par pour savoir lequel est le meilleur. FRARYAS -  surdes mu 
leur extravagance. Vous serez Point Blank est trés convivial et, reutes ig techno, a re 
amené a tirer sur des piranhas; mis a part son grand age, sa ° selon son 
conversion sur Playstation est - sont vraime 
Tivez sur les essaims pour faire une réussite. On s’y amuse Développeur : NAMCO . : 
sortir les abeilles et les buter. comme des fous. Editeur : SCEE 
5 Prix: D 
; _ Tirez sur les touches du clavier ‘ sa AOUBURS: SINUETANEMENT 


pour former les mots demandés. 


















PRESENTATION 

Une intro de folie avec — 95% 
beaucoup d’humour. 

GRAPHISMES 





Regardez bien le 
modele et ne butez 
que la bonne peluche. 


ANIMATION 
épreuves, les cibles clignotent. F 
MUSIQUE } 3 
; : Sree chaque épreuve. : grosse tél 
Dans plusieurs épreuves, il faudra empécher = 


5 % 
> Pan ! pan ! et coutnements 88 
Mr. Dan A moutir Et a fol stele (cs fae on se demande 
comment il s'est fourre dans un tel pétrin... DUREE DE VIE : 
Sage: Nombreuses épreuves, mais on 86% 
pak ¢ en fait vite le tour. 

ee JOUABILITE ' 
i gebanega 4 . 90% 










Un pistolet, une détente et des 
explications archi claires. 


INTERET 
Ce vieux jeu d’arcade 87 o% 


délirant exploite 
< = = parfaitement la 
Au feu 1! au feu #1 Twez les piranhas gut précision du G-Con 4s. 
essaient de bouffer Mr. Dan. 


















Mais c'est 7 
int Blank. 
pee 
certaines 
notent. 
épreuve. 
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Sony persiste a sortir des jeux “originaux”, afin de 
satisfaire tous les goats. Eh oui, la Playstation est passée 
dans le grand public, et on trouve de tout désormais, 


méme des “jeux” qui n’en sont pas... 


\ ub, qui s’appelait 
}) Depth, est encore plus 
bizarre qu’Aquanaut’s 
Holiday, plus branché que Spice 
World et plus curieux que 
Parappa the Rapper. Tout est 
prévu pour faire planer celui qui 
prend le pad. Ce n’est pas 
vraiment un jeu, puisqu’il n’y a 
n challenge. Le “but : 
diriger un dauphin dan: 


Dix mi 
grosse 


tes de ce spectacle sur une 
, et c’est le dodo garanti. 


détendues et sereines. 

Au départ, vous n’avez accés 
qu’a un seul monde. Quand vous 
en sortez, vous avez le droit 
d’aller dans la salle de mixage, 
afin de remanier la musique 
entendue précédemment. Vous 
pouvez changer le rythme, 
moduler le volume de chaque 
piste, rajouter quelques effets et 


Seo | 


Sub a étonné toute la rédaction par son principe 


SAMO) 









Cours 


moment, vous passez dans le 
milieu suivant, et la, rebelote. 
En tout, il y a une dizaine de 
mondes a découvrir, tous 4 
savourer avec des feuilles a cinq 
branches au bec. Sub est plutot 
bien fait, mais soyons réalistes, 
il inaugure un genre qui 


Au bout d’un certain temps, vous pourrez 
choisir d’accéder a d’autres milieux . 


complétement déjanté. Méme le Spy (qui boit de 
5 la Kro et écoute des musiques 


décors de réve qui défilent, mais, | 
franchement, ou est l'intérét ? Au 
moins Spice World s’adressait aux fans du 
©) groupe, mais en ce qui concerne Sub, ¢a semble 
plus compliqué... 


bizarres) était choqué. Je me 
demande qui peut bien étre 
attiré par ce jeu... euh non, je 
voulais dire “produit”. La 
réalisation est plutdt bien 
faite, on plane devant les 























ATION 
Fon peut accéder au staff. fie 
Petites animations. 





i 
| Les décors sont illuminéset ‘9a %e 
es 





\ transcendants (au sens religieux). 
AATION 
NIMATION 
n’y a pas grand-chose a 
animey, a part le dauphin. 
MUSIQUE 





—aepapaemremiaauaitiiais —— 
| No problemo, entre le new-age 
ia, ct (a techno. On peut la changer. i 





y sont variés et nombreux. 


ples sons delaboitearythme ©) 


JUREE DE VIE 








D ceux qui aiment resterontdes 
B heures. Les qutres lacheront vite. 


[o}t) J! 
E Diriger le di 





fauphin ne pose pas 


2] 
“= 
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& de probleme. 


E Sub nest pas un jeu. On | fe 0 


E ne peut pas le noter 
7 objectivement, alors on 
lui met la moyenne. 












Version : 
IMPORT 


Dialogues ; 
ANGI 


Textes : 
JAPONAIS 





Developpeur : GAME ARTS 
Editeur? esp 
Prix: E 

1 JOUEUR 

RPG 


~ PRESENTATION E aay 
De belles scenes cinématiques 
mélent DA et images de synthése. 
’ GRAPHISMES 
Assez inégaux. Parfois moyens, 
parfois trés réussis. 


” ANIMATION 


. Ly 
Dans ce genre de jeu, on ne peut =P 
pas vraiment noter l’animation. 
QUE A 
. i. - ———e, on - by 
Soignee et vari¢e. % 


* BRUITAGES ake 
Les dialogues sont parles, et 
Véchantillonnage est trés bon. 

_ DUREE DE VIE 


‘ 
Ah lin escenpncesasraemeainesemcneDisnie denial 





cs 


" 
H 


Vous étes parti pour plusieurs 
dizaines d’heures d’aventure. 


uu est en japonais. On s’en 
tire sans trop de probléemes. 


INTERET 
Lunar 2 est un bon RPG, 
assez classique. Ceux 
qui ont aimé le premier 
épisode seront conquis. 
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ASTERIX 

ASTERIX ET OBELIX 
BATMAN FOR EVER 
CASPER 

FIFA 98 

FOREMAN FOR REAL 
F ZERO 

HAGANE 99,00 
ILLUSION OF TIME + GUIDE 249,00 
INTERNATIONAL SUPER STAR 
SOCCER DE LUXE 249,00 
IZZY'S QUEST OF OLYMPIC GAMES 99,00 
JUDGE DREDD 99,00 
KILLER INSTINCT 99,00 
LE ROI LION 99,00 
LUCKY LUCKE 249,00 
MARIO KART 199,00 
MORTAL KOMBAT 99,00 
MORTAL KOMBAT 2 149,00 
MYSTIC QUEST 99,00 
NBA LIVE 97 99,00 
NHL 96 99,00 
OSCAR 99,00 
PACK ATTACK 129,00 


129,00 
169,00 

99,00 
199,00 
199,00 

99,00 
149,00 





























PLOK 

POWER PIGGS. 
PREHISTORIK MAN 
PRINCE OF PERSIA 2 
REAL M 
REVOLUTION X 
SUPER BC KID 
SCHTROUMPFS 2 


99,00 % 


99,00 
99,00 
99,00 
99,00 


99,00 
99,00 
199,00 | 


SECRET OF EVERMORE + GUIDE 299,00 


SPIROU 

STARTRECK DEEP 
SUPER MARIO ALL STAR 
SUPER TENNIS 

TETRIS ATTACK 

TIMON ET PUMBA 
TINTIN AU TIBET 

TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 
WORLD MASTER GOLF 
WRESTLEMANIA 

ZELDA 3 

ZOOP 


JANETTE ASCII 


CONSOLE GAME BOY POCKET + SOCCER 
CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 
CONSOLE GAME BOY BASIC COULEUR 


GAME BOY CAMERA 
IMPRIMANTE 


ADVENTURE ISLAND 
ALLEWAY 

ASTERIX ET OBELIX 
BATMAN FOR EVER 
BRAIN DRAIN 

BUST A MOVE 2 
CASTELVANIA 

COUPE DU MONDE 
CUTHEROAT ISLAND 
DAFFY DUCK 

DONKEY KONG LAND 3 
DRAGON HEART 

DR MARIO 

EARTH WORM JIM 2 
EMPIRE CONTRE ATTAQUE 
Fi RACE 

FERRARI 


99,00 
149,00 
199,00 

99,00 
199,00 
179,00 
199,00 

199,00 

99,00 
199,00 
249,00 

99,00 
129,00 
129,00 
169,00 
429,00 
129,00 


GOEMON MYSTICAL LEGENDS 199,00. 


GOLF 129,00 
INDIANA JHONES 169,00 
INTERNATIONAL STAR SOCCER 199,00 
JIMMY CONNORS 149,00 
JURASSIK PARK 2 249,00 
KILLER INSTINCT 169,00 
KING OF FIGHTER 98 229300. 


MARIO LAND 2 

MARIO PICROSS 

MEGAMAN WORLD 

MORTAL KOMBAT 3 

NBA JAM 

PINOCCHIO. 

POP UP 

RETURN OF THE JEDY 

SUPER BATTLE TANK 

TAMAGOSHI 

TARZAN 

TENNIS 

TETRIS 

TETRIS ATTACK 

TETRIS PLUS 

TRACK N FIELD. 

TUROK 

V RALLY 

WARIO LAND 

WARIO LAND 2 

WAVE RACE 

WWF RAW 

WWF WARZONE 
COOKIES 


+ ECRAN GB 
* LOUPE AVEC LUMIERE 
* BATTERY PACK (GB POCKET) 


99,00 
99,00 


249,00 | 


149,00 
299,00 

99,00 
149,00 


199,00 | 


99,00 


149,00 | 


199,00 


MANETTE 
AERO FIGHTER 2 
AGRESSOR OF THE DARK COMBAT199,00 


PORTABLE €! 


ALIEN 3 (EUR) 
BATMAN FOREVER (EUR) 


99,00 
129,00 


CHAMPION WORLD CUP SOCCER 49,00 


DRAGON BALL Z (JAP) 
+ ADAPTATEUR 

DT ROBOTNIK (EUR) 
DYNAMITE HEADY (EUR) 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 
ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 
FIFA 98 (EUR) 

FIFA 97 (EUR) 

FIFA SOCCER 96 (EUR) 
FRANCK THOMAS BIG HURT 
J. MADDEN 96 (EUR) 


ALONE IN THE DARK 2 (VF) 


ALONE IN THE DARK (VF) 
BATTLE SPORT 

CASPER (NTSC) 

CORPSE KILLER 

CRIME PATROL 

DOOM 

FIFA SOCCER 

FLIGHT STICK (SIMULATION) 
FLYING NIGHTMARE 

HELL 

IMMERCENARY 
INCREDIBLE MACHINE 

IRON ANGEL 

JOYPAD PANASONIC 

KING DOM : THE FAR REACHES 
LAST BOUNTY HUNTER 
OLYMPIC GAMES 
PEEBLE BEACH GOLF 
PSYCHIC DETECTIVE 


ALFA MISSION 2 

BLAZING STAR 

FATAL FURY SPECIAL 
FOOTBALL FRENZY 
GALAXY FIGHT 

KARNOV’S REVENGE 

KING OF FIGHTER 96 COLL, 
KING OF FIGHTER 97 


199,00 
129,00 
129,00 
149,00 
129,00 


299,00 


169,00 
99,00 
99,00 

129,00 


99,00 
69,00 
99,00 
99,00 
69,00 
99,00 
99,00 
99,00 
199,00 
99,00 
99,00 
69,00 
69,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 


69,00 


249,00 


199,00 


199,00 


399,00 


199,00 
499,00 
199,00 
199,00 
149,00 


- AUTRES 


Game Gear 


Nomad + ApapTATEUR MULTIJEUX 
EUR 16 bit fone’ 


99,00 
99,00 
.,169,00 
* 99,00 
129,00 
69,00 
99,00 
49,00 
99,00 


NBA JAM TE (EUR) 
NBA LIVE 96 (EUR) 

NBA LIVE 97 (EUR) J 
NFL QUATERBACK 95 (EUR) 
NFL QUATERBACK 96 (EUR) 
PHANTOM 2040 (EUR) 

REAL MONSTER (EUR) 
_REVOLUTION X (EUR) 

ROLO THE RESCUE 

SPOT GOES TO 

HOLLYWOOD (EUR) 
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 


99,00 
149,00 


* MANETTE FIGHTER 2 


* MANETTE TURBO 6 BOUTONS. 99,00 
= MANETTE TURBO 1 99,00 
* MANETTE PANASONIC 99,00 
* ADAPTATEUR MANETTE SNIN_ 99,00 
* FLIGHT STICK (SIMULATION) 199,00 


QUARANTINE 

RETURN OF FIRE 

RISE OF THE ROBOT 
SAMPLER 2 +10 DEMOS 
+TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 
SHOCK WAVE 1 

SHOCK WAVE 2 

SNOW JOB 

SPACE HULK 

SPACE PIRATE 

STAR BLADE 

STATION INVASION 
STELLA 7 

STRIKER 

SYNDICATE 

TOTAL ECLIPSE 
VIRTUOSO 

WHO SHOT JOHNNY ROCK 
WING COMMANDER 3 
ZNADNOST 


LAST BLADE 

METAL SLUG 2 

POWER SPIKES 

PULSTAR 

RAGNAGARD 

REAL BOUT 2 SPECIAL 
SAMOURA! SHODOWN 4 
SAMOURA! SHODOWN RPG 
SUPER SIDE KICK 2 
TWINKLE STAR SPRITES. 
VIEW POINT 

WIND JAMMER 


399,00 
399,00 
149,00 
199,00 
199,00 
399,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 


ART OF FIGHTING 

FATAL FURY II ‘ 
KING OF FIGHTER 98 
WORLD HEROES II 


249,00 
199,00 
4690,00 
199,00 


499 F 


790 F 
tavec-les. jeux Megadrive F 


JEUX 
FINAL FANTASY VII 
FINAL FANTASY TAC 


JEUX 
BRAVE FENCER + DI 
BREATH OF FIRE 3 
BUSHIDO BLADE 2 
EIN HANDER 
FRONT MISSION 2 
GRAN TOURISMO. 
KING OF FIGHTER 97 
PARASITE EVE 
RESIDENT EVIL 2 
TEKKEN 3 


JEUX EUF 


ACTUA SOCCER CLU 
+ PAD PROGRAMMA 
ACTUA SOCCER 2 
ALERTE ROUGE 
ALUNDRA 

AMORED CORE 
AYRTON SENNA KAR 
AZUR DREAMS 
BATMAN ET ROBIN 


PROMC 
JEUX 
BASTARD 
DRAGON BALL Z GT 
FINAL FANTASY 7° 
MARVEL S. HEROES 
ROCKMAN BATTLE GI 
JEUX EUR 
LIEN TRILOGY 
ATTLE SPORT. 
REAK POINT TENNIS 


=> SATURN Vi 
+100 F DE BON 


JEUX J 
DEAD OR ALIVE 
FATAL FURY 3 
FATAL FURY RE 
SPECIAL + RAM 
KING OF FIGHTE 
+ CARTOUCHE 
SAMOURAI 3 + F 
SHINING FORCE 
SCENARIO 2 
STREET FIGHTE 
VS X MEN 
TOSHIDEN 2 
VAMPIRE SAV 
+RAM 2 


Lundi 
Mardi au Sa 


2, rue 
Tél. 03 
Lundi au 


Mardi au Je’ 
Vendredi au 


| VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél. : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 23 





> PLAYSTATION + 2 MANETTES + MEMORY CARD + 100 F de bon d’achat 990 F 








= Volant + Pédalier + Montre 399F - Pistolet 199 F 
+ Psych 299 F  :2b0s ue sor al Je pis de 00 F 
JEUX USA BATTLESHIP 00 FANTASTIC FOUR yeno pad : i 
FINAL FANTASY Vii -—-199,00:~—«~BIO FREAKS FIFA COUPE DU MONDE. 24s) a0 LUCKY LUCKE 349,00 POINT BLANK TOMBI 349,00 + | 
FINAL FANTASY TACTIC 399.00 -—«=BLAST RADIUS FIGHTING FORCE =~ °299,00 MAGIC THEGATHERING 199,00 POWER BOAT RACING TOMB RAIDER 2 i 
“JEUX JAP BLOODY ROAR 00 FINAL FANTASY.7 369,00. MARVEL SUPER HEROES 349,00 PREMIER MANAGER 98 +GARTE MEMOIRE 369,00 
BRAVE FENCER + DEMO 449,00  BOMBERMAN 2 FORMULA KART 349,00 “MEGAMAN 8 349,00 PRO FOOT CONTEST 98 ,00 TRANSPORT TYCOON 299,00 | 
cents fooo BREATH OF FIRE 3 FORMULA ONE 97 299,00 “MEGAMAN BATTLE AND CHASE 349,00 RAPID RACER 3 V-BALL 329,00 
Senin meues davign BUSHIDO BLADE ,00 FORSAKEN 249,00 MEN IN-BLACK 369,00 RESIDENT EVIL 2 VERSAILLES 349,00 
EN ANGER tagnn BUST AMOVE 3 00. GEX 3D 369,00 MISTER DOMINO 299,00 RISK 00 VS 329,00 
FAO MISSIONS go.00 C2: MISSION TESCA GHOST INTHE SHELL 349,00 + MONOPOLY 299,00 RIVEN WARGAMES 369,00 
OO Neeson eae HLL .00 GRAN TOURISMO 399,00 — MORTAL KOMBAT 4 299,00 ROAD RASH 3D WeW NITRO 329,00 
Re GERETEG? fasop _CIROUIT BREAKERS 00 GTA 349,00 MORTAL KOMBAT MYTHOLOGY 199,00 ROCK N'ROLL RACING 2 ,00  WORLOLEAGUE SOCCER 369,00 
PACE CHE fagon CLOCK TOWER .00 GUY ROUXMANAGER 369,00 + MOTO RACER 2 369,00 SCARS ,00 WWF WARZONE 320 9 
SERS fago0  COLLINMC CRAE RALLY HEART OF THE DARKNESS 349,00 NAGANO 299,00 SENTINEL RETURNS , XENOGRACY 
aa joagg CONSTRUCTOR 34! HERCULES 3 NBA LIVE 98 369,00 SIM CITY 2000 x MEN VS STREET FIGHTER uaa ‘a0 
,00 COURIER CRISIS. HERK'S ADVENTURA, 00 NEED FOR SPEED 3 369,00 SNOW RACERS 98 
JEUX EUROPEENS CRASH BANDICOOT 2 INDY 500, NEWMAN HAAS 349,00 STAR WARS 
ACTUA SOCCER CLUB EDITION CRIME KILLER, , INTERNATIONAL RALLY NHL 98 369,00 STREET FIGHTER COLLECTIONS29,00 [Re eatenturn) 
;PAD PROGRAMMABLE 249,00 CROC CHAMPION SHIP NHL FACE OFF 98 299,00 STREET FIGHTER EX PLUS *SOURIS ‘ 
ACTUA SOGCER 2 499.00 OARKOMEN (WARHAMMER 2)369,00 INVASION NIGHTMARE CREATURE 299,00. + MANETTE scheLeD OE eee 
‘ALERTE ROUGE 399,90 EAD BALL ZONE 369,00 ISS PRO.98 NINJA 369,00 SUPER PANG COLLECTION 22391 ‘0 
‘ALUNDRA 34g,09 DEAD OR ALIVE 349,00 J, MADDEN 99 ODD WORLD + PAD 249,00 SWAGMAN 245,00 PUN 
99.00 ‘AMORED CORE 349'00 DEATH TRAPDUNGEON 266,00 JEREMY 1G GRATH ONE 369,00 TEKKEN 3 399,00 Bala 
eto AYRTON SENNA KART2 29809 DIABLO 399,00 SUPER CROSS 349,00 PANDEMONIUM 2 299,00 TENNIS ARENA 299,00 RE enGarepeioes 
p AZUR DREAMS 349,00  OIEHARD TRILOGY + TURBO GUN 349,00  KURUSHI 299,00 PERFECTAASSASSIN 349,00 TIME CRISIS + GUN 549,00 asta caret 
9,00, BATMAN ET ROBIN 349.00  ORAGON BALL FINAL BOUT 299,00 LE SE-ELEMENT 349,00 PITFAL 3D 349,00 TOKYO HIGHWAY BATTLE < ADAPTATEUR MULT JOUEUR 209.0 
4e600 : DUKE: TIME TO KILL = 369,00 LES CHEVALIERS DE BAPHOMET 2. 349,00 POCKET FIGHTER 299,00 + MANETTE + MEMORY CARD299,00 BRINN gratis (saa 
BROKEN HELIX FADE TO BLACK KILLING ZONE OLYMPIC SOCCER STAR WINDER 
PROMO PSX BURNING ROAD FIFA 97 LBA ;00 OVERBOARD 1 SUPER FOOTBALL CHAMP 
JEUX JAP BUST A MOVE 2 49,00 FORMULA ONE MAGIC CARPET PROJECT X2 TEKKEN 2 
j99,00 CASTLE VANIA MDK 1 RASCAL THEME HOSPITAL 
499'00 COLONY WARS 14 MICROMACHINE 3V .00 RAYMAN TOCA TOURING CAR 
449/09 COMMAND AND CONQUER J }00 MORTAL KOMBAT TRILOGY RETURN FIRE TOMB 
oo CRYPT KILLER 169,00 HI OCTANE + CARTE MEM REVOLUTION X 99.00 TRACK’ a ELD 
ROCKMAN BATTLECHASE 99.00 DESTRUCTION DERBY 2 ,00 IRON AND BLOOD ABA THE ZONE 1 RISE 2 RESURRECTION 
DIE HARD TRILOGY IRON MAN 429,00 NBA IN THE ZONE 2 SHADOW MASTER i900 VAALLY. 
JEUX EUROPEENS DISCWORLD 2 { INTERNATIONAL SOCCER DX NBA JAM EXTREME 9100 SHELL SHOCK 1 VANDAL HEAR’ 
ALIEN TRILOGY 149,00 DISRUPTOR ISS PRO 169,00 NEED FOR SPEED 2 SHOCKWAVE 88/00 VIRTUA OPEN TENNIS 
BATTLE SPORT 99,00 DUKE NUKEN 3D 799,00 JHONA LOMU. NFL QUATERBACK 97 SLAM AND JAM 96 
BREAK POINT TENNIS 199,00 EXPLOSIVE RACING 749,00 JUDGE DREDD }00 NUCLEAR STRIKE 499/00 SPICE WORLD 149,00 WIPE OUT 2097 
* Fil . PI * SKELE /ARRIOR 
Seu SATURN PROMO <EEAge {MARVEL SUPER HEROES + SLAMEAND JAM 
99 F au choix = FIGHTING MEGAMIX ¥ = MORTAL EONEST TRILOGY ¢ SOVIET STRIKE 
< au TRILOGY * FIGHTING VceHS NASCAR 9! 
+ AMO! + FORMULA KAI BA JAM EXTREME STREET FIGHTER ALFA 
eu Ree See 
PANZER DRAGON © 
=> SATURN VF +1 MANETTE + MEMOIRE + TOMB RAIDER SAGA 369,00 TELAGR AE “GEN WAR, SE ar ARRIGR = Tosuipen aa 
+100 F DE BON D’ACHAT* 990 F RIVEN 369,00 BUST A MOVE 2 IEXEN HL POWERPLAY. 
. SEGA TOURING CAR299,00 = | OCTANE GA TOUR GOLF 97 CINE 
JEUX JAP NNING FORCE 3 369,00 * BARK STALKER + INDEPENDANCE DAY IUAKE LT MATE MORTAL KOMBAT 
DEAD OR ALIVE 399, 00. GUE * DEFCON 5 + IRON MAN = REVOLUTION X = VIRTUA FIGHTER 
Ss = DOOM. |. MADDEN }CORCHER * WARCRAFT 2 
FATAL FURY 3 ae BUI + DRAGON HEART IAGK IS BACK < * WESTLEMANIA 
FATAL FURY REAL pon 5: * EARTHWORM JIM 2 A HORDE 
SPECIAL + RAM : - 
KING OF FIGHTER of = = SS ~ 
+ CARTOUCHE 2 
Se RAM ) GENIAL ACTION REPLAY Sapleuncreine 
JSE: : + Nachat® 
SHININGIROHCE 3 G An + 100 F de bon d'achat* 999 F 
STREET FIGHTER 5 ; CARDS SO 
399,00 VS X MEN © > PAD ANALOGIQUE 1080 SNOW BOARDING 
TOSHIDEN 2 : ASS; Rae eekedg = AEHO FIGHTERS ASSAULT 
399,00 L Reta) | ADAPTATEUR POUR JEUX AUGE 
449,00 ACTION 98 Belde| JAPONNAIS 120 F rn STAR BASEBALL 99 
i y LIVE 98 369,00 SIVOUS ACHETEZ UN JEU 99 F 
199,00 * MEMORY CARD 8 MEG 199 F 
199,00 : aero 
399,00 | 128, bd Voltaire 36, rue de Rivoli 


' BUST AT 
199,00 | 75011 PARIS 75004 PARIS SOBE-BRUYANTIN-N -NBA 


199,00 Tél. 01 48054288 ppRIS Tél. 01 40 27 88 44 SREY NE ton 
ri | Tél. 01 48 05 50 67 - wr’ Voltaire me M* Hotel de Ville ou St Paul ra 

> Fl eel POSiiOn 
199,00 Fira so. 


98 
eee Lundi : 13h-19h Lundi au Samedi :10h-19h EQRSAKEN Pah po g3500  Yosules Stony 


Mardi au Samedi :10h-19h 4i FORCE PACK VIBREUR129 F MEMORY CARD 4X 149 F 
GGEMON MYSTICAL NINJA VOLANT +PEDALIER 399F ACTIONREPLAY 399 F 

OLDEN EYE 39% RALLONGE MANETTE 69F SHOCK WAVE 299 F 

ae 89,00_Ti/Nanrg 199F GAMEBOOSTER 399 F 

MEMORY CARD 99 F 


rats Saidherbe, ~—_ || VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél. : 03 20 90 72 22 - Fax ; 03 20 90 72 23 
Lundi au Samedi’:10h-19h ESPACE 3 VEC: RUE DE VOYETTE - CENTRE DE GROS N'l - = 59818 LESQUIN CEDEX 


44, rue de Béthune , AEE 27) 
Tél. 03 20 57 84 82 O 
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» hampions du Mooonde ! Eh oui... on Vafait, — 
Cc c’est historique ! Possesseurs utcequi 
est en rapport avec le dern ee 
événement footballistique du siécle, cor 
trésors ! Du jeu Coupe du Monde 98, en passant 
les serviettes de bain Footix et le poster déedicacé de — 
Fabien Barthez, jusqu’aux chaussettes officiellesde 
Véquipe de France, rangez vite tout ¢a dans votre | 
coffre-fort ! Cela aura certainement de la valeur dans | 
un lointain futur / Et quels souvenirs! Et quelle = 
emotion, Jean-Mimi ! an ‘ 
En attendant, pour féter l’événement, vous trouverez ' 
dans votre rubrique préférée des tips sur les tout 
derniers jeux de foot et pas mal d’astuces pour la 
Nintendo 64. H 
Attention, je vous rappelle que l’on entre dans — 
le dernier trimestre de l’année, la période | 
i 








Des codes 
des princip 















qui bouge en ce qui concerne les jeux 
vidéo ! Tous les gros titres font leur cure 
a’EPO avant de débouler dans la hotte du 
Pere Noédl... Ga va faire mal, je vous le dis, 
mot! 
Bon je vous laisse, vous pouvez me poser vos 
questions sur le 3615 TCPLUS ou me retrouver 
tous les mercredis de 14 a18 heures, toujours 
sur le 3615. eu : i 































Tou: 
S‘effectuer 






ecm tery ec 


A+! Switch 


atoll) ; #8 [o] 
Rond, Bas. 
Gauche, D 





ere errenme meno 


CONT > ALL-TIME | 
i * : Trois fois L2 puis Droite. 
Du foot, du foot, rien que du foot ! Foot Contest, vous allez pouvoir 
Apres la victoire de l'équipe de rejouer les grands matchs de cette 
"Mair GH e/mica c ss France, c’est normal. Avec ce Pro mémorable Coupe du monde, 





contAaLeuRs 5 
SECRET EUROPE 7 
% | uy MeNAE aNriere ABE 





joveurs. 




























+ 
CONTROLEUR 7 ic A y 8 ¢: ry 
ates eaRBRE ANGLETERRE 1966 BRESIL 1970 j ab 
>) HoniGpie ANGLETEORE Appuyez trois fois sur L1, puis appuyez _ Trois fois R1 puis Droite. & 3 POUR JOU 
: oe sur Droite. 5 4 LUMIERES 
T i t Suvi eracw. : rs : 
haa | i ees ff Trois fois G 
i OS : Bae Rim) & sana 4 inti S Pe aeicmeria, 
i 7 EoNTAGLEUAG uc of as 
| Reshved sranr wins oes steeees ‘if p Grace a ce code, vous pourrez ind 1, DRINGIPII 
4 ey Snntereaneeiune ; : & [> anes aaza anincerrnlie incarner Pele ! F 
SD rain Os yeroun 9) asc s U8 Awe EAB z 5 
Les codes qui suivent doivent etre e ri E ‘ g ° AtSOFSI: 
7 ie Be 5S ’ Ss x 
effectués sur l’ecran de sélection des WIGAE 


DOUVER START 





équipes, Faites defiler les continents et Ui PAINEMENT. 





vous trouverez l’écran “Secret”. f @yeroue 
DIE MANNSCHAFT Les fréres Charlton seront au Vequipe de Pelé est dispo ! 
Trois fois R2 puis Droite. rendez-vous. PANNE De: 


wale x rou’ EAL 








Retrouvez le Kaiser! 


Gusosesrfh 





[PLAY ¥S) 


Tous les codes qui suivent 


Seffectuent sur l’écran principal. 
x, 


TATION | 


Gauche, Droite, Carré, Rond, Haut, 
Bas, Carré, Rond. 


eaceepreras 


Rond, Bas, Bas, Carré, Haut, Haut, 
Gauche, Droite. 


MENUCPRINGIPAL 


SAiGoH 
Aisa 

EIT RAINEMENNT. 
COUPE 
EDITEUR 


Gest ce qu’on appelle des petits 
joueurs. 


Trois fois Gauche, Rond, trois fois 
Droite, Carré. 


Si se MUELLER § Comme pour toutes les astuces, 


e folie! un message s'affiche Si c’est reussi. 


Carré, Rond, Bas, Rond, Haut, Droite, 
Carré, Gauche: 


MENU PRINCIPAL 


SAISON 
SAS AS 

EIST RAISEMENT, 
COUPE. 
Seietic 


Cumulee au code pour avoir le 
ballon invisible, cette aStuce vous 
conduira aux frontieres du réel. 


Haut, Bas, Haut, Carré, Rond, Haut, 
Bas, Haut. 


HEMINPRINGIPM 


STAN OE 
AMIGAL 
EMTRAINEMENT 
fefejt)J= 

Se) ipo fra 


Comme en go! 


Carré, Carré, gauche, Gauche, Droite, 
Droite, Rond, Rond. 


MENUSPRINGIPAL 


SA} 
PEASE 
SIATRAISEMENT. 
COUPE 
Se)irat lr 


Gauche, Gauche, Carré; Droite, Droite, 
Rond, Haut, Bas. 


HENIIPRINGIPAT 


SAGONI 
ProleA 
INTRAINEMENT. 

Boeti2e pa 
egieur 


TOUCHE % four Ch 
eter. 


Difficile de jouer avec cette 
astuce idiote, 


Si c/est reussi, un message 
Sinscrit quelques secondes, 


Haut, Bas, Bas, Droite, Carré, Carré, Rond, Rond. 


MENIPRIWCTPA 


SAIS: 
PS SE 

EMT RAIMEMENT 
COUPE 
EDITED 


CEANTS ACTUES 
THICKE x POur SH 


Une equipe que l'on pourra appeler les géants verts ! 


VITESSE -21H/3, 
[ oisrance 25H 








Pour jouer avec des nains 
et un ballon de plage, faites 
Gauche, Droite, Gauche, Haut, 
Gauche, Droite, Carre, Carré. 


Voila ce qui se passe si 
vous cumulez tous les tips, évitez donc 
d-utiliser les deux derniers en meme 
temps, on'n’y voit rien ! 
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if TIPS 




















ll faut réaliser un peu moins que le 

temps indique ; si vous dépassez 

c'est raté ! 

Th 

Temps ; 2’ 40”. Secret agent : Paint 
| Ball Mode. 








Temps: 2’ 05”. Agent 00 : 
invincibilite 


Temps: 5’. Agent : grosses tétes. 


Surface 





Temps: 3’ 30”. Secret agent: 
lance-grenades. 


The Bu: 





Temps : 4'. Agent 00: 
lance-roquettes, 
Silo 


Temps : 3’. Agent : mode Turbo: 


Temps : 4’ 30”. Secret agent : pas 
de radar dans multiplay. 





Temps : 4'15”. Agent 00: Tiny Bond 


Temps : 1,30”. Agent : double lancer 
de couteaux. 


. Secret Agent: 


Une fois tous les stages reussis 
dans les temps impartis, vous 
pourrez beneficier d'une longue liste 
d/avantages. 


Paint-Ball, double 
gun; grosse téte.., 
tout est cumulable. 


Main 


animation rapide 


A 


S 
Temps : 1’ 20”. Agent 00’: invisible. 
Streets 

Temps : 145”. Agent : ennemis 
avec des roquettes. 





Depot 
Temps : 1'40’. Secret Agent : 
animation lente. 


Temps : 5'25”. Agent 00; Silver PP7. 


Ju 
Temps : 3'45”. Agent : double 
couteau de chasse. 

Sontrol 
Temps: 10’. Agent Secret : 
munitions infinies. 





30", Agent 00 : double 





Temps : 2’15". Agent ; PP7 en 
OrMagnum: 


SPECIAL OP 


numy hoall 


Des configurations spéciales 
Seront également accessibles, 


NINTENDO 6,4, | 
| FORSAKEN 6h 


Tous les codes qui suivent 
Seffectuent sur la page “Press 
Start”. Attention ! 
ils ne peuvent pas se cumuler. 





OUR OBTENIR LE “GORE MODE” 


Sur ieeean “Press Start”, pressez : Z, Bas sur la croix directionnelle, 
C-Haut, quatre fois C-Gauche, C-Bas. 


Si vous avez réussi le code, du sang giclera des ennemis durant (a partie. 


Faites A, R, Gauche sur la croix directionnel, Droite sur la croix, Bas sur la 
Croix, eis C-Gauche, C-Bas. 





Sivous avez réussi, les couleurs des textures changeront tout le temps. 





Faites B, B, R, Haut sur la croix 
de direction, Gauche, Bas, 
C-Haut, C-Gauche. 

Vous irez plus vite. 


La vitesse de votre 
vaisseau sera accrue une 
fois le tip valide, 








La Nintendo 





uivent 









vp SOLucES 
BOMBERMAN 
= WARIO LAND 11 
4 ME Bi ‘ 
CASTLEVANIA LEGENDS ey 
V-RALLY 2 é 
temps. 








MAGAZ 4 

I 

NE OFFICIEL NINTEN | 
DO | 








[NINTENDO 64, 


Y 


Pendant l’écran de “Story”, pressez tres rapidement les boutons suivants : 
Gauche-C, Haut-C, Droite-C, Bas-C, L, R,.R, R, L, L. Sic’est réussi, vous 
devriez entendre “OH-Maw"’, vous aurez alors accés aux menus secrets 
Rouge et Bleu. 


Si vous étes assez rapide vous accederez aux nouveaux menus 
d‘Options rouge et bleu. Cela vous donnera la possibilite de jouer les deux 
Persos caches. 


S rs: dans le stage du pont, si une silhouette passe sur la. Lune, 
appuyez sur Z quand elle disparait. 
Pong : jouez cinquante matchs a deux d'un coup. 

: jouez cent matchs a deux d’un coup. 


Sur |'écran de sélection des 
personnages, placez-vous sur 
Sonya et appuyez sur Haut et Start. 


Dans le mode 1 joueur et sur 
l'écran de sélection des 
Personnages, placez-vous sur 
Kano et faites Bas et Start. Vous 
entendrez alors Shao Kahn dire 
“You'll never win”. 


ee 


Apres avoir choisi votre perso, 
Vous pourrez acceder aux stages. 
Yous aurez alors plus de chance 


de combattre le Khameleon. 


SELECT KOMBAT ZONE 
oo th _ et maintenez L puis pressez A. 


\drai au courant 


Sur l'écran de sélection des avions 
appuyez sur R. 





Cest ici qu’il faut effectuer 
Vastuce pour avoir Mao-Mao. 


Attendez que les mots “Press Gest sur l’écran de sélection 
Start” apparaissent sur l'écran- des avions que vous changerez la 
titre et faites : C-Gauche, C-Bas, couleur. 

C-Droite, C-Haut, C-Gauche, C- 

Droite, C-Bas. 

Sur l’éeran “Pilot Select”, vous. 

trouverez Mao-Mao. 


Ft voila Mao-Mao, 
(a pilote de charme 
est disponible ! 


KOBE BRYANT IN NBA 


| COURTSIDE 


Choisissez “Pre-season Game”, TE D 

Pendant le jeu, faites 
Pause et pressez A, C- 
Haut, Bas, Haut, C-Bas, R, 
R, B, C-Droite, C-Droite, Z. 


pee > A : 


7 


Avant (a fin du code, 
Cest sur le premier ecran qu‘il faut la pause s’enleve. 
maintenir L. Ensuite, dans la sélection des équipes, N’en tenez pas compte et 
vous trouverez les equipes bonus tout a gauche. continuez a saisir le code. 











Sur l’écran 
L, C-Droite 


Des j 
Sent en sup, 
tent d‘inscr 


Inscrivez cc 


Sur Péeran 
inserivez ¢ 
VORTEX, p 
maintenez 


Dans cett 
verrez les pe 


code 
ns du jeu 


| TETRISPHERE 


| Voila un petit jeu de réflexion bien 


prise de téte comme on les aime 
a la rédaction. Un principe 
original et des musiques sympas 
en font un des meilleurs titres 


pour cette machine. Chose 
incroyable, il y a des astuces, 
c'est rare pour ce genre de jeu. 
Tout se fait a partir du nom du 
joueur. 


RESCUE, 
HINES SEEN 


PUZZLE - | 


TIME TRIAL © 
US EPH 
LInES 


select © back 


EDRTINUING PLAYER 15 
PREVIOUS BASE 


LEVEL io 











Le serveur 
VPC 

im ou c’est 
Jackpot !!! 
a tout les 
coups 











FRAIS DE PORT GRATOS * 


PLAYSTATION 


BEST OF 


BOMBERMAN WORLD 32%) 7 


349 F 



















BATMAN ET ROBIN 
ALERTE ROUGE MISSION TESLA 3Q® [? 
849 F 
849 F 
349 F 
349 B 


LE 5°" ELEMENT 
BREATH OF FIRE 3 
MOTORACER 2 
ISS 98 

TAKEN 3 








* Pour tout achat supérieur a 100 Francs 


RACHAT CASH DE 
JEUX D'OCCASE, 
PAIEMENT EN 48 H * 


* @ compter de la date de reception 


NINTENDO 64 


JZUX EUROPEENS 
WES NEWS 

ISS 98 

BANJO KAZOOIE 
MISSION IMPOSSIBLE 
GEX 2 

MORTAL KOMBAT 4 
DUKE TIME TO KILL 
EARTHWORM JIM 3D 
TONIC TROUBLE 

F 1 WORLD GRAND PRIX 





SUR LE MINITEL, 
H /24 Ef 75/7 
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on oncle et moi sommes allés passer quelques jours 
de vacances au bord de la mer. Un repos bien mérité 
pour soigner les rhumatismes et les petits bobos a 


grands coups d’air iodé. Aprés avoir admiré Vhorizon, Voncle 
Hourkh s’est mis en téte de conquérir V’océan. Un tronc 
d’arbre échoué sur la plage, une gouette (un volatile élevé 3 
au goudron), quelques morceaux de bois, un bout de corde et 
hous étions deja sur l'eau a fendre les vagues et a défier les . 
éléments et les gouffres amers. ¥ a pas a dire, Vair marin, 


¢aadu bon! 


Bomboy Di Caprio 


VAINQUEUR DU MOIS 


L’été se termine mais garde 
toutes ses couleurs grace 
au superbe dessin de 
Christian Maillard. Le 
personnage de Rayman est 
fidéle a original, bien joué 
mon ami! Christian habite 
Saintes, en Charente- 
Maritime, et gagne un 
abonnement gratos a 
Consoles+. II n’avait qu’a 
pas faire le malin. La 
prochaine fois, mon 
bonhomme, si tu veux 
gagner un abonnement a vie 
a “Voici”, tu m’enverras la 
photo de Lova Moor, 
couchée nue dans la rosée 
du matin. 


TOMMY 
THOMANE 


Tommy 

(asimon@oncorum.com), 

dont le véritable nom est 
Thomas, me demande quelques 
renseignements sur la Nintendo 64. 
Il aimerait savoir si le prix des jeux 
va baisser, car il les trouve trop 
chers. A quand un bon jeu de 
bagnoles sur cette console ? et est- 
ce que Mission : Impossible est 
meilleur que GoldenEye 2 Voila une 
rentrée qui commence sur les 
chapeaux de roue! 


Salut Tommy ou Thomas, 


je ne sais plus 

maintenant... Tu trouves 
que les jeux Nintendo 64 sont 
trop chers ? C’est vrai, ils sont 
plus cotiteux que ceux de la 
Playstation, mais a peine... 
seulement 20 francs. Par 
exemple, Banjo Kazooie, en 
version officielle, est vendu 
389 francs, ce qui est trés 


a 
152 Gilsolzc ly 





raisonnable, non ? II est vrai que 
les jeux des éditeurs tiers, tels 
que GT Interactive ou Konami 
par exemple, sont un peu plus 
chers (souvent plus de 

450 francs). Les Japonais ne 
connaissent pas ce genre de 
probléme, car les jeux sont bon 
marché chez eux ! Les veinards. 
Je pense qu’a l'avenir, les prix 
des éditeurs tiers vont finir par 
baisser. La rentrée s'’annonce 
pas trop mal pour Nintendo et 
pour toi qui aimes les jeux de 
bagnoles. Si tout va bien, 

F1 World Grand Prix, un jeu de 
Formule 1, devrait étre 
disponible a I’heure ot tu liras 
ces lignes. V-Rally 64 est prévu 
pour le mois de novembre, tout 
comme F-Zero X (qui n’est pas 
vraiment une course de 
bagnoles, mais plutét d’engins 
futuristes). Enfin, il est difficile de 
dire si Mission : Impossible est 
mieux que GoldenEye. Les jeux 
ne sont pas du tout les mémes. 
GoldenEye est plus basé sur 
action, méme s’il faut souvent 
résoudre quelques énigmes, 


alors que Mission : Impossible 
est moins bourrin. On ne passe 
pas son temps 4a tirer partout. 

Tu peux jouer a quatre a 
GoldenEye sur le méme écran, 
alors que tu joues seul a 

Mission : Impossible. Disons que 
ces deux titres sont 
complémentaires. 


PAS DE BOL 
MON AMI ! 


Les questions de Mathieu 

Lachance (jean. lachance 

@sympatico.ca), un mec qui 
Joue souvent au Loto, portent 
essentiellement sur Zelda 64. Il 
veut savoir si la version américaine 
sortira en méme temps que la 
japonaise et si la version officielle 
sera entiérement traduite en 
francais. Mathieu continue sur sa 
lancée et me demande quel est le 
meilleur RPG sur Playstation et si 
Diablo sortira sur Nintendo 64. 


Salut Lucky Luke. Ce qui 
se passe avec Zelda 64 
est trés rare. Le jeu est 


attendu depuis des mois et des 
mois, voire des années. Ca, tout 
le monde le sait depuis le temps 
qu'on patiente ! Il faut dire que 
Miyamoto veut en faire une 
petite merveille. Ce titre a été 
sans cesse remanié suite a la 
sortie d’autres jeux (tels que 
Banjo Kazooie). Mais une chose 
est certaine, Zelda 64 sortira ala 
fin du mois de novembre en 
version officielle. Les textes 
seront intégralement traduits en 
frangais. Les versions japonaise 
et américaine sortiront 
simultanément quelques 
semaines avant. Difficile de te 
dire quel est le meilleur RPG du 
moment sur Playstation. Si tu 
penses qu’Alundra est un RPG, 
alors oui, il fait partie des 
meilleurs, Nous avons vu et testé 
Brave Fencer Musashiden en 
version japonaise, et je dois dire 
que le jeu est une véritable 
réussite. Une version américaine 
est attendue pour la fin du mois 
d’octobre prochain. Si l’anglais 
ne te pose pas de probléme, 
fonce ! Diablo n’a pas encore été 
annoncé sur Nintendo 64. Mais 
avec la sortie imminente du 





numéro 2 s 
vraissembl 
ou Diablo ¢ 
Nintendo 6 
certaineme 
Dés qu’on | 
préviendra 


L’AGE 
MATR 


Cert: 

conf 

un jc 
rencontres ( 
Trombinosco 
s’en approch 
Kanori (kan 
de son vrai f 
desire corres 
lectrices de ( 
14 et 17 ans. : 
plantureuse, 
Kanori, il ¢’a 
demande ou 
Il aimerait a 
réexplique I’ 
des musique: 
celles sur car 
probleme, Be 


is et des 
, a, tout 
le temps 
lire que 
une 

:a été 
teala 

3 que 

1e chose 
ortira ala 
een 
xtes 
iduits en 
aponaise 


S 
> de te 
RPG du 

. Si tu 

in RPG, 
1S 

u et testé 
enen 
dois dire 
ble 
néricaine 
du mois 
anglais 
éme, 
ncore été 
4. Mais 

> du 








L/HodAhA oP 
LE TRONC, 
DARBRE A 
Voie ,c’ EST 


GENIAL £2 





numéro 2 sur PG, il est 
vraissemblable que dans le cas 
ou Diablo était adapté sur 
Nintendo 64, il s’agirait 
certainement du deuxiéme volet. 
Dés qu’on en saura plus, on te 
préviendra ! 


L’AGENT 
MATRIMONIAL 


A Certains lecteurs 
confondent Consoles+ avec 
un journal d’annonces de 
rencontres (encore qu’avec le 
Trombinoscope de ce mois-ci, on 
s’en approche quelque peu). Ainsi, 
Kanori (kanori@club-internet.fr), 
de son vrai prénom Alexandre, 
désire correspondre avec toutes les 
lectrices de Consoles+ qui ont entre 
14 et 17 ans. Si tu es belle, 
plantureuse, pas farouche... écris a 
Kanovi, il t’attend. Sinon Kanori me 
demande ou je navigue sur le Net. 
I aimerait aussi que je lui 
réexplique Uhistoire de la qualité 
des musiques sur CD, par rapport a 
celles sur cartouche. Pas de 
probleme, Bomboy est la! 









CONSOLES + 


RUBRIQUE COURRIER 
92514, BOULOGNE CEDEX 
OU ECRIS TON COURRIER 
SUR LE 3615 TCPLUS 


Salut Kanori. Tu as vu, 
j'ai été sympa, j’ai passé 
ton message. Ainsi, si tu 


trouves l’'ame soeur, ce sera, 
grace a moi ! Quand je vais sur le 
Net, je me proméne surtout sur 
les sites d’émulateurs pour Mac 
(http://Awww.emulation.net) 

ou pour PG 
(http://www.davesclassics.com). 
Je vais aussi chercher les news 
du milieu dans le magazine Next 
Generation. Voila pour 
lessentiel. Bon, je dois avouer 
que je vais parfois visiter 
PlayTroll ou Pent Hutte pour me 
rincer l’oeil et celui de Trollie, 
mais ne le répéte pas, cela doit 
rester entre nous, OK ? 

Bon, en ce qui concerne 
l'histoire des musiques sur CD 
ou sur cartouche, je vais étre 
rapide. Les musiques d’un jeu 
pour Playstation ou Saturn sont 
généralement compressées pour 
lipérer de la place sur le CD. 
Leur qualité n’en est pas moins 
bonne pour autant. Sur 
cartouche, le probleme ne se 
pose pas : toutes les musiques 
sont compressées par manque 
de place: Sont-elles de moins 
bonne qualité que celles 
compressées sur CD ? Pas du 
tout ! Dans les deux cas, si le 
travail de compression a été bien 
fait, la qualité musicale est 
identique. Et qu’on arréte un peu 
de raconter n’importe quoi. Cette 
histoire commence a me gonifler. 


FAIT CHAUD, 
MAIS GEOFFROY 


eoffroy (geoffroy.cotinaut 
@wanadoo.fr) et pourtant 

P c'est l’éte ! C’est 
complétement dilingue, ¢a! Notre 
sympathique Esquimau se demande 
si la Dreamcast, la nouvelle console 
de Sega, va pouvoir rivaliser avec 
un PC équipé d’une carte 3Dfx. Il a 
Vimpression, aprés avoir joud a Pod 
et a Formula One sur PC avec 3Dfx, 
que les consoles semblent avoir pris 
du retard. 








(0% 
MADE: thy ROULEGNE 


@ +4 







SEBASTIEN 
AMOUROUX 
(MURET). 

UN AMOUREUX DU 
KILLER. 








NICOLAS VERDON (TOURS) 
LIONEL OSIOW (LIMOGES) 





ADRIEN PARLANGE (BURES-SUR-YVETTE) 


REMY BELLEMARE (CAYENNE) 
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Salut Geoffroy. Je crois 

que tu as tout a fait 

raison. Il fut un temps, oul 
les PC ne rivalisaient pas avec 
les consoles de jeu. Aucun jeu 
PC ne valait un Super Mario sur 
Super Nintendo ou bien un Sonic 
sur Megadrive. Mais, petit a 
petit, les PC ont évolué et des 
cartes spéciales accélératrice 3D 
sont apparues sur le marché : la 
3Dfx par exemple ou la Power 
VR. Ces cartes ont radicalement 
changé la qualité graphique des 


INCONNU, 
PREMIERE 


f La rentrée commence bien, 
\ puisque c’est une lettre 
ahonyme qui me parvient.* 
Cet inconnu, alors qu’il jouait avec 
son ami a Gran Turismo, a enlevé le 
CD lors d’une course. Qu’elle ne fut 
pas sa surprise de constater que le 
jeu se poursuivait tranquillement, 
mais sans les musiques. L’inconnu 
se demande si le jeu n’est pas en 3D 


LE PRIX D’EDDY KACE 


Alors que les 
rumeurs les plus 
folles courent a 
propos de la suite 
cinématographique 
de “Titanic”, le 
dessin d’Alexandre 
Ulmann tombe a pic. 
Non seulement il est 
bien foutu, mais en 
plus il est plutét 
marrant. Le genre 
d’humour qui nous 
plait bien ala 
rédaction. Que 
voulez-vous, pour la 
peine, il recevra le 
prochain Consoles+ 
dédicacé par toute la 
rédaction. Sympa, 
non ? 


jeux sur PC : absence 
de pixélisation, lissage 
des textures, rapidité 
des animations et bien d’autres 
choses encore. De nos jours, 
seule la Nintendo 64 peut 
graphiquement faire face a de 
tels PC équipés de cartes 
accélératrices. La Dreamcast 
arrive donc a point pour remettre 
les pendules a I’heure. Grace a 
une architecture proche de celle 
des PC (Sega a d’ailleurs fait 
alliance avec Microsoft a cette 
occasion), les capacités 
graphiques de la console 
devraient étre comparables a 
celles des PC équipés des 
derniéres cartes accélératrices. 
Mais avant de se lancer dans 
des comparaisons hasardeuses, 
mieux vaut attendre la sortie de 
cette console au Japon en 
novembre prochain et lire notre 
verdict ! 


Sk Oilgold 








précalculée. Il termine sa lettre en 
me demandant quand sortira Gran 
Turismo 2, 


Salut un connu. Pas de 

panique. Gran Turismo 

n’est absolument pas en 
3D précalculée ! Le fait de 
pouvoir enlever ton CD lors 
d’une partie en cours prouve le 
contraire. Ce qui se passe, 
comme pour la plupart des jeux 
de course, c’est que la console 
Playstation transfére toutes les 
données du circuit sur lequel tu 
vas courir dans sa mémoire 
interne. C’est ce qu’on appelle 
aussi le temps de chargement. 
Ensuite, la Playstation ne 
s’occupe que d’exécuter le 
programme en mémoire. 
Le fait que les musiques soient 


coupées lorsque tu étes le CD 
indique simplement qu’elles 
proviennent directement du CD, 
et non pas du programme en 
mémoire, D’ailleurs, si tu veux 
tamuser un peu, pendant une 


course, fait une pause, enléve le | 


CD du jeu et place n’importe 
quel CD audio de ton choix. 
Ensuite, retire la pause et tu 
entendras alors la musique de 
ton CD audio en jouant 4 Gran 
Turismo. Sympa, non ? Par 
contre, une fois la course 
terminée, il faut vite replacer le 
CD du jeu afin qu’il puisse 
charger de nouveaux circuits ! 
Cette astuce fonctionnait déja 
avec Ridge Racer. 

La suite de Gran Turismo est 
attendue prochainement au 
Japon. Je ne sais pas si c’est 
pour la fin de l’année ou bien 
pour le début 99. Quoi qu’il en 
soit, tu le sauras sans aucun 
doute en feuilletant les News des 
prochains numéros de 
Consoles+. 


SCENARIO 
CATASTROPHE 


4 Sylvain Vasseur est un 
jeune homme (tout du 
moins je l’espére) qui a 


écrit un scénario de jeu vidéo. Il me 
demande a quelles adresses il peut 
Venvoyer. Etant dans un jour de 
grande bonté, je m’en vais lui 
répondre de ce pas. 


Salut Sylvain. Les 
éditeurs de jeux vidéo 
frangais ne sont pas 
nombreux. Il y en a trois 
principaux : Ubi Soft, Kalisto et 
Infogrames. Si tu veux leur 
envoyer ton chef-d’ceuvre, voici 
leurs adresses : 
Ubi Soft, 28 rue Armand-Carrel, 
93100 Montreuil. 
Tél : 01-48-18-50-00. 
Kalisto Entertainment, Cité 
Mondiale, parvis des Chartrons, 
33074 Bordeaux Cedex. 
Tél : 05-56-48-60-30. 
Infogrames, 82-84, rue du 
1"-Mars 1943, 69628 
Villeurbanne Cedex. 
Tél : 04-72-65-50-00. 
Voila ! J’espére sincérement que 
ton scénario plaira et sera 
retenu. Tiens-moi au courant, 
bonhomme. 


INCONNU, 
DEUXIEME . 





Un autre inconnu 
décidément, ils ont da 
enir en car) m’écrit pour 
me raconter qu’il a un probleme 
avec sa carte mémoire Playstation. 
Alors qu’elle n’a que quatre mois, 
elle a refusé d’enregistrer les 
Parties de Duke Nukem 3D, puis 
quelques jours apres cet incident, 
en sauvegardant une partie de 
Resident Evil 2, toutes ses 
Sauvegardes de Gran Turismo ont 
sauté ! Finalement, cerise sur le 
gateau, sa Playstation ne détecte 
plus sa carte mémoire. SOS 
Bomboy ! 





Salut deux connu. Tu 

n’es pas le seul a 

rencontrer des 
problémes avec ta carte 
mémoire pour Playstation. Mais 
soyons clair tout de suite : les 
cartes mémoire officielles Sony 
sont de trés bonne qualité. Si 
leur mémoire est un peu faible, 
seulement 15 blocs de 
sauvegarde, elles ont l'avantage 
d’étre vraiment trés solides. Le 
probléme, ou devrais-je dire les 
problémes, que tu rencontres 
proviennent certainement d’une 
carte mémoire non officielle 
(Mad Catz ou bien Datel). Ces 
cartes, si elles offrent plus de 
mémoire, sont trés fragiles et 
perdent justement la mémoire ! 
Les sauvegardes sautent 
souvent et il faut en prendre 
grand soin. Mais, quel que soit le 
cas de figure, que tu aies une 
carte mémoire officielle ou non, 
va voir ton revendeur et raconte- 
lui tes probléiies. Si c’est un 
bon commereant, il t’échangera 
la carte. S’il ne le fait pas, 
change de crémerie ! 


QUELLE 
AUBAINE ! 


Le troisiéme inconnu du 
mois habite Aubagne et 
posséde une Playstation. Il 
aimerait savoir si Rayman 2 
sortira sur Playstation ou sur 
Nintendo 64. Il se demande 
également si la Dreamcast de Sega 
sera une 64 ou une 128 bits ? 








C1 OUI, je: 


au tarif de 2 


Je recevrai |z 
aprés enregiz 


Adresee : .... 


Code postal : 


| Je joing mon 





CY Je préfere ré 
ee 


Date d’échéance 


Vous pouvez acquérir 


{ 
ont da 
crit pour 
robléme 
laystation. 
tre mois, 
rles 

D, puis 
incident, 
tie de 

s 
ismo ont 
2 sur le 

2 détecte 


on. Mais 
te: les 
es Sony 
lité. Si 

u faible, 


avantage 
ides. Le 
dire les 
ontres 
nt d’une 
ielle 

I). Ces 
lus de 
les et 
smoire ! 
rt 
ndre 

jue soit le 
Ss une 

ou non, 
raconte- 
st un 
hangera 
S, 


nu du 
zne et 
tation. Il 
12 

sur 

le 
t de Sega 
s? 


z 





je mabonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) 


| au tarif de 365 F au lieu de GSO F soit 2 économie 


Je recevrai la manette Dual Force dans un délal de 6 semaines 
aprés enregistrement de mon réglement. 
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Code postal : 





CY Je joins mon réglement par cheque bancaire ou postal a lordre de Consoles + 





CV ve préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 
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Salut trois connu. Aux 

derniéres nouvelles, je 

suis désolé de te 
l'apprendre aussi sechement, 
Rayman 2 ne sortira pas sur 
Playstation. Pour l’instant, le jeu 
n’est prévu que sur PC. Une 
éventuelle adaptation sur 
Nintendo 64 pourrait voir le jour 
l'année prochaine. Quant a la 
Dreamcast, c’est une console 
64/128 bits. En effet, le 
processeur principal de la 
console est un 64 bits, mais son 
coprocesseur graphique est un 
128 bits !| C’est en fait un peu 
comme la Super Nintendo a 
Pépoque qui était une 8/16 bits. 
Quoi qu’il en soit, ces chiffres 
n’ont qu’une valeur relative et 
dis-toi bien une chose: la 
Dreamcast sera une trés bonne 
console ! Et puisque nous 
parlons de bits, embrasse ta 
sceur de ma part ! 


MIKE EST 
MARTEAU ! 


Mike, un ch’ti du Nord, me 

soumet quelques questions. 

Tout d’abord, il se demande 
quand sortira un VRAI jeu de 
baston sur Nintendo 64, du genre 
Tekken 3. Doit-il acheter une 
Playstation pour se bastonner ou 
pas ? Enfin, il me demande de lui 


N’OUBLIEZ PAS 


expliquer V’histoire de cette 
nouvelle carte mémoire qui sera 
disponible avec Extrem G2. 


Salut Mike. La vérité est - 

souvent trés difficile a 

entendre, mais pour. 
linstant, je ne vois pas ‘quel titre 
de baston pourrait te satisfaire 
sur Nintendo 64. Cette console 
manque cruellement de bons 
jeux de baston, je suis bien 
d’accord avec toi ! Je dois 
également reconnaitre que, de 
ce cété-la, la Playstation éclate 
complétement la\ Nintendo 64. A 
moins d'une grande surprise, j’ai 
beau me tourner résolument vers 
lavenir, je ne vois aucun jeu de 
baston de qualité pointer son 
nez. Pour l’instant, seul le trés 
récent Mortal Kombat 4 tire son 
épingle du jeu. Un peu léger 
pour ton estomae de géant, 
n’est-ce pas ? Lors du dernier 
Salon de |’E3 a Atlanta, au mois 
de mai 98, Acclaim nous affirmait 
que Extrem’G2 serait vendu avec 
une nouvelle carte mémoire 
vidéo. Elle remplacerait 
l’'ancienne et permettrait d’avoir 
une résolution graphique de 
640.x 480 pixels, tout en étant 
deux fois plus rapide que le 
premier épisode. Hallucinant! 
Reste maintenant a attendre 
d’avoir ce jeu entre les mains 
pour verifier s’il tient vraiment 
toutes ses promesses. 


¢ De m’envoyer vos dessins sur disquette PC ou Macintosh. Un 
enregistrement au format JPEG, TIFF ou PICT est impeératif pour qu’on 
puisse regarder vos superbes, magnifiques, admirables et saisissants 
dessins sur nos ordinateurs. Les vainqueurs seront bien entendu 
récompensés au méme titre que les dessinateurs traditionnels. 

Y a pas d’raison ! Vive le cyber dessin ! 

° De continuer a m’envoyer vos dessins accompagnés de voire photo, 
elle sera publiée avec vos ceuvres. Les plus affreux n’ont qu’a 
m’envoyer une photo de leurs pompes, d’un boulon de 25 ou de feur 


tondeuse a gazon. 


© Que Niiico (un nain bécile) s’occupe de me passer les questions que 
vous voulez me poser par e-mail. J’y répondrai au méme titre qu’au 
courrier traditionnel. C’est Niiico qui se chargera de récupérer vos 


questions a l’adresse suivante : 
ngavet@emapalpha.fr 
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PLAYSTATION 


Vds Mad Catz PSX: 200F + ach. ou éch, DBZ2 


Jap, faire offre. Florian BROL, 4, rue de Varso- | 


vie, 92700 Colombes. Tél. : 01.47.69.17.84. 


Vds jx PS de 100 4 250F, Myst, Colony, Wars, 
Sim 2000, etc. Jean-Charles BAZILLE, 1, rue 
Saint-Pierre, 44430 Le Loroux-Bottereau. Tél. : 
02.40.03.62.77. 


Vds Jx, Fifa 98: 200 F; Formula one 97; Player 
Manager: 150F. Sébastien LAPORTE, 487 av. 
des Palmiers, Le bausc, 83140 Six-Fours, Tél, ; 
04.94.34.00.27. 


Vds PS Multistandard + 2 man. + 1 MC + 12 jxa 
1700F. Ali KANE, 2, rue des Baudrieux, 94000 
Créteil. Tél. : 04.43.99.96.50. 


Vds Jx PSX : Tomb Raider 2 : 200 F; FF7 : 200 F; 
Résid. Evil DC: 180 F. William PASERO, 207 Bd 
du Mont-Boron, 06300 Nice. Tél.: 
04.93.89.87.80. 


Vds jx PSX bas px et jx Megadrive : 150 F a 200 F. 
Ceciliean VATILLARD, 9, rue des Rosiers, 
72140 Sillé-le-Guillaume. Tél. : 
02,43.20,00.69. 


Vds jx PS: Nanotek Warrior, Wipeout, Tosh 1 : 
100F pce. Jérémy FISHER, Villa Jeanne, Che- 
min de Jorlis, 64600 Anglet. Tél. : 
05.59.52.37.87. 


Vds PSX + 2 pads + MC + 6 jx Die Hard Trilogy + 
FF7 etc, px: 1390 F. Karim BELLENCHILI, 132, 
Parc de Cassan, 95290 L'Isle-Adam. Tél 
01.34.08.00.42. 


Vds Jx PSX Tobal 2: 400 F, R; E-2, V.F.: 300F; 
Tek: 300F. Fabien FACCIOTTI, 15, bd Victor 
Hugo, 92000 Nanterre, Tél. ; 06.08.86.60.27, 


Vds PSX + Street Fighter ex a. 1 C Mémo + man., 
px: 710 F. Jérémie VILLANVEUA, 35, av. Jean 
Hartouret, 42160 Andrézieux Bouthéon. Tél. : 
04.77.36.59.82. 


Vds jx P3X Moto Racer, Sould BLADE + Bapho- 
metz + 2 time Crisis. Pierre REGNAULT, 56, rue 
Ecole Militaire, 10500 Brienne-le-Chateau, 
Tél. : 03.25.92.64.14. 


Vds PS 2 Man. + 10 jx, G Tourisme, Teken 3, K. 
Raily..., px: 1700F a déb. Sylvain RICHARD, 
156, av. Carnot, 78700 Conflans-Saint-Hono- 
rine, Tél, : 01.39.19.54.68. 


Vds jx Final Fantasy 7, px: 200F. Mohamed 
LECHEHEB, 9, allée des Glénans, 31770 Colo- 
miers. Tél. : 05.61.30.22.69. 


\Vds Dark Force, Star Wars : 200 F; Alien Trilogie : 
200 F. Yann KUNOOLF, 24, Venelle des Muriers, 
57200 Sarreguemines. Tél. : 03.87.98.09.73. 


Vds PSX Multistandard + 5 jx: 1350 F. N64 +5 
ix: 1.350. Jéréme PETIT, 3, av. Jacques Bara, 
60500 Chantilly. Tél. : 03.44.57.90.85. 














Vds Tomb Raider 2 et Need For Speed 2 + Code 
Soluces, px: 420F. Adrien SUSPERRIGUI, 34, 
rue des Chardonnerets, 95230 Soisy. Tél. : 
01.39.64.33.62. 





SATURN 


Vds SAT + SR, Night + 3 démos + adapt. + 2 man. 
Analog, px; 600 F, Frédéric D'ANCONA, 2, rue 
des Fenaisons, La Bastide du Tron, 1700 Mari- 
gnane. Tél. : 04.42.77.81.19. 


Vds Resid. Evil, Duke, Nukem : 100 F. CD Démos 
ou éch. ctre HOTD- Laurent DAUPHOLE. Tél. : 
05.61.95.69.95, 


Vds Saturn + 4 jx + man. px: 1500 F. Stéphane 
LABUCHE, 102, rue de Laquarantaine, 69400 
Villefranche-sur-Sadne. Tél. ; 06.81.02.06.25. 


Vds Sonic R: 200 F Hard Core; 100F Sim City 
2000; 150F. Rémy DESJARDINS, 6, rue des 
Ecoles, 31210 Huos. Tél. : 05,61.95.93.03, 


Vds Sat + 2 man. + 5 jx ou éch, ctre play + man. 
Elisabeth LEVI, 9, square Louise Michel, 91390 
Morsang-sur-Orge. Tél. : 01.69.51.07.26. 


Vds ou éch. Saturn + 9 jx + 2 mans. + 1 pad + 
CM. Sébastien TRANSLER, 40, rue de |'Aube, 
10310 Ville-sous-Laferté. Tél. : 03.25.27.72.50. 


Vds Saturn + 4 jx + 2 man., px: 800 F. Xavier 
TILMANT, La Couperie, 85610 La Bernadiare. 
Tél. : 02.51,43.68.97. 


Vds Saturn + 10 )x + pad + Pistolet + action rep, 
px: 1200 F, Jérémy PAREAU, 31, rue das Ané- 
77400 Lagny-sir-Marne, Tél. : 











Vds Saturn + 2 man, + 6 jx + Gun, px: 900 F a 
déb. Olivier BILLARD, 23, Bd Edmond-Rostand, 
92500 Rueil-Malmaison, 


Vds Dragon-Ball-Z n° 2 neuf, px : 250 F. Nathalie 
CHATAIGNIER, 28, rue de la Mothe, 60600 
Breuil-le-Vert. 


Vds Jx Saturn Hard Core 4 x 4 Casper Die Hard 
Arcade, px: 200 F. Isabelle MELLE LHEUREUX, 
1, rue Beauregard, 08310 Alincourt. Tél. : 
06.14.53.37.40, 


Vds Saturn + 3 jx + 1 pads, px: 700F. Ludovic 
AIME, Le Bourg Journal, 86290. Tél. : 
05.49.91.65.96. 


Vds Saturn + 10 jx (FF98, Winter Heat), px: 
1 800 F. Sébastien MAURIN, 4, allée des Man- 
dariniers, 30000 Nimes. Tél. : 06.12.27.24,09. 


Vds Saturn +2 man. +5 jx + adapt. Jap USA, px : 
4400. Younes ALLA, Felines, 82160 Caylus. 
Tél. : 05.63.67.04.62. 


Vds Saturn + 3 pads + 11 jx (DBZ, Night, VF2), 
px: 2000F. Gilles CHERQUI, 4, boulevard du 
Travail, 13013 Marseille. Tél. : 04.91.68.60.82. 


Vds Bi, Rayman, Daytona USA, px: 60F a 
130 F. Vds PSX. Julien WANTIEZ, 4, rue de la 
Liberté, 59780 Balsieux. Tél. : 03.20.64.16.18. 


Vds Sat +2 man. + pad 3D + 8 jx (S. Rally, Thor 
2, VCop 2 + Gun), px: 1 500F. Benjamin LAU- 
GIER, 3, rue Georges Guynemer, 37230 Fon- 
dettes. Tél. : 02.47,42.26.34. 














INTENDO 


Vds Nintendo 64 + Golden Eye + Wave Race + 
vibr. + 2 man, px: 1500 F. Toufik KHELFOUNE, 
13, rue Dugas Montbell, 69002 Lyon. Tél. : 
06.60.28.70.73. 


Vds 3 jx Game Boy (Killer Instinct, Zelda..), px 
200 F. Alan HAJO, 14, av du Général de Gaulle, 
94160 Saint-Mandé. Tél. : 01.43.98.32.31. 


Vds Nin 64 + man + M. Card + Vib. + Turok + 
Mario + §. Fox, px : 1 600 F ou sép. Franck BAL- 
LESTER, 4, allée des Hortensias, 69950 Decines 
Charpieu., Tél. : 04.78.49.67.83. 


Vds Mario 64 et Blast corp. : 450 F et Psychofox 
sur MS, px: 300 F. SIAO-XONG Luafigrath, 23, 
av, de l'Escouvier, 95200 Sarcelles. Tél. : 
06.01.26.10.27. 


Vds N64 + 2 man. + 2 jx (Star Wars et Bomber- 
man), px: 1300F. Sylvain BOUILLARD, 3, rue 
Franz Schubert, 78100 Saint-Germain-en-Laye. 
Tél, ; 06.14.48,23.71. 


Vds sur N64 Jap: Goemon, Gasp, ISS; sur N64 
US: T Grozzy, DKR. Johann SANPEDRO. Tél. : 
04.71,67.33.18. 


Jx N64 Mario : 180 F, Extremeg : 220 F et 2 pads : 
1000F pce. David GOSSE, Route de Vézé- 
nobres, 30360 Deaux. Tél. : 04.66.83.57.12. 


Vs sur N64 : Fifa 98, D tracy NG : 250 F pce ou 
400 F les 2. Mickael KARILA, 10, rue Lakanal, 
93500 Pantin. Tél, ; 01.48.91,95.89. 


Vds N64 + 2 man. + Carte mem + Access + 2 jx. 
Michael OSWALD, 23, rue Gallo-Romaine, 
57200 Bliesbruck. Tél. : 03.87.02.34.85, 


Vds Wave Race 64, px: 230 F ou éch. ctre Golde- 
neye. Jonathan NARDELLI, La Viveraie, BI B1, 
rue Edmond Jaloux, 13090 Aix-en-Provence, 
Tél, ; 04.42.20,43.54. 


Vds jx N64: Yoshi's Story, Mario Kart 64; px: 
200F pce, Cédric POIRIER, 24, rue de Mon- 
treull, 62180 Conchil fe Temple. Tél. : 
03.21.81.52.76. 


Vds N64 + 2 man, + ISS 64, px: 1 000 F. Haikel 
DJELAJELA, N 6, les Villas de Figureras, 13700 
Marignane, Tél. ; 04,42.88,14.49, 


Vds N64 + 2 man. + 2 jx + mag., px: 1400F & 
déb. Sylvain BOUILLARD, 3, rue Franz-Schubert, 
78100 Saint-Germain-en-Laye. Tél. : 
06,14,48.23.71. 


Vds Wave Race : 200 F, Goldeneye : 300 F. Nico- 
las COLOMB, 55 ter, rue Victor-Hugo, 91290 La 
Norville. Tél. : 01.60.83.25.30. 


Vds N64 + 3 man, + 3 mémory Card + 2 jx, px: 
2000F. Stéphane CATTELAIN, 31, cours Pierre 
Fresnay, 92160 Antony. Tél. : 01.46.66.35,41. 


Vds jx N64 (ISS 64 (220 F) Mario 64 : 180 F) Le tt 
400F. Jean-Charles GLUTARA, 5, rue de la 
Croix-Boissée, 91540  Mennecy, Tél. : 
01.64.57.00.. 


Vds QUAKE, ISS 2, World Cup, Nagano et man. 
N64. Vds sur NES : Zelda DKC 2 et 3 et Mags: 
Joypad, CD Console, Consoles + Consoles News, 
Playmag, Ultra. Arnaud ADINE, 7, rue Saint- 
Joseph, 38000 Grenoble. 























SUPERNINTENDO 


Vds RPG SFC: Treasure, Hunter 250, Livealine 
200 + 4 jx SNIX. Fabien PASSETENER, 36, Sente 
de la Grotte, 78510 Triel. Tél. : 01.39.74.35.80. 


DIVERS 


Vds Saturn; Néo Géo; SNES; MD2; 3 DO + jx en 
tbe. Mehdi BOUHALOUA, quare Henri- 
Dunant, 93260 Les Lilas. Tél. ; 01.43.63.02.54, 


Vs 2 lecteur Amiga, the px: 300F + jx. Vis 
Apple 2 + jx. Pascal SANTINI, 10, bis rue 
Decomble, 52000 © Chaumont.’ Tél. : 
03.25.03,82.01. 


Ech. ou vds CD-Démos sur PSX, Valérie JUNG, 
4A, tue du Docteur Woerhlin Robertsau, 67000 
Strasbourg. Tél. : 03.88.42.32.58. 


Ech., vds, jx PSX FR/USMap. Vds Gun + cable 
Link neuf, Jean-Mare GOTTAR-BERNARD, 11, 
av. de la Zibeline, 77240 Cesson. Tél, : 
01.64.41.67.34. 


Ech. 10 CD Démos contre 4 jeu, play. Faire offre. 
Gérard CHOCHOY, Les Ambaysses, 46200 Souil- 
lac, Tél. : 05,65.37.06.28 (ap. 19 h).. 


ACHATS 


Ach. Final Fantasy Legend 2 et 8 4 bon px. Djamel 
RABAHI, 4, av. des Marronniers, 93310 Le Pré- 
Saint-Gervais, Tél. ; 01.48.46.51.75. 


Ach. Suikoden PSX et Théme Park PSX. Grégory 
PERSAGER, 96, rue Jean-Jaurés, 92320 Chatil- 
lon. Tél, : 01.46.57.62.41. 


Ach. vidéos de Mangas. Eric STEPHANE, 19, rue 
des Dames, 18700 Aubigny, 
06.86.73,31.88. 


Ach. Playstation 500 F a 700 F + jx en be. Benoit 
RENAUD, Moulin Neuf, 17800 Rons, Tél. 
05.46,96,14.32, 


Ach. n'importe quoi sur Tom Raider (Objets, 
CD...). Nicolas SIMONIAN, 112, rue Branclon, 
76015 Paris. Tél. : 01.42,50.34.13. 


Ach. néo géo cart + 2 man, + jx, px a déb. Adrien 
GEORGER, 1, passage Victor-Hugo, 78210 
Saint-Cyr. Tél, : 01.34.60.14.09, 


Vous @tes joueur, vous étes vendeur, vous avez 
entre 25°et 30 ans. Envoyer CV et photo.BOOS- 
TER, 90, rue de Villlers, $2532 Levallois-Perret 
Cedex. Tél. : 01.41.49.91.00. 


























Bon pour une annonce gratuite” 


Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texté de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre 
domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon 4 découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront l’étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


4 retourner 4 Consoles + P.A. : 150, rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex 


annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde 
pour l’usage privé de celui 4 qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par 
la loi. L’article 425 du Code pénal stipule que «la contrefagon 
sur le territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois 
mois 4 deux ans et d’une amende de 6 000 & 120,000 francs ou de 
Pune de ces deux peines seulement », Nous? vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre 
utilisées & des fins professionnelles ou commerciales. 


Consoles + n° 80 
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MACHINES : 


@ PC Engine 

@ Super Nintendo 
@ Megadrive 

@ Sega 

@ Nintendo 

@ Playstation 

@ Saturn 

@ Divers 








* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont l’adresse n’est pas indiquée seront éliminées. 
Nos PA sont publiées dans la limite de la place disponible, 
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Superhe maison 


avec terrain 


Auelle. Vous cholsiré2 vouis-méme votre mddele'selon votre région 


6 pieces = 120 m7: cuisine, salon, salle 


a manger, 4 chambres, salle de bains et garage. 


Photo non con 








Y SONT MIGNONS, 
¥ SONT GENTILS. 





BANJO ¢ KAZOOLE 








MAIS VAUT MIEUX 
PAS LES CHAUFFERS 





CHAUD DEVANT, CHAUD DERRIERE; CHAUD PARTOUT / 
VOI BANJO € KKAZOOIE, LE NOUVEAU DUO D*ENFER, 
QU] NE TIENT PAS UNE SECONDE EN PLACE. 

NORMAL, VU LE NOMBRE DE MACHOIRES BEANTES, 

DE GRIFFES ACEREES, D’ARMES AFFOTEES 

QU} EN VEULENT A LEURS POILS ET A LEURS PLUMES. 
FRILEOX ET MAUVIETTES, S*ABSTENIR. 
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SUITE. ENeeitad VOTRE SCORE SUR CARTE MEMQ) E 


ET RENVOYEZ-LA AVANT LE 31/10/98 AVEC LA PREUVE- - 


) ANG) QUE VOS. COORDONNEES (NOM, PRENOM, 
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LACTUALITE 
DE LA PLAYSTATION 24H/24 

ET LES CONSEILS DE 
SPECIALISTES EN DIRECT 
(2.23 FIMIN). 









AGE, ADRESSEET N° (SE TELEPHONE) SUR PAPIER LIBRE 


-CONCOURS TEKKEN 3 
3 SCE FRANCE ' # 
‘SERVICE CONSOMMATEURS Ti 
7, 92206 NEUILLY SUR SEINE CEDEX. 


REGLEMENT COMPLET DISPONIBLE 
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